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WE'RE MAKING OUR
PACKAGING MORE SUSTAINABLE

We're transitioning from single-use plastic to paper-based
packaging. As we progress, you may find a mix of paper
and plastic in our boxes.

NOUS RENDONS NOS
EMBALLAGES PLUS DURABLES

Nous passons des emballages en plastique & usage unique
aux emballages & base de papier. Durant la transition, vous
pourriez trouver un mélange de papier et de plastique
dans nos boites.

QUEREMOS HACER MAS SUSTENTABLES
NUESTROS MATERIALES DE EMBALAJE

Estamos cambiando las bolsas de plastico desechables por
bolsas con base de papel. Conforme avanzamos en este
propdsito, puedes encontrar una mezcla de papel y de
plastico en nuestras cajas.

LEGO.com/sustainable-packaging
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“HOW HIGH CANYOU CLIMB?"

The character Donkey Kong first appeared in the action arcade game Donkey Kong™
released by Nintendo® in 1981. With its new take on the platform genre, the game soon
became a staple in arcade halls and family entertainment venues around the world.

« JUSQU'OU POUVEZ-VOUS
GRIMPER? »

Le personnage de Donkey Kong est apparu pour la premiére fois dans le jeu d'arcade
d‘action Donkey Kong™, lancé par Nintendo® en 1981. Avec sa nouvelle approche du
genre plateforme, le jeu est rapidement devenu un incontournable des salles d'arcade
et des centres de divertissement familial partout dans le monde.

El personaje Donkey Kong aparecié por primera vez en el videojuego de accién
Donkey Kong™, lanzado por Nintendo® en 1981. Gracias a su innovadora propuesta para
el género de plataformas, el juego pronto se volvié un cldsico indispensable en las
salas de maquinitas y los centros de entretenimiento familiar de todo el mundo.




THE STORY
LHISTOIRE

g

JUMPMAN TO THE RESCUE!

With a straightforward story, intuitive controls and increasing difficulty, the game
appealed to players of all skill levels. Players controlled Jumpman, the hero of
the game, in pursuit of Donkey Kong, who has escaped and carried Lady (later
known as Pauline) off to a construction site. Jumpman must climb scaffolding
and platforms, dodge barrels and other obstacles thrown by Donkey Kong - and
rescue Lady to save the day.

JUMPMAN A LA RESCOUSSE!

Grace a une histoire simple, des commandes intuitives et une difficulté
progressive, le jeu a su séduire les joueurs de tous les niveaux. Les joueurs
incarnaient Jumpman, le héros du jeu, qui poursuivait Donkey Kong aprés que
celui-ci se soit échappé en emportant Lady (plus tard connue sous le nom

de Pauline) sur un chantier de construction. Jumpman doit escalader des
échafaudages et des plateformes, éviter les barils et autres obstacles lancés
par Donkey Kong - et secourir Lady pour sauver la situation.

Con una trama sencilla, controles intuitivos y dificultad creciente, el juego
conquisté a jugadores de todos los niveles. Se trataba de controlar a Jumpman,
el héroe protagonista, en su persecucion de Donkey Kong, quien habia escapado
llevandose a Lady (luego conocida como Pauline) a una obra en construccion.
Jumpman tenia que trepar por andamios y plataformas, esquivar los barriles y
obstaculos que lanzaba Donkey Kong, y rescatar a Lady para evitar la tragedia.




DONKEY KONG

The Donkey Kong™ arcade game was later released in a variety of home versions, including a Game & Watch™
title (1982) and one for the Family Computer™ (or ‘Famicom’ for short) and Nintendo Entertainment System™
(Japan: 1983, US:1986). Thirteen years after the first Donkey Kong, a new action game starring Donkey Kong

himself was released - the 1994 side-scrolling action game Donkey Kong Country™ for the Super Nintendo
Entertainment System™.

DONKEY KONG

Le jeu de borne d'arcade Donkey Kong™ a ensuite été adapté en plusieurs versions pour la maison,
notamment un titre Game & Watch™ (1982) ainsi qu'une version pour la Family Computer™ (ou « Famicom »

en abrégé) et Nintendo Entertainment System™ (Japon : 1983, Etats-Unis : 1986). Treize ans aprés le premier
Donkey Kong, un nouveau jeu d'action mettant en vedette Donkey Kong lui-méme est sorti : le jeu d'action
a défilement horizontal Donkey Kong Country™ pour Super Nintendo Entertainment System™ en 1994.

El juego de maquinitas Donkey Kong™ se lanzé después en varias versiones domésticas,

incluida una adaptacion para Game & Watch™ (1982) y titulos para Family Computer™ (abreviado
“Famicom”) y Nintendo Entertainment System™ (Japon: 1983; EE. UU.:1986). Trece afios después
del primer Donkey Kong, se lanzé un nuevo titulo protagonizado por el ya entonces conocidisimo
gorila: el juego de accién de desplazamiento lateral de 1994 Donkey Kong Country™ para

Super Nintendo Entertainment System™.

CHARACTERS
PERSONNAGES



JUMPMAN

Starting with the 1983 Famicom version of Donkey Kong, Jumpman
was officially renamed Mario, and the character would go on

to star in the Super Mario™ series and many other adventures.
Since the original Donkey Kong game, Mario and Donkey Kong
have appeared in several games together, sometimes as allies,
sometimes as opponents.

JUMPMAN

A partir de la version Famicom de Donkey Kong sortie en 1983,
Jumpman a été officiellement rebaptisé Mario, et le personnage
allait devenir la vedette de la série Super Mario™ et de nombreuses
autres aventures. Depuis le jeu Donkey Kong original, Mario et
Donkey Kong sont apparus ensemble dans plusieurs jeux, parfois
en tant qu'alliés, parfois en tant qu'adversaires.

A partir de la versién de Donkey Kong para Famicom de 1983,
Jumpman pasoé a llamarse oficialmente Mario. Con este nombre,
protagonizaria la serie Super Mario™ y muchas otras aventuras.
Desde el videojuego Donkey Kong original, Mario y Donkey Kong
han aparecido juntos en varios titulos, a veces como aliados y otras
como rivales.



FROMTHE LEGO® DESIGN TEAM
DELEQUIPEDE CONCEPTION LEGO® ART

The idea for a LEGO® set based on the original Donkey
Kong™ game has been years in the making. We sought
inspiration in what our team affectionately calls The Elder

Bricks (LEGO Elements developed between 1949 and 1977).

As roots of the LEGO System language, they fit the retro
vibe of the game AND a classic LEGO building experience.

We recreated the feel of the joystick using a rubber
element, and to send the barrels back to the top, we made
all kinds of mechanisms, augers, chain drives and even
launchers. But, alas, it didn't work, so we thought “why not
use the actual LEGO barrel element? And what if the barrel
was already at the top?”

THAT was the magic we needed to make the machine
work: Every time the barrel lever is pulled, it adds a barrel
to the bottom of a stack. Making that work was like a fun
puzzle game. (Those barrels drove us bananas!) We hope
you enjoy the results!

(14

“Behind the bricks on the back

of the model is where the
mechanical magic happens! When
the barrel lever is pulled, it adds

a barrel to the bottom stack and
releases the top barrel.”

Lidée d'un ensemble LEGO® basé sur le jeu Donkey Kong™
original est en gestation depuis des années. Nous avons
puisé notre inspiration dans ce que notre équipe appelle
affectueusement The Elder Bricks - Les Briques
Anciennes - (éléments LEGO développés entre 1949 et
1977). En tant que racines du langage LEGO System,

ils correspondent a lambiance rétrodu jeu ET

a l'expérience de construction LEGO classique.

Nous avons recréé la sensation du manche a l'aide d'un
élément en caoutchouc, et pour renvoyer les barils vers

le haut, nous avons fabriqué toutes sortes de mécanismes,

de vis sans fin, d'entrainements a chaine et méme de
lanceurs. Mais, hélas, cela n'a pas fonctionné, alors nous
nous sommes dit : « Pourquoi ne pas utiliser le véritable
élément baril LEGO? Et si le baril était déja en haut? »

C'était LA solution magique dont nous avions besoin pour
faire fonctionner la machine : chaque fois que le levier

du baril est actionné, un baril est ajouté au bas d'une pile.
Réussir a faire fonctionner cela ressemblait a un jeu de
casse-téte amusant. (Ces barils nous ont rendus fous!)
Nous espérons que vous apprécierez le résultat!

66

«C'est derriére les briques a
l'arriere du modéle que la magie
mécanique opére! Lorsque le
levier des barils est tiré, un baril
s'ajoute a la pile du bas et celui
du haut est libéré. »

La idea de crear un set LEGO® basado en el videojuego
original Donkey Kong™ llevaba afios gestandose.
Buscamos inspiracién en lo que nuestro equipo llama
carifiosamente The Elder Bricks (elementos LEGO
desarrollados entre 1949 y 1977). Como raices del lenguaje
que representa el sistema LEGO, encajan tanto con la
vibra retro del juego COMO con la experiencia clasica de
construccién con LEGO.

Recreamos la sensacion de la palanca de juego con

un elemento de hule y, para devolver los barriles a la

cima, ideamos todo tipo de mecanismos: tornillos sin fin,
transmisiones por cadena e incluso lanzadores. Nada de
eso funciond, desafortunadamente. Asi que pensamos:
“:Por qué no usar sin mas el elemento LEGO del barril? ;Y si
el barril ya estuviera arriba?".

ESE acabd siendo el toque de magia que necesitdbamos
para hacer que la maquina funcionara: cada vez que jalas
la palanca de los barriles, se agrega uno a la base de la
pila. Lograrlo fue como armar un divertido rompecabezas
(jlos barriles nos estaban volviendo locos!). iEsperamos
que disfrutes del resultado!

“iLa magia mecanica ocurre detrds
de los bricks de la parte posterior
del modelo! Cuando jalas la
palanca de los barriles, se agrega
un barril a la base de la pilay se
libera el de arriba”.



ST 101 107 191 T 10 19 101 101 19 |

¥
o84 ¢ oM

) Lt — .
LSTIOXTOT(OY (9Y 10X 12=SSF (01 (® |
o

o] o]







1



12



1x Tx 1x







Tx

15



16



1x

1x

=

1x

12

2X

X

4x

13

17



18



19



20




21



o F =

19

20

'

18

22



23

21




000000000 11

24




A

24

25



25

26



27



e
*

27

28

28



29
30

29



= Ol

30



31



N

\ ¥
®

KC,.._\.VX

2X

33

32



34

39

33



36

34




1x

Y4

39



-

X 2x Tx
Ix  1x Tx

38

36




Tx 1x 1x

1x 7X

39

37



40

38



39



3x

1x

4

40



1x

1x

1x

42

41



L3

42



43



3x

45

4Liy



45



Tx

—0 1

46




Tx

2X

2X

49

47



48



49

2x

ol

52



000000000 11

50




56

S1



S/

52



e & = &

1x

S8

1x

1x

1x

56



54



55



4x

3x

61

56



2x

62

S7



58



59



. & ¢

1x

Tx

2x

2X

3X

64

60



61



66

62



63



68

64



/X

69

65



2x

Tx

/0

66



@\

L
1x

/1

67



2x

/2

68



69



000000 ,
000000000000000

70




71



72




73




1x

@

1x

/9

74



75




/3

/9

/7

1:1

———0©

&=

76




Tx

30

1x

31

77



Sk

78



79



3/

80



90

W\

91




92

82



83






100

1x

101

85

93

X

99




102

86




103

87



1x

Tx

104

88



3x

105

89



G— O

Y

106

90



107

91



92



109

93



& &=

3x

2x

110

94



W

111

95



-

113

N4

112




15

16

117

97



118

98



99






101



102



™ o

6% 2x

121

103



122

104



123

105



126 197







‘ ‘ ‘ 2x Tx
2X Tx Tx




o AN
131 132

109






137




139

138




140

13



N4



142

15



145

16

144

145




n7



150

18




Ix

153

2x 2x

194

19



196

3X

195

120



121

157




122



123

159




124



125



165

126

165




166

127



167

128



s

168




130



131






1/1

133



134



135




136



M~
N
=Y




-

&

=
174

138




139



178

Tx

179

176

177

140



141




142



4x

188

143

1x

1x

187




189

144




&= e &

1x 1x 2x

190




r

191

Tx

146



N
3







= s

194

149




195

150




151




152




)
n

ZX‘
198







155







157






159

e
203







206

\

X

207

161

X
)

205




162



211

163



213

CLAXIOE 101

164

1x

215

216




- i

217 219

CLCIOE 101




2x

2X

2x

221

166



3x

225

167

2X

2x

224




226

168




= & oF

Tx 1x 2% 'I

227

169







1
N
—

229




230

172




173



232

174




LN
N
=

235




1x 1x

234

176




o“

1x

235

1x

M~
N
=







4”’o *
237

179



180




181




239

182




183



240

184




Aoz !

185




186






3X

242

188




(o
o0
—




244

190




X

X

250

191

1x

248

2x

249




192



M
@

254




&= e &

1x 1x 2x

255

194




1:1

195



196




_______JOmN

2X

197



°s &

258

198




>

3x

259

199




1x 1x Tx 1x

1x 1x

260

200







W

2x 2x

262

202




Tx

3x

2x

265

N
(@]
N




2X

-
264

204




265

205



1x

267

263

266

206



269

2X

270

207



2x Tx 1x

271

* e &

2x Tx Tx

272

208




&

2x

273

x
N

274

209



2X

Tx 2x

276

210




2X

211



279

212




213



3x

s ¢ ¢

282
283

214




LN
=4
N

-

2x

284
285




286
287

216




2X

X

1x

288

217



218



290

219



6x

291

220




1
N
N

292




3x

Tx

293

222



223




224



225

14x

295




226






228



229

S 1]

@ /.|\\

1x

297




1x

298

230



.X
X

®
;’

300

a

299

231



302

232



233



@

1x

306

234



307

235




308

236




3X11 @

1:

237



312

238







O
O
O
O

Rls )80 ]e)

240




1
gd‘?&g‘%?’a,\
Sl e
L SIS e s] b
ERACLeLECL
N\ = /
= .
X .
1x 1x

316

241



\

2x

319

242




320

243



321

244



2OOC

OOODFJrJFJ 3
[QY §) \
v F,Jﬁ.w-r;r

COO00
QOOOC

322

245



0O0O0d
QCOOQOOOOO
DO O\
COOCOCOOOON

/\\

323

246



324

247



248




V

2x

326

249




_ \
/ \ / \

DOOLLOOO

10x

327

250




251

SO00000C

.'.;."""."‘
=~

328




329

\ \

\ \ \

,,, ' =
m D]

Aoﬂoﬂoﬂoﬂoﬂoﬂoﬂ

252



JORN M

UJJJ

o
N
N




,,\v\l,_f/ /_ ,,,_,,/,,/
NOOOOOOOO

.ﬂ.ﬂoﬂooﬂoﬁz&

S 00000000

!oootoooo%ﬂ&

254



.V ./
IS B S S 000000000 0¢

STSTSTSTSTSTSTSTSTSISI=—

,.....I..\...n...namvoAvoA&ﬂoﬂo&.ﬂ.ﬂoﬂ%&&&ﬂ

—

oa&nﬁouﬂ&&ﬂ&odﬂo?[..

255



256



333

1x Tx

33T

332 334

257



-

357

335

336

258



259

,.n..,....l.\...ooyooooooooooo!ooooooo

333




341

.
342

Tx X

-

339

340

260



343 ShS

344 346

261



0
1x

e

349

34/

348

262



A
- \ . \ /
b \
\ i A \ \ 3
._J ) / i
\ \
\ N \ \ ) X =
\ \ \ \ \ \
ﬂ_, \ Nk X \ mv, 1
LY L _._, \ ,,, L,a

\X =3

SYSYSYSYSYSYSTSYST ST S STSTST TSI ST ST

0CO0000OO
A B 0000000000

350




393

352 354




355 35/

3956

265



360
@
358
o @ o
361

359




362 364

363

267



365

268




o o A
368

&

366

269



e o A

369

370

3/1




t -

1x 1x

372

375

271

7,
D
q
%
!‘.
4
4
L
%
C)
L
L
L)




-

-

374

376

375

377




4 t ~ o
3/8 380

379

273



381

274




@

382

384

oo

385

383

b ol o




386

o

387

276



277

,,.
// /

A}

A
;/ V4 / \
\ / ,
& ! AR Y
w \ &\ \ N ) ,,,
L ﬂ_. l N\
L A\ \
a =

R OLLOLOLOOOO

388




391

Tx

.
392

.2)(

o

389

390

278



393 595

394 396




397 399

280



401

52 0 CY O Y IITIN

(= ""l!t\

YQOL

\

281

QOO
®

Ielele]



LO4

403 405




o

408

406

407




409

>\
«W)
)\

)
\\

_ 1&5&4&&ﬂ.ﬂoﬁﬂﬂﬂ#ﬂﬂﬂﬂﬂ&ﬁﬂa

'
- AN

\
N ﬂfﬂ.
N

SISYSYeT

284



-

410

412

411

413

285



416

415 417

286



*

1x

Tx

418

419

4
N
-
%
L)
0
C)
L)
L)
@,

287



I I ®
2% 2x 4x %
300501 6313611 6030266 2;62898 3x 654124
F e 365921
e = . @
1 = 8x - = =
302401 5x 6210269 2 B e
6310198 6529612
) 4114306
S s . 4142865 5
e & e ‘ &
10x 6102138 o 5§3 a0
a 6331
i 6321305 306821 1x
[ <. 371021 §1
2x Q?g 5x ‘ 1x
— 1x
= 6585074
6575575 . ' 447721 510010
4Lx
i 4162465 ‘ ST 1x o
s 6597352 =
245301 q’oﬁg’ 8x 2x
PN S99 370021 241224
gy = 1x ‘
1 2x ‘ 302221 2x &=
6608797 4112982 12x 2% 611121 2
* 306921 301021 302324
<9 e
bt 2)( =
§310272 (o137 — 12x ey
! ~ e 11x 362221 s S
i g 2x 300421 81221 6344181
=] 7 2x
i 6284574 ' 300121 2
o G 6057460 [cé‘ =
403201 a- w© 18x > \[%
: 1% 1x 302321 48791
4585040 6271820 2
L ‘ q 6347698
Lo ‘ Ix X
I ‘ 302021 4542575
3200001 8x 4x éﬁ
~ 2x 6378120 6547136 X ’ b
(o 447701 - 428621 5x SEO0ET
N 2x . 6392879 -
3x &
6170390 bx 18x %
6057414 [ 6544439 ‘ 413858 ’ A
=L . 6x
2 13x ‘ 4x 4206482 ST
6337627
4558886 Lx 6294331 :_\9,\
: 6500115 T ‘ &
A
4168072 . ’ 366621 %2323 L -
5x 2x 3x 1x
300521 1x 362321 6297316 6130010 .
242001 4121934 E‘
e o= 4
[QS}% 6299413 D
.\ 3x 5x 4x
B & 1x 4188189 300921 ’ 362324
X
6366391 6061700 366521 ¢ -
O . 6488702 =
S ot 30 > 2%
2x & 6179184
I 1 6369577 oA 1 -
6458392 6187620 /@ 2x 6271167 < © ?\_\
. 6106184 =z
"_ﬂ)" . ‘ 9:9’ 2x -
. 2x S X 12x 6248804
e 6447501 302421 6528761 EMEFID 614124
6476051 5 . ' ’ ~
&) e
15x 2x 2x 2x 4Lx 3x
288 4243812 6608465 6473603 6372383 243121 6335578 6431481 371024 4542579



4515350 &
6508013

w00
o X
o
0
N
o

o B
[0S
0o
0o
[
a1
N
B
x

x

2x 6317564
4514845

o
=

72004

Tx
L1L3243 2%
6469830

.
\

o N
o X
R
=
(S
o
(I
o X
o
a
N
o

20x
6593245 &

14x
* Tx 2 266526

6174917

&
=
o
®
N

2x
279875

3x o N o > < i
Ix
6186675 2x 10x 2x
6173119 302296 271026 6458165 B
X
. . ‘ 6484901
6x fiss Ix
6454719 G 1x 6452876
235726
3x 6x
<& 4162443 366626 3
e 6 6163980 1x
12x 302326 4286009
6284699 10x £
* 6425507
g o 5
" 6313116 “ gelced ox 3x
6121485 4x 300926 346026
‘ 6552467 1x
373826
7 o
6475339
2% 2x
300526 6273708 6x 9x %
6349112 663626 303426
‘ 4x q
1x 4618852 1x [
(539387 ’ T 6614380
® -
Ix
6376695
22x
362226
17x
362326

12x

JII' :
| 1""‘
0 X

e
o
o~
S
=

75732

o
SN~

43850

4

Ix

6080356

x‘
o ©
o X
]

o]
0
N

w
~

0

o
INJ
o

Sx
4522933

o o o =
@ 3
g 5
S &
Q 00
N N

6037390
2x
6137779
6x
6037664
Ix
L4LT726
hx
611126

o = o N
o X = X
S =
3 1
x N
& o
s
2 53
)
o
o
o

6178922

N
x

S 5y 2 2
o0 S = I
2 =} 0
00 > S
[ e a

o o
S x
o
I
~
o

S ~
& @
N
W
[oN
w
S
x
w o N W 00
x = % o X
9 o
S N

8x Ix 2x Ix
4198367 300326 6254045 4142135 416226 273026 303326 6306097 289



o

X
6629487

o B o = o o
N X %X gx
A 0
3 2 2
~ % o
00 o

Tx
6596991

%

N

X
6629490

A

4211152

5x
6159763

LEGO.com/service

6524506

> -
3x
6072668

o

16x
6365966

2x
6490803

Ix
6395637

10x
6397610

-

Tx
6451002

Tx
6546601

oy i-
4222019

2%

4617862

Tx
6393210

2

Tx
6275844

Ix
6240515

Lx
4158355

P

Tx
6347790

15x
6629491

¢

3x
6220715

o=

gl

5x
6514262

T ha

6518156

‘®

6265093

3
<)
o
%

ol o = o 2 B2
< [ o X N X
o [ =
a 3 =
2 =
0 £
N )

4211043

!

7x
4210725

'

Tx
4213607

¢

3x
6151658

@ = o
a g o X

o X a

XN %N

oY )

© ©

N o

B
x

o
19
a
a
[
o
=

10x

I o w o & o
o X (_T'!N’ N X o
= @ o =}
o 5 o <
o @ 0o ©°
o 3 o o
= o S

w
X

B o u o 00 o~ N o
x B; dx B X w
g g g g
~ N = o
N oo IS >

6205089

@

4Lx
6151664

Lbx
6225538

o =N o N
x o X B X
w N
i S
~
S B

6206312

|

I

X
6609921

~

B

X
6632909

)

8x
6225542

= o N

x N o
N X
9]
a1
[
el

6609906

\

6x
6210227



YOU COULD

Your feedback
will help shape
the future

: i
EE%

DU KONNTEST

Dein Feedback tragt
zur Weiterentwicklung
dieser Produktreihe

VOUS POURRIEZ

Vos commentaires
nous aideront a
concevoir les futurs

POTRESTI
TU

La tua opinione ci
aiutera a migliorare
la creazione futura

PUEDES

Tu opinién
contribuira al futuro
de esta serie de

LN

B R BISEBTFF
MNESEBUAR @
351,

development of bei. produits de cette di questa linea di productos.

this product series. gamme. prodotti.

Visit: Geh auf: Visitez : Visita: Visita: 1B

You also have AuBerdem hast du die Vous pourriez Hai anche la También tienes la RAEENESmEY
the chance to win Chance, ein LEGO® Set  également gagner possibilita di vincere  oportunidad de REeER

a LEGO® set. zu gewinnen. un ensemble LEGO®.  un set LEGO®. ganar un set LEGO®.

Terms and Es gelten die Des conditions Termini e condizioni  Aplican términosy  FZFRAFZMHIER*

conditions apply*

Teilnahmebedingungen*

*L EGO.com/productfeedback-terms

s'appliquent*

sono applicabili*

condiciones*
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