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WE'RE MAKING OUR
PACKAGING MORE SUSTAINABLE

We're transitioning from single-use plastic to paper-based
packaging. As we progress, you may find a mix of paper
and plastic in our boxes.

NOUS RENDONS NOS
EMBALLAGES PLUS DURABLES

Nous passons des emballages en plastique & usage unique
aux emballages a base de papier. Durant la transition, vous
pourriez trouver un mélange de papier et de plastique
dans nos boites.

QUEREMOS HACER MAS SUSTENTABLES
NUESTROS MATERIALES DE EMBALAJE

Estamos cambiando las bolsas de plastico desechables por
bolsas con base de papel. Conforme avanzamos en este
propdsito, puedes encontrar una mezcla de papel y de
plastico en nuestras cajas.

LEGO.com/sustainable-packaging
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« App Store ‘ "

Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S.
and other countries and regions. App Store is a service mark of Apple Inc.
Google Play and the Google Play logo are trademarks of Google LLC.
Tencent and the Tencent logo are trademarks of Tencent Inc.
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Ken Kutaragi. Honorary
“S%  Chairman of Sony Computer
o8| Entertainment Inc.and

President and CEO of Cyber Al

honoraire de Sony Computer
Entertainment Inc. et
président-directeur général
de Cyber Al Entertainment Inc.

Ken Kutaragi. Presidente

Inc.y presidente y director
ejecutivo de Cyber Al
Entertainment Inc.

A NEW DIMENSION IN GAMES

“When we started to develop PlayStation®, our vision was to create a new form of entertainment — to bring gaming, which was considered a children’s toy,
to mainstream entertainment that every member in the household can enjoy, and to root it in culture. Our goal was to stimulate creators with the power of
technology and to offer an entertainment experience that the world had never seen before. Our aspirations were high.

We could not have come to where we are today without the support of players around the globe, and creators who incessantly pushed the envelope to
broaden the possibilities of games. Curiosity, passion and creativity from each and every one of you have shaped the foundation of PlayStation, and we are
deeply grateful for that.

We hope that you find the joy of creation through playing with this new LEGO® PlayStation™ set, spreading your wings of imagination, and building piece by
piece while indulging in each and every detail.”

Ken Kutaragi

UNE NOUVELLE DIMENSION
DANS LES JEUX

«Lorsque nous avons commencé a développer la PlayStation®, notre vision était de créer une nouvelle forme de divertissement, de faire en sorte que le

jeu vidéo, qui était considéré comme un jouet pour enfants, devienne un divertissement grand public dont chaque membre du foyer peut profiter, et de
l'enraciner dans la culture. Notre objectif était de stimuler les créateurs grace a la puissance de la technologie et d'offrir une expérience de divertissement
que le monde n'avait jamais vue auparavant. Nos aspirations étaient élevées.

Nous n‘aurions pas pu arriver la o nous sommes aujourd'hui sans le soutien des joueurs du monde entier et des créateurs qui ontincessamment repoussé
les limites pour élargir les possibilités des jeux. La curiosité, la passion et la créativité de chacun d'entre vous ont fagonné les fondements de PlayStation,

et nous vous en sommes profondément reconnaissants.

Nous espérons que vous trouverez a joie de la création en jouant avec ce nouvel ensemble LEGO® PlayStation™, en déployant les ailes de votre imagination
et en le construisant piéce par piéce tout en vous délectant de chaque détail. »

Ken Kutaragi
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UNA NUEVA
DIMENSION EN
LOS VIDEOJUEGOS

“Empezamos a desarrollar la PlayStation® con la vision de crear una
nueva forma de entretenimiento que convirtiera los videojuegos,
entonces considerados como juguetes infantiles, en un medio de
esparcimiento en casa para todos capaz de enraizarse en la cultura
popular. Queriamos usar el poder de la tecnologia para inspirar
alos creadores y ofrecer una experiencia de entretenimiento
nunca antes vista en el mundo. Teniamos grandes aspiraciones.

No habriamos llegado hasta donde estamos ahora sin el apoyo

de jugadores de todo el mundo y de creadores que no han dejado
de irmas alld para expandir las posibilidades de los videojuegos.
La curiosidad, la pasion y la creatividad de todos y cada uno de
ustedes han modelado PlayStation desde sus bases, y eso es algo
que agradecemos profundamente.

Esperamos que encuentren la alegria de crear al jugar con este
nuevo set LEGO® PlayStation™, abriendo las alas de suimaginacion
y asombrandose con los detalles por cada pieza que coloquen’”.
Ken Kutaragi



AC IN / Prise AC IN / Conector AC IN

AV MULTI OUT / Sortie AV MULTI OUT /
Conector AV MULTI OUT

SERIAL |/O

RESET button / Touche RESET / Botén RESET

POWER button / Touche d'alimentation /
Botén POWER

POWER indicator / Indicateur d'alimentation /
Indicador POWER

OPEN button / Touche d'ouverture / Botén OPEN

Controller ports / Ports pour manettes /
Puertos de control

Directional buttons / Touches directionnelles /
Botones de direccion

AOX D buttons / Touches / Botones

START button / Touche START / Boton START

SELECT button / Touche SELECT / Botdn SELECT




APE ESCAPE"

Released in 1999, Ape Escape™ revolutionized the way console games were built and
played. In this hilarious action-platformer, players must round up an army of time-traveling
apes. The first PlayStation® game to need the DualShock® controller, its twin analog sticks
make ape-ensnaring gadgets incredibly easy to handle. Generations of fans still go totally
bananas for the game, and new versions have been released for more modern platforms
over the years.

APE ESCAPE"

Sorti en 1999, Ape Escape™ a révolutionné la fagon dont les jeux de console ont été
construits et joués. Dans cet hilarant jeu d'action et de plateforme, les joueurs doivent
rassembler une armée de singes qui voyagent dans le temps. Mon premier jeu PlayStation®
a nécessiter la manette DualShock®, dont les doubles manettes analogiques rendent les
gadgets de singe incroyablement faciles a manier. Des générations d'adeptes continuent

a senthousiasmer alors que de nouvelles versions ont été publiées pour des plateformes
plus modernes au fil des ans.

APE ESCAPE"

Lanzado en 1999, Ape Escape™ revoluciono la forma de creary jugar videojuegos de
consola. En este divertidisimo juego de accion y plataformas, los jugadores deben capturar
a una horda de simios que viajaron por el tiempo. Es el primer titulo para PlayStation®

en requerir el control DualShock®, cuyas dos palancas analdgicas hacen que los artefactos
para atrapar simios sean increiblemente faciles de manejar. Atin a la fecha, el juego sigue
llenando de emocion a generaciones de fans y las actualizaciones para plataformas mas
modernas se suceden con los afios.




GRAN TURISMO"™

In1997, Gran Turismo™ redefined the racing genre by effectively bridging the gap between
simulation and console gaming. The groundbreaking Real Driving Simulator recreated
real-world dynamics and allowed players to experience actual braking points and proper
racing lines. Players could race more than 140 highly detailed cars and enjoy the cinematic
replay system. With over 10 million copies sold, it became the best-selling title for the
original PlayStation®, leading to a series that continues to inspire racing game pros

and casuals alike.

GRAN TURISMO"

En 1997, Gran Turismo™ a redéfini le genre de la course automobile en comblant
efficacement le fossé entre la simulation et le jeu sur console. Le révolutionnaire Real
Driving Simulator recrée la dynamique du monde réel et permet aux joueurs d'expérimenter

les points de freinage réels et les lignes de course appropriées. Les joueurs ont pu faire

la course avec plus de 140 voitures trés détaillées et profiter du systéme de rediffusion
cinématique. Avec plus de 10 millions d'exemplaires vendus, il est devenu le titre le plus
vendu sur la PlayStation® originale, conduisant a une série qui continue d'inspirer les pros
des jeux de course comme les amateurs.

GRAN TURISMO"™

En 1997, Gran Turismo™ redefinid el género de carreras cerrando la brecha entre los
simuladores y los videojuegos de consola. Con el subtitulo “The Real Driving Simulator”,
recreaba de manera revolucionaria la fisica del mundo real y permitia a los jugadores
experimentar puntos de frenada y trayectorias reales en la pista. Los jugadores podian
competir con mas de 140 autos de carreras repletos de detalles y disfrutar del sistema de
repeticiones cinematograficas. Con mas de 10 millones de copias vendidas, se convirtid
en el titulo mas vendido para la PlayStation® original, lo que dio lugar a una franquicia que
sigue inspirando tanto a profesionales de los juegos de carreras como a fans ocasionales.










T\ ]
-






14 -Z_ )












A~
> C




19



< o - &




Feoenpma







14x




= & .










26

/
/fl\\

27

25

27






@QX




\ '\
\ 7










=

A




N
=













© e @ @



eee@®aqa.

= e

®




< =

< @




ﬂd

@ @QX

e € e o
e ©ee




&




LY

¥




-




61

45



-

L)

2\
0\







)\ m
o

B
©——@







i




69

/70

S1












\




@ ;]

2x

Tx

6X

2X

/8

56

TJ




<o N
QA

0










2X

4

._.O ) \
VAV
RLA

()
(

o\
2\ \ s P
O..

o.o@
()

@@ /




2x

2x

SV

61



4
N
)
















,,V/

)










SRsd 0 aoo ﬁ 4(
N s%m

f=,

! y \Ioﬂ \
.quw“w /i

= N
ﬁﬂx_”"%
f () N \_\[
oy /N . /=<




e o

” Ny .%

"‘W
0

e

i)

hﬁ _.”

&







O\
@ ...@.

. Wl A
J N\
Rl
__ {2 j
S

ok



D \\\ M 0, ﬂ.u.%.\@[

N N

o

&

0 Nt
e/

&

|

if
A

ﬁ..

W7y
v, X (]
[~ W
f;/ I .u.
s / o)
NN )
{ by |
A
: J. .
MO &
)



o [
[ 4
s |

e %/ 5
7/ /L %@.Wm \\.
. .. s I.

)

_ [\
. . v.
C b __
N
VN )
8 AN\
\
N/
3 4
@
A




i

p.q
ooo \ \
Q

U

0

)\o,mww

0 (/
‘ /
sy

)
'l_’

\

Y,
oy

@ J ...%mmm.f\\.\\
S !..... {] .OJ{
) 0 X9




,__
/

:.,’ 7
XA SW e ,\

A
L)



. / . .F)\
AN O
g s

D
0 (

0
\%»m o

7
/4

\V:
....%







/ L7 \\_V
00\ C D /A
2 ' )0 Q(ya o./
7 0 O R\ ()
/07 0 00 W
\
) 2 O
000
‘(.s D C [
N D ( 9)
i % D (




N R0
9 )0.°0)
D ( U

2 \.d...__ 0 ¥ RV A\
i 0 | | DO g
1} N ) YO XO O R\
2\ 2. ) O §

h(. .\s \ (] )
\ 0 A%/~ (
a S




_ 9
*.Ll‘\h’//
; AR &ﬂ}b
2= )\ S




ﬁ.\\... N \Q\'//Il// ‘

g T

‘@v\‘ ; . .w\v/_ > =
.. N7 N
. e =

A\
J (
0
5

N

NS )&
W0




e ()

o
_.l
S0eR

. \'//
© g

N

./.r
L)




¥
-~
\J

0

- A7 G
__ \\,«M.mh //‘ﬂf’

B 54\
«]

?M-..N“.N ’ 1

\V %
200°y/




%
A

4

k.

W &




V= ’//
w \\Mﬂ ’//’l




y

g
{4

0




Af\
& = N7
7 0 V= //
7 ... \% A0
A\

Y&
\z
AR
(Fw Q
o\ o L\
=3 \ S

W

=l | A 0
'\\u\\ 4 U OON
¥
4)

)i




&
Y
)

“n 9, X

%
£
é
\

H©)

2\

\©










O
g7

//

4
—
fo=—hoey










Tx

132

96

2x 1x Tx 1x

((©



2x  1Ix

1x

2Xx

0 1]

154

1x

2Xx

156

97



C &







1x 1x
2X 1x Tx

142

100

o 1:]
















A
2
O\

iy

.....












1x

2x

160

2X

6x

161

109






.....
















2X 2x 2x

10x 2X 2x 1Cx

168

16







2x

171

2X

172

1x

169

Tx

170

18



?2 X







\ - O
J,






> P




/2

T 5

v




\

__.m
SOOI
\OOOHKY

\ .._ 9/ \ \
£ \ % ..
,_.\ ! _ /o\ ..&o

. 2

4 ..m N . -
1 A

=\ ()

4

.aix\\/

v
v

N
4,
i X ‘V

B

(s

%)

@
\a__. 3., .
OO OIS
AR\ OCOIY
.y. GAZ;







()
/b
DY O
00 RS SO XS
_ 9@. 2 %@»@@
AY0 )\
%0 (]
¢ (J
. ﬂl

[
( 0\ WA
. > 2
e
P

/4
\w\ﬂ\w\
v, \\_ Y
/(\\
(. e
AW : _
o 0 4 . T
\/ f (
\ C g ; I
) N\ . )3 L7/®
g . O
0 - o
. 4 A, #-.-ti.v-u- k
_ / 34
A
I\

a

/'
@ =)

. v
= A s




/!

O n

ACCES

0\

U \COOY

O\ \©
&. v
W/ e e

o A =

U
oA N\
oSO
) N\ SISO
\OCOCOGS
\WA \©
>/

2

ue
o) A
0
W]
i
U O.













132












A A\ N \'//‘l// <

SN







0

0

/> 5 .\\’ﬂ_vn
LV
W, L N\

A

A ©

] O\\OC\©
O\\OC\©

] O\\C\ \

..% @@@@

D)
2\ et

\ ®)
o) O

()
O 4






]

b

(
e

0 a2y o
\ SR\
AN
’
/9
i



ﬂ/ﬂ_ﬂmn.y‘ o T ....u. .” ._.- :
n\..n_...\\ . o \
0] o 4 \ . e qtu'
/8 0) Q- U 0 0 & N\%@
./
8

. \




n | )
N \J
D I L) [ty T
0y o Aty
R T~ Ty
<t / /
R e T N
N PR ) . \
el \ oy 5 /
AL ) ) n..r.,’
e o T, T
4 \
v

D) (T )
)

SIS.& \
/By
J© @©@e)
©@©ele




(
\®

\?

a0




0
oY
..Q A
0 QQ. /4/%
(] ¥




\VQX

0)
0)
\-@Vﬂ 399#“

- W e

Q{.I

WP\
tu
0\

.l..h ‘ /4
\ .._.._
X 7]
0 7]
Y A
. A













72
o\




o
7

)
)

7



(J
e’ P

99-,

S







Vil

(




o) T \

\.l
LN VAR
VWSRN\O©
O\\O\©
















> Ic2 2
A &), ey W2
- =
g ) A >
P2 e W
> A &

e

2







1x

Tx

221

1x

161

222

X)



223




@QX




O
















2x

2x

1x

236

4

169






¢ ®
\ Y6

5

|
L /
A y
/
v
.
L







3




D ¢
VY

D




:mm.lu




G

\

A
)
\ Y

(5










i A\ Y \
R Ny, A
\-"!}" \J ! ._

()

(f

179



2X 4x 2X

253

180






4x o 8x

4x 8x 8x

255

182






258

259

256

257

184



6
S \T/\ v
o







269

JA
N\~

7

270

4 I\ —>

267

o
( D
=) 187



273

271

272




2x

275

Tx

Ix

276

2x

277

2x 2x

278







e s e s 8
P — e s

[ e e e .

- | g
—— e N
—— e N

P o 1
e\

e ——
——
P e e s
e s s e
e s e s
| e s e
.
P e e e

e
| — e p——

R




192

ASYAL

285







1x"

Tx 2X

x

2x

1x

2X

194



N
)

)
A

4
@@/
)
















%w/

b

Y
\\\ 0 :
/ Xt ,
b | 2
4 1NN V= 2 ®

e S

e e s



\\\\ N
;. \\\\4 i L ) i\
=y : \\ ¥ N ] L= <
S TS o J
f] IS i i =
h ./ 4 - ’
V L e ) ) @
. i X A 2
v el 4 y A -
w7 N ) Y Oy . P o=
l...»..a\\ - &.. A o =7 A,
e A " Yo f =] V. &) L)
h.._ \\. = £ o LY
ek — \ T A X 0, S
\ ./ 4

M=)

e e e o



4 m. ]
T L \ Yo
/ qs %
. T,
A, Lo ) ) I/"//
-.!.C‘. A 4 \\\“...... ,._.U_ o /. 1

Q

20
%\//

g
—

——————T






. 7
L W\ v/ B
. —are o NS )
= . /‘ 7

\\\ N, X
Al 7 .
A =
{ 0 1~fm ; ) . 7 b A
4 r r_i.._ B v
- 7

v—

._ F S\
.|..ﬂ1 v \ : i v ~ P . '

—— e —
)



1x

2X

304

Tx

306

Tx




= ﬂé S o




3
2
I
7

N

4 \f N
4 { ) S
~ ;i A 5
_l.c,. \ e N\ s £
\ L . 1...vw. _~% \
1] - A
s r.|.| y / = - q. Al @ ‘. S
H..- e \ =4 .
P = 2 ._..
_ Ve VAN
¢ AW

e i ——
R S s st







N

/"/-// é
= ; @ el




- o rel¥
= ..‘ | ! 1 \
" .ao..w.f v 4 ' ¢
. . ] ; - u
= ¢ m\. -~ & . Y =)
" G200 e
b T AR RN
i/
/ [ 4 7 & A
i O

./ﬁ/il//f

2w

—

e s e T,




=
)

/ r._m“_,\ g A P M..-. A W/%”M»I
\ » ! \ .,.. - . \\ | \
2

S ——— T

e "

r.I...ll..l._l...l.m.I.!
——F



321

212

322

323



2x 2x

324

2x

2X

2X

326

2x 1x

2%

2x

325

327

© 1:]

VAK]






4x

332

o 1:]

2x

2X

2Xx

331

215






2x

1x

1x

336

v

PN\ \ § \
A\ L \ \

200
V&7 A,

217

Tx

1x

335

\ &4
\ 7= 4

A\ W\

A\ \ A | A
\\ A\ | \ A
\?_\ww,mw,.él

7




338

337

AT T

9 7,

218






Tx

1x

2x

1x

2x

341

mm._x ;....... \\\....w \\.\\.

\ i

220












R\ ¢
& ¢ P,

i

0



348

(X) 225



i~ |
5 W@

\l.f ‘ \l

-

\

=




ot
fad
A\

/

‘ \\\\\\\\a _"_,).\”_
a , ‘ __......_ )

&




\/;.))

7
N




229



230






10x

395

X

1

1x

Tx

393

SON
e B

2x

394

232









oo
oo gt o=






















an
V)

oo

S




b,
®
®
®

$




4x

2X

2X

2X

8x

4ix

2x

390

244






2x

2x

2Xx

4x

391

246



(O — 00,7



1x

1x

1x

396

1x

2X
2x

394
395

Tx
1x

393

Tx

392

248



249

X
X
. (@)
1 O
.}
./
) P
047
.-v &

399




2x

Ax.

1x

403

2x

401

2Xx

402

250



406

251

5%

404

Tx

1x

1x

Tx




Tx

407

Tx

Tx

408

252

2x

409

2x

471

) @
ol et [
VT,

1x 1x 1x

410

412




253

be
N
x
N
T
N
_.\.ﬂ//
O\ N\
g
5 .
X
= =
2
() & &
D

413

414




418

416

254



L21

255

5%

419

Tx

1x

1x

Tx




-]
O
O
O
O
@)




A
N/

7










2 ¢ o ® % % V% 0% . 0 o0 % B O B

« B ¢ VY 9 9 ¢

8§ % 486 ¢ % % & ¢ B € % B

o
_——

CE

- ¢ 0 9 O 9 0O ¢ ¢ ¢ ¢ B

()




£




/ - \ \ A
\ @ 0 e 9

% a = 0 ¢ & 6 % ¢ 0 64 0

3 % & o ¢ ® % 4 ¢ % 6 O 4 € ©

o A . / 0
Y P ’ © ' ‘ o ' / )

Q
O
>
F .
3
fEE, A _ \ _ w K
) Yze A5 o) j 0 ® 9
o}
O
) -
% 37,
- . ~ ) § iy ,.U.,.., { \
S cise Wt AR £ m. 0 \) )



YOU COULD

Your feedback
will help shape
the future

: i
EE%

DU KONNTEST

Dein Feedback tragt
zur Weiterentwicklung
dieser Produktreihe

VOUS POURRIEZ

Vos commentaires
nous aideront a
concevoir les futurs

POTRESTI
TU

La tua opinione ci
aiutera a migliorare
la creazione futura

PUEDES

Tu opinién
contribuira al futuro
de esta serie de

LN

B R BISE BT
MNESEBUAER™ @
351,

development of bei. produits de cette di questa linea di productos.

this product series. gamme. prodotti.

Visit: Geh auf: Visitez : Visita: Visita: 1B

You also have AuBerdem hast du die Vous pourriez Hai anche la También tienes la RGN ESmEY
the chance to win Chance, ein LEGO® Set  également gagner possibilita di vincere  oportunidad de FEeER

a LEGO® set. zu gewinnen. un ensemble LEGO®.  un set LEGO®. ganar un set LEGO®.

Terms and Es gelten die Des conditions Termini e condizioni  Aplican términosy  FZFRAFMHIER >

conditions apply*

Teilnahmebedingungen*

*L EGO.com/productfeedback-terms

s'appliquent*

sono applicabili*

condiciones*



LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group.
©2026 The LEGO Group. All rights reserved/Tous droits réservés/Todos los derechos reservados.

©2026 Sony Interactive Entertainment Inc. “B", “PlayStation”, " AO X Q" are registered trademarks
or trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc.
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