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WE'RE MAKING OUR
PACKAGING MORE SUSTAINABLE

We're transitioning from single-use plastic to paper-based
packaging. As we progress, you may find a mix of paper
and plastic in our boxes.

NOUS RENDONS NOS
EMBALLAGES PLUS DURABLES

Nous passons des emballages en plastique & usage unique
aux emballages & base de papier. Durant la transition, vous
pourriez trouver un mélange de papier et de plastique
dans nos boites.

QUEREMOS HACER MAS SUSTENTABLES
NUESTROS MATERIALES DE EMBALAJE

Estamos cambiando las bolsas de plastico desechables por
bolsas con base de papel. Conforme avanzamos en este
propdsito, puedes encontrar una mezcla de papel y de
plastico en nuestras cajas.

LEGO.com/sustainable-packaging
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Arcade games history Histoire des

This Is not (just) 8 game

Technically, pinballis a type of game, of coutse. But
if you played pinball and other arcade games during
their 1970s and 80s heyday, it was also a significant
youth and pop-culture phenomenon. The tactile,
analog nature of pinball is a big part of its enduring
charm - coin-operated versions have been popular
since the 1930s. Yet something shifted when the late
electro-mechanical/early solid-state models sparked
a new kind of gaming community uniquely associated
with that specific era. Lined up in neon-Llit arcades,
they inspired playful competitions and tournaments
that turned players into local legends.

jeux d’arcade
Ce n'est pas
quun (simple) jeu

Techniquement, le flipper est bel et bien un

jeu, bien sar. Mais si vous avez joué au flipper et

a d'autres jeux d'arcade pendant leur apogée
dans les années 1970 et 1980, vous savez qu'il
s'agissait également d'un phénomeéne important
de la culture pop et de la jeunesse. La nature
tactile et analogique du flipper contribue
largement a son charme intemporel : les versions
a piéces sont populaires depuis les années 1930.
Un tournant s'est toutefois produit avec l'arrivée
des modeles électromécaniques de la fin des
années 1970, puis des premiéres versions
électroniques. Cette évolution a donné naissance
a une communauté de joueurs unique a cette
époque. Alignées dans des arcades éclairées aux
néons, ces machines ont inspiré des compétitions
amicales et des tournois ou les joueurs
devenaient de véritables légendes locales.

<+

Historia de
los juegos de
maquinitas
Mo se trata (solo)
de un jueqo

Técnicamente hablando, el pinball es un tipo
de juego, naturalmente. Pero si jugaste pinball
y otros juegos de maquinitas durante su época
dorada de los afios 70 y 80, fue también un
fenémeno cultural muy importante entre los
jovenes. En la década de 1930 empezaron a
cobrar popularidad las maquinas de pinball
operadas por monedas, cuya naturaleza tactil
y analdgica es una parte fundamental de su
perdurable encanto. No obstante, algo cambié
cuando las ultimas versiones electromecanicas
y las primeras de estado sdlido dieron origen

a un nuevo tipo de comunidad de jugadores
asociada exclusivamente a esa época
concreta. Alineadas en salas de maquinitas
iluminadas por luces de nedn, inspiraban
divertidas competencias y torneos que
convertian a los jugadores en leyendas locales.
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Whether you're a pinball novice or wizard, make
sure you read this before use. Or, you know,
just throw yourself into the action. Either way,
get ready to travel through time and space and
relive that nostalgic pinball feeling.

Instructions and
functions

1. Pull the lever to start the game.

2: Each time you hit the asteroid-shaped trigger in the
middle of the playfield, the astronaut minifigure
moves a step closer to the baby astronaut.

3. Free-spinning features can send the ball in various
directions and create a dynamic and unpredictable
game every time.

4. You might need to perfect a few clever trick shots to
hit the big slide.

5. Shock absorbers help the flippers bounce
back smoothly. .

6. Store the extra ball in the drawer.

7. No tilting needed!




Que vous soyez novice ou pro du flipper, prenez
un moment pour lire ceci avant de commencer.
0Ou alors, lancez-vous & fond dans ['action. Peu
importe ('approche : préparez-vous 3 voyager
dans le temps et l'espace et 3 retrouver toute
(3 nostalgie du flipper.

Instructions et
fonctions

1.
2.

Tirez le levier pour commencer la partie.

Chaque fois que vous touchez la gachette en forme
d'astéroide au milieu du plateau de jeu, la figurine de
l'astronaute se rapproche un peu plus du bébé astronaute.

. Les fonctions de rotation libre peuvent envoyer la balle

dans différentes directions et créer a chaque fois un jeu
dynamique et imprévisible.

. Il vous faudra peut-étre perfectionner quelques tirs
astucieux pour atteindre la grande glissade.

. Les amortisseurs aident les flippers a rebondir en douceur.
. Rangez la balle supplémentaire dans le tiroir.

. Pas besoin de basculer!

Ya seas un novato o un experto en pinball,
asegurate de leer esto antes de usar la maquina.
0, si lo prefieres, puedes lanzarte directamente
a la accion. Como sea, preparate para viajar en
el tiempo y el espacio para revivir (a nostélgica
sensacion de un auténtico juego de pinball.

Instrucciones y
funciones

1. Jala la palanca para empezar el juego.

2. Cada vez que golpees el “asteroide” del centro del
drea de juego, la minifigura del astronauta avanzara un
paso hacia el astronauta bebé.

3. Las aspas de rotacion libre pueden desviar la pelota en
distintas direcciones, haciendo que cada partida sea
mas dindmica e impredecible.

4. Quizd necesites perfeccionar algunos tiros ingeniosos
para acertar en la gran rampa.

5. Los pateadores tienen amortiguadores que les
permiten regresar a su posicion suavemente.

6. Guarda en el cajon la pelota extra.

7. iNo es necesario inclinar la maquina!
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The shock absorber creates the best ratio
between the strength needed to pull the launcher
and the energy released into launching the ball.

L'amortisseur de chocs crée le meilleur rapport
entre la force nécessaire pour tirer le lanceur et
l'énergie libérée lors du lancement de la balle.

El amortiguador equilibra a la perfeccion la
fuerza necesaria para jalar el lanzador y la energia
transmitida a la pelota durante el lanzamiento.
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+
. The decorations on the playfield are
brick-built to create a pixelated retro look

and a fun building experience!

Les décorations du plateau de jeu sont
en briques pour créer un aspect rétro
pixélisé et offrir une expérience de
construction amusante!

Las decoraciones construidas con bricks
del drea de juego crean un aspecto retro
pixeleado, jy dan lugar a una divertida
experiencia de construccion!
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The counterweight resets the position of the
trigger after every hit and relies on gravity
and the angle of the pinball machine.

Le contrepoids réinitialise la position de la
gachette aprés chaque coup et s'appuie sur
la gravité et l'angle du flipper.

El contrapeso restablece la posicién del
“asteroide” después de cada golpe, y su
funcionamiento depende de la gravedad y
la inclinacién de la maquina de pinball.
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YOU COULD

Your feedback
will help shape
the future

: i
EE%

DU KONNTEST

Dein Feedback tragt
zur Weiterentwicklung
dieser Produktreihe

VOUS POURRIEZ

Vos commentaires
nous aideront a
concevoir les futurs

POTRESTI
TU

La tua opinione ci
aiutera a migliorare
la creazione futura

PUEDES

Tu opinién
contribuira al futuro
de esta serie de

LN

B R BISEB T
MNESEBUAER™ G
351,

development of bei. produits de cette di questa linea di productos.

this product series. gamme. prodotti.

Visit: Geh auf: Visitez : Visita: Visita: 1B

You also have AuBerdem hast du die Vous pourriez Hai anche la También tienes la RGN ESmE
the chance to win Chance, ein LEGO® Set  également gagner possibilita di vincere  oportunidad de REeER

a LEGO® set. zu gewinnen. un ensemble LEGO®.  un set LEGO®. ganar un set LEGO®.

Terms and Es gelten die Des conditions Termini e condizioni  Aplican términosy  FZFRAFZMHIER*

conditions apply*

Teilnahmebedingungen*

* EGO.com/productfeedback-terms

s'appliquent*

sono applicabili*

condiciones*
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