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Pokedex

BLASTOISE

SHELLFIZ=H

HT 5oz

T 189.01E
- L]

BIO / BIOGRAFIA 7/
BIOGRAPHIE

It deliberately increases its body
weight so it can withstand the recaoil
] of the water jets it fires.
L]
Aumenta de peso deliberadamente
para contrarrestar la fuerza de los
chorros de agua que dispara.

BLASTOISE L g
Il augmente deliberement sa masse
corporelle pour contrer le recul de ses
puissants jets d'eau.
#0009 / n.° 0009 / n°0009 »

CATEGORY / CATEGORIA ABILITIES /7 HABILIDADES
f CATEGORIE / CAPACITES
Shellfish / Marisco / Carapace Torrent / Torrente / Torrent

HEIGHT # ALTURA 7 TAILLE TYPE 7 TIPO 7 TYPE
16m -53"/16m/16m - 53" Water / Agua / Eau

WEIGHT / PESD / POIDS

85.5kg - 188.51bs. /85,5 kg /
85,5 kg (188,5 Ib) / FRIBLESSES

. Grass, Electric / Planta, Eléctrico
GENDER /7 GENERD / GENRE / Plante, Electrik

QA

WERBNESSES / DEBILIDADES




BID / BIOGRAFIA /
BIOGRAPHIE

Cannons at the ready, LEGO® Pokémon™
Blastoise is poised for battle but, in fact,
is quite friendly to humans.

Si bien siempre esta listo para la
batalla con sus cafiones, LEGO® Pokémon™
Blastoise es, en realidad, muy amistoso

BLRSTD'SE con los humanos.

Canons préts, LEGO® Pokémon™ Tortank
est prét a se battre mais, en fait, il est
tout a fait amical envers les humains.

#0009 / n.° 0009 / n°0008 »

PIECE COUNT / NOMERO ‘DE ARTICULATION 7 ARTICULACIONES
PIEZAS 7 NOMBRE DE FIECES F ARTICULATION
2,238 /2238 /2 238 A

* Arms * Brazos * Bras
HEIGHT 7 ALTURA /7 TAILLE « Cannons * Canones ¢ Canons

18.1cm : 7Z1in/18,1cm/18,1cm

WEIGHT /7 PESD 7 POIDS
908g - 320z/908g/908¢g

Especificaciones LEGO®

LEGO® Specs

Caractéristiques LEGO®




Catching and
training Pokémon

For fans around the world and of all ages,
the memory of catching and training
these Pokémon is still connected with
deep affection and nostalgia. Helping
them grow, seeing them reach their full
potential — they are classic examples of
the amazing creatures we have met over
the decades, and the stories that keep us
coming back to the Pokémon universe.

TN IO lul SjuE
SjEE EjuE gjun mjEe xjee

Pokémon Red / Pokémon Blue Pokémon Gold / Pokémon Silver
Pokémon Rojo / Pokémon Azul | Pokémon Oro / Pokémon Plata |




Capturay
entrenamiento
de Pokémon

Paralos fans de todo el mundo y de todas

las edades, el recuerdo de capturar

y entrenar a estos Pokémon sigue
conectado con un profundo carino y
nostalgia. Esta es una muestra clasica de las
increibles criaturas que hemos conocido a lo
largo de las décadas, a las que hemos ayudado
acrecery visto alcanzar su maximo potencial,
y de las historias que nos hacen volver al
universo Pokémon.

Pokémon Ruby / Pokémon Sapphire
Pokémon Rubi/ Pokémon Zafiro | Pokémon Rubis / Pokémon Saphir

Capturer et
entralner des
Pokémon

Pour les amateurs du monde entier et

de tous ages, le souvenir d'avoir capturé

et entrainé ces Pokémon est toujours

empreint d'une profonde affection et

d'une grande nostalgie. Les aider a
grandir, les voir atteindre leur plein potentiel
— ce sont des exemples classiqgues des
créatures étonnantes que nous avons
rencontrées au fil des décennies et des
histoires qui nous incitent a revenir sans
cesse dans 'univers Pokemon.

Pokémon FireRed / Pokémon LeafGreen
Pokémon Rojo Fuego / Pokémon Verde Hoja | Pokémon Rouge Feu / Pokémon Vert Feuille
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LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2026 The LEGO Group.
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