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Released in 1998 for the Nintendo 64™ system,
The Legend of Zelda™ Ocarina of Time™ introduced
a 3D action-adventure format set in the fictional
Kingdom of Hyrule. The game follows the young
protagonist, Link, on a quest to stop Ganondorf
from obtaining the Triforce, and to awaken the
powers of the Sages. It features a time-travel
mechanic that allows Link to switch between
stages, adding new depths to both the gameplay
and story progression. Allin an expansive world
that allows players to explore vast locations
enriched by environmental elements that
respond to player actions.
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OCARINA OF TIME"

Lancé en 1998 pour le systéme Nintendo 64",
The Legend of Zelda™: Ocarina of Time" a introduit
un ensemble de format action-aventure en 3D
dans le Royaume d'Hyrule, un monde fictif.

Le jeu suit le jeune protagoniste, Link, dans une
quéte pour empécher Ganondorf d'obtenir la
Triforce, et pour éveiller les pouvoirs des Sages.
Il comprend un mécanisme de voyage dans le
temps qui permet a Link de passer d'une scéne a
l'autre, ajoutant de nouvelles profondeurs au jeu
et a la progression de l'histoire. Le tout dans un
monde étendu qui permet aux joueurs d'explorer
de vastes lieux enrichis par des éléments
environnementaux qui répondent aux actions
des joueurs.

Lanzado en 1998 para el sistema Nintendo 64",

The Legend of Zelda™ Ocarina of Time™ presentaba
el ficticio reino de Hyrule en un novedoso formato
de accién y aventura en 3D. El juego sigue los pasos
de Link, el joven protagonista, en su misién de
evitar que Ganondorf se apodere de la Trifuerza'y
despierte los poderes de los Sabios. La mecanica
del juego también ofrece una forma de viaje
temporal que permite a Link alternar entre sus
distintas etapas, lo que aporta una nueva dimension
de profundidad tanto a la experiencia de juego
como al desarrollo de la historia. Todo ocurre en un
amplio mundo que invita a los jugadores a explorar
vastas ubicaciones enriquecidas por elementos
ambientales que responden a sus acciones.
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A DEFINING
BATTLE

Transitioning The Legend of Zelda™ series from 2D
into fully realized 3D environments allowed for
more complex gameplay, perhaps most notably
in the climactic final battle between Link and
Ganondorf. Framed as a confrontation between
light and shadow, the showdown unfolds in
phases, across changing stages, causing Ganon's
castle to collapse and eventually culminating

in Link’s victory. The battle sequences integrate
strategy, quick thinking and timed sequences,
which requires players to consider and adapt to
each stage of the fight.

UNE BATAILLE
DECISIVE

La transition de la série The Legend of Zelda™ de

la 2D a des environnements entiérement réalisés
en 3D a permis un jeu plus complexe, peut-étre
plus particulierement dans la bataille finale
décisive entre Link et Ganondorf. Présenté comme
une confrontation entre la lumiére et l'ombre,

le combat se déroule en phases, a travers des
étapes changeantes, provoquant l'effondrement
du chateau de Ganon et enfin, son point culminant
dans la victoire de Link. Les séquences de combat
intégrent la stratégie, la pensée rapide et les
séquences chronométrées, ce qui exige que les
joueurs réfléchissent et s'adaptent a chaque étape
du combat.

UN:COMBATE
TRASCENDENTAL

La transicion de la serie The Legend of Zelda™

del tradicional formato en 2D a entornos
completamente tridimensionales agregé una
esperada complejidad a la experiencia de juego,

lo que quiza resulte mas notorio en el climatico
combate final entre Link y Ganondorf. Concebido
como una confrontacion entre la luz y las sombras,
el enfrentamiento se desarrolla progresivamente
a través de escenarios cambiantes, empezando
con el colapso del castillo de Ganon y culminando
con la victoria de Link. Las secuencias del combate
integran estrategia, pensamiento rapido y eventos
cronometrados, lo que exige a los jugadores crear
tacticas de adaptacion en cada fase del duelo.




THE POWERS
OF THE TRIFORCE

Beyond its graphics and gameplay mechanics, the
story of Ocarina of Time™ is structured around the
three virtues of the Triforce: Courage, Wisdom and
Power. Each is represented by one of the central
characters, Link, Zelda and Ganondorf, and their
interactions help shape the narrative. These virtues
are not only central to the storyline, but they also
establish the thematic foundation for the characters’
roles, and the larger struggle unfolding across the
Kingdom of Hyrule.

LES POUVOIRS
DE LA TRIFORCE

Au-dela de ses graphiques et de sa mécanique de
jeu, Uhistoire d'Ocarina of Time™ est structurée autour
des trois vertus de la Triforce : courage, sagesse

et pouvoir. Chacune est représentée par l'un des
personnages centraux, Link, Zelda et Ganondorf,

et leurs interactions aident a fagonner le récit. Ces
vertus sont non seulement au coeur de Uhistoire, mais
elles établissent également la base thématique des
réles des personnages, et la lutte plus grande qui se
déroule dans le Royaume d'Hyrule.

LLOS PODERES
DE LA TRIFUERZA

Mas alld de sus graficos y mecanica de juego, la
historia de Ocarina of Time™ esta estructurada en torno
a las tres virtudes de la Trifuerza: valor, sabiduria 'y
poder. Cada una de ellas estd representada por uno
de los personajes centrales, Link, Zelda y Ganondorf
respectivamente, y sus interacciones dan forma a la
narrativa. Ademas de ser cruciales para la historia,
estas virtudes son el eje fundamental en torno al cual
giran los roles de los personajes y el gran conflicto
que se cierne sobre el reino de Hyrule.



THE TRIFORCE OF COURAGE (LINK)

As the bearer of the Triforce of Courage, Link faces new challenges when he
emerges from his seven-year magical slumber. Players join him on his journey
through a transformed Kingdom of Hyrule, where familiar places have
changed and new dangers have taken root. To confront unknown dangers,
Link must be brave and, sometimes, when necessary, take a few risks!

LLA TRIFORCE DU COURAGE (LINK)

En tant que porteur de la Triforce du courage, Link fait face a de nouveaux
défis lorsqu'il émerge de son sommeil magique de sept ans. Les joueurs le
rejoignent dans son voyage a travers un Royaume d'Hyrule transformé, ou
des lieux familiers ont changé et ou de nouveaux dangers ont pris racine.
Pour affronter des dangers inconnus, Link doit étre courageux et, parfois, si
nécessaire, prendre quelques risques!

LA TRIFUERZA DEL VALOR (LINK)

Como portador de la Trifuerza del Valor, Link debe enfrentar nuevos desafios
al despertar de su suefio mdgico de siete afios. Los jugadores lo acompafian
en su viaje por un reino de Hyrule transformado, donde los lugares que
conocia han sufrido dramaticos cambios y han surgido nuevas amenazas.
Para enfrentarse a los peligros desconocidos, Link debe ser valiente y,
cuando la ocasién lo amerita, jcorrer algunos riesgos!




THE TRIFORCE OF WISDOM (ZELDA)

It takes courage to stand against evil, but it takes wisdom to defeat it. Only together can
Link and Zelda stand against Ganondorf’s power. Zelda's quiet resolve, though understated,
brings its own kind of strength to the final battle. The wisdom that guides Zelda's actions is
deeply rooted in her love for the Kingdom of Hyrule's legacy, and its future.

I.A TRIFORCE DE LA SAGESSE (ZELDA))

ILfaut du courage pour s'opposer au mal, mais il faut de la sagesse pour le vaincre. Ce n'est
gu'ensemble que Link et Zelda peuvent défier le pouvoir de Ganondorf. La détermination
tranquille de Zelda, bien que discréte, apporte sa propre force a la bataille finale. La
sagesse qui guide les actions de Zelda est profondément ancrée dans son amour pour
U'héritage du Royaume d'Hyrule et son avenir.

LA TRIFUERZA DE LA SABIDURIA (ZELDA)

Oponerse al mal requiere valor, pero se necesita sabiduria para derrotarlo. Y, por eso,

Link y Zelda deben unirse para hacer frente al poder de Ganondorf. La firme determinacion
de Zelda, si bien discreta, se impone a su manera en el combate final. La sabiduria que

guia las acciones de Zelda surge del profundo amor que siente por el legado del reino de
Hyrule y su futuro.




THE TRIFORCE OF POWER (GANONDORE)

Power, initself, isn't evil - it's part of the Triforce, after all - but in evil hands, when
pursued without balance, it can have ruinous consequences. Zelda realizes that
Ganondorf's heart is out of balance. Although he could never claim the Triforce, he
could claim the Triforce of Power, and risk driving the Kingdom of Hyrule to the brink of
destruction in the process.

LA TRIFORCE DU POUVOIR (GANONDORF)

Le pouvoir, en lui-méme, n'est pas maléfique. IL fait partie de la Triforce, aprés tout.

Mais entre des mains maléfiques, lorsqu'il est poursuivi sans équilibre, il peut avoir des
conséquences ruineuses. Zelda réalise que le coeur de Ganondorf est déséquilibré. Bien
gu'il n'ait jamais pu revendiquer la Triforce compléte, il a pu s'emparer de la Triforce du
pouvoir et, avec elle, risquer de conduire le Royaume d'Hyrule au bord de la destruction
dans le processus.

LA TRIFUERZA DEL PODER (GANONDORF)

La naturaleza del poder, una parte fundamental de la Trifuerza, no es en si malvada. Pero
en manos perversas, cuando se busca sin moderacion, puede acarrear consecuencias
catastroficas. Y Zelda se da cuenta de que el corazén de Ganondorf no conoce la
moderacion. Aunque nunca pudo apoderarse de la Trifuerza completa, este villano logré
capturar la Trifuerza del Poder y, con eso, amenazar con llevar al reino de Hyrule a la
destruccion total.
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YOU COULD

Your feedback
will help shape
the future

DU KONNTEST

Dein Feedback tragt
zur Weiterentwicklung
dieser Produktreihe

VOUS POURRIEZ

Vos commentaires
nous aideront a
concevoir les futurs

POTRESTI
TU

La tua opinione ci
aiutera a migliorare
la creazione futura

PUEDES

Tu opinién
contribuira al futuro
de esta serie de

LN

B R BISEB T
MNESEBUAER™ G
351,

development of bei. produits de cette di questa linea di productos.

this product series. gamme. prodotti.

Visit: Geh auf: Visitez : Visita: Visita: 1B

You also have AuBerdem hast du die Vous pourriez Hai anche la También tienes la RGN ESmE
the chance to win Chance, ein LEGO® Set  également gagner possibilita di vincere  oportunidad de REeER

a LEGO® set. zu gewinnen. un ensemble LEGO®.  un set LEGO®. ganar un set LEGO®.

Terms and Es gelten die Des conditions Termini e condizioni  Aplican términosy  FZFRAFZMHIER*

conditions apply*

Teilnahmebedingungen*

* EGO.com/productfeedback-terms

s'appliquent*

sono applicabili*

condiciones*
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