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WE'RE MAKING OUR
PACKAGING MORE SUSTAINABLE

We're transitioning from single-use plastic to paper-based
packaging. As we progress, you may find a mix of paper
and plastic in our boxes.

NOUS RENDONS NOS
EMBALLAGES PLUS DURABLES

Nous passons des emballages en plastique & usage unique
aux emballages & base de papier. Durant la transition, vous
pourriez trouver un mélange de papier et de plastique
dans nos boites.

QUEREMOS HACER MAS SUSTENTABLES
NUESTROS MATERIALES DE EMBALAJE

Estamos cambiando las bolsas de plastico desechables por
bolsas con base de papel. Conforme avanzamos en este
propdsito, puedes encontrar una mezcla de papel y de
plastico en nuestras cajas.

LEGO.com/sustainable-packaging
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WELCOME TO
ARKHAM ASYLUM™

In 1921, in the wake of the tragic loss of his family, Dr. Amadeus Arkham
had the noble vision to turn his ancestral home into a haven for the mentally
ill. Over time, due to a series of... unfortunate incidents, the asylum became
the only place equipped to contain the most infamous villains of Gotham
City™ and a breeding ground for their relentless obsessions. The shadow

of Arkham Asylum looms heavily in the city. Though many of its residents

only have themselves to blame for their twisted fates, a select few harbor

bitter grudges as they scheme endlessly to unleash vengeance upon their |

greatest adversary: Batman™.

BIENVENUE A
LASILE DARKHAM

En 1921, suite a la perte tragique de sa famille, le Dr Amadeus Arkham a la noble
ambition de transformer sa demeure ancestrale en un havre de paix pour les personnes
atteintes de troubles mentaux. Au fil du temps, suite-a une série d'incidents malheureux,
L'asile devient le seul endroit outillé pour contenir les méchants les plus infames de
Gotham City™, et un terrain propice a leurs obsessions implacables. Lombre de l'asile
d’Arkham plane lourdement sur la ville. Bien que nombre de ses résidents soient
entierement responsables de leurs funestes destins, certains d’entre eux nourrissent
d'ameres rancunes et complotent sans relache pour se venger de leur plus grand
adversaire : Batman™.



TE DAMOS LA

BIENVENIDA A
ARKHAM ASYLUMT“

En 1921, luego de perder traglcamente a sufamilia, el Dr. Amadeus
_‘Arkham tuvo la noble visién de convertir la mansién de sus
antepasados en un refugio para enfermos mentales Con eltiempo, =
debido a una serie de... desafortunados incidentes, el manicomio”
se convirtié en el tinico lugar equipado para contener a los villanos -
'més viles de Gotham City™ y en un caldo de cultivo-para sus'
implacables obsesiones. La sombra de Arkham Asylum se cierne
sobre la ciudad. Aunque muchos de ‘sus residentes solo pueden .
* culparse a si mismos de sus retorcidos destinos, unos pocos
elegidos guardan un profundo resentimiento que los lleva a urdir
incansablemente una manera de cobrar venganza de su mayor
adversario: Batman™. 3
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FROM
THE LEGO®
DESIGN TEAM

This modular LEGO® version of the notorious
Arkham Asylum is filled to the brim with
details and a swarm of Gotham City villains
plotting elaborate escapes. We worked
closely with the DC team to ensure
authenticity throughout the building and
stickers. To recreate the crumbling gothic
hospital, we added ‘damage’ and different
architectural styles to show years of repairs
and new extensions. It is-the first LEGO DC
Batman™ set that is compatible with other
LEGO Modular Buildings, so you can combine
it with models you may already have or start

a collection. The model is built in three

sections: ground floor, middle floor and roof,

SO you can even invite your favorite partners
in crime (or crime fighting) to build along.
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UN MOT DE
LEQUIPE DE CONCEPTION LEGO®

Cette version LEGO® modulaire du célebre asile d’Arkham regorge de détails et abrite
une nuée de méchants de Gotham City qui préparent des évasions élaborées. Nous avons
travaillé en étroite collaboration avec l'équipe de DC pour garantir l'authenticité du
batiment et des autocollants. En recréant 'hopital gothique en ruine, nous avons ajouté
des « dégats » et différents styles architecturaux pour montrer les réparations et les
nouvelles extensions réalisées au fil des années. C'est le premier ensemble LEGO. DC
Batman™ compatible avec d'autres batiments modulaire LEGO. Vous pouvez donc le
combiner avec des modeéles que vous possédez peut-étre déja ou commencer une
collection. Le modéle est construit en trois sections : le rez-de-chaussée, l'étage
intermédiaire et le toit. Ainsi, vous pouvez méme inviter vos complices préférés a construire
avec vous.

Y

IMPRESIONES
DEL EQUIPO DE DISENO
DE LEGO®

Esta version modular LEGO® del tristemente célebre Arkham Asylum
esta repleta de detalles y de un enjambre de villanos de Gotham
City ideando elaborados planes para escapar. Trabajamos en
estrecha colaboracion con el equipo de DC para garantizar la
autenticidad de todo el edificio y las calcomanias. Para recrear el
ruinoso hospital gético, le agregamos darios y diferentes estilos
arquitecténicos como vestigios de afios de reparaciones y
ampliaciones. Es el primer set LEGO DC Batman™ compatible con
otros modelos de la serie LEGO Modular Buildings, por lo que

* puedes combinarlo con los que ya tengas o iniciar una coleccion.

El modelo se construye en tres secciones: planta baja, planta
intermedia y techo, lo que incluso te permite invitar a tus socios
favoritos en el crimen (o en el combate de este) a que se unan a la
construccion. ;




BA I M A N :
™
TH E DU The Dark Knight and his faithful
protégé serve as guardians of

justice in Gotham City. Where young Damian Wayne is
eager to act, Bruce Wayne often considers-intel and
strategic implications before executing a plan. Fueled by their shared drive and
determination, their fingers are always on the pulse of the city's underbelly. Using their
sharp wit, clever alliances and cool gadgets, they bring order where chaos strikes.
™
City. Alors que le jeune Damian Wayne est BA I MA N
impatient de passer a l'action, Bruce Wayne
étudie souvent les informations et les ™
implications stratégiques avant d'exécuter
un plan: Animés d'une volonté et d'une

détermination communes, ils sont toujours
a laffGt de ce qui se passe dans les bas-

LE DUO /o i

sont les gardiens de la justice a Gotham

fonds de la ville. Grace a leur esprit vif, a E I- DU El Caballero de la
leurs alliances astucieuses et a leurs Noche y su fiel
gadgets sophistiqués, ils fontrégner lordre protegido son los guardianes de la justicia en

la ou le chaos fait rage. Gotham City. Mientras que el joven Damian

Wayne esta ansioso por saltar a la accién,
Bruce Wayne suele considerar la informacion

™ . . 2 Bty
y las implicaciones estratégicas antes de
ejecutar un plan. Impulsados por un empuje
y determinacién compartidos, siempre estan
al tanto de lo que sucede en el bajo mundo

de la ciudad. Sirviéndose de su agudo

™ ingenio, asociaciones habilmente forjadas y
: geniales artefactos, restablecen el orden
e donde sea que se desate el caos.




BATWOMAN
& BATWiNG

BRAINS
& BRAWN

BATWOMAN: Driven by an ingrained sense of
justice, Kate Kane uses her military training to
protect the streets of Gotham City while
fighting to earn the public's recognition.

BATWING: A mixed martial arts fighter and tech
mogul, Luke Fox relies on his intellect as well
as his physical training and ingenuity to bring
justice to the skies.

BATWOMAN
Et BATWiNG

BatwoMaN: Poussée | /INTELLIGENCE

par un sens inné de

la 'jystice, Kate Ka!ne ET LA FORCE
ut.ll.lste sa formaglon BRUTE

militaire' pour protéger
les rues de Gotham City tout en se battant pour gagner
la reconnaissance dupublic.

BATWING : Combattant d'arts martiaux mixtes et magnat
de la technologie, Luke Fox s'appuie sur son intellect et sur
son entrainement physique et son ingéniosité pour faire
régner la justice dans les cieux.

BATWOMAN
Y BATWiNG

BaTwoMAN:  ECSDTAIEZA

Impulsada por un 7
arraigado sentido

e MENTAL'Y FISICA
Kane pone en practica su formacién militar para proteger
las calles de Gotham City al tiempo que se esfuerza por
ganarse el reconocimiento del publico.

BATWING: Peleador de artes marciales mixtas y magnate
de la tecnologia, Luke Fox confia tanto en su intelecto
como en su entrenamiento fisico e ingenio para llevar la
justicia a'los cielos.
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TWO OF A KIND

THE JOKER: The clown prince of crime. A chaotic
personality with a chilling grin, Batman's greatest
foe thrives on anarchy, manipulation and the
suffering of others.

HARLEY QUINN: A wild, unpredictable antihero
who embraces chaos. Masks cruel cunning with
playful charm as a force of mayhem, mischiefand
madcap fun in Gotham City.

LES DEUX
FONT LA PAIRE

LE JOKER : Le clown prince du crime. Un
personnage chaotique au sourire glacant, le plus
grand ennemi de Batman carbure a l'anarchie,
a la manipulation et a la souffrance d‘autrui.

HARLEY QUINN : Une antihéroine débridée et
imprévisible qui adore le chaos. Elle dissimule une
ruse cruelle sous un charme espiegle pour semer
le désordre, le malheur et la folie a Gotham City.

TAL PARA CUAL

THE JOKER: El principe payaso del crimen. Una
personalidad cadtica con una sonrisa escalo-
friante, el mayor adversario de Batman se sirve de
la anarquia y la manipulacion para hacer realidad
sus.planes, y se regocija en el sufrimiento ajeno.

HARLEY QUINN: Una antiheroina tan salvaje como
impredecible que vive para el caos. Sirviéndose
de su cruel -astucia disfrazada ‘de. encanto
juguetén, busca llenar Gotham City de destruccion,
jugarretas y alegria delirante.

HARLEY




POISON

MORAL OUTLAWS

POISON 1VY: Uses her natural pheromones to
control others. Her additional ability to control the
floral life ‘around her gives her an instant army
against whoever is foolish enough to get in her way.

CATWOMAN: Infamous cat burglar. Walks a

“constant tightrope between ally and adversary.

Witty, elusive and magnetic, she always keeps

- Batman™ on his toes.

DES HORS-LA-LOI
VERTUEUSES

POISON IVY : Elle utilise ses phéromones natu-
relles pour contrbler les autres. Sa capacité
supplé-mentaire a contréler la vie florale autour
d'elle lui confére une armée instantanée contre
quiconque est assez fou pour se mettre en travers
de son chemin.

CATWOMAN : Une infame cambrioleuse. Elle
oscille en permanence entre les roles dalliée et
d'adversaire. Ingénieuse, insaisissable et magné-
tique, elle garde toujours Batman™ sur le qui-vive.

TRANSGRESORAS
MORALES

POISON IVY: Usa sus feromonas naturales para
manipular a los demds. Adicionalmente, su
habilidad para controlar la vida vegetal que la
rodea le proporciona un ejército de reaccién
instantdanea contra cualquiera que sea lo
suficientemente tonto como para interponerse
en su camino.

CATWOMAN: Infame ladrona de gatos. Transita
perpetuamente en la linea divisoria entre aliada
y adversaria. Ingeniosa, escurridiza y magnética,
mantiene a Batman™ en alerta permanente.

WOMAN



PROFILE: Covered in scales.
Dangerously strong. Approach
with extreme caution.

PROFIL: Couvert décailles.
Dangereusement fort A
approcher avec une extréme
prudence.

PROFILE: Ao

Cryogenic free
Jith - TeeZe ra

With saving his r3y. Obsessed

< P
rozen wife, Nora

d with a

PERFIL: Cubjerto de escamas.
Peligrosamente fuerte. Acércate
con extrema precaucion.

rayon de
que

Par 3 volonte e
sa 3 volonté ¢
femme congelee Nor, Ve
slée. Nora,

P .
C:gF!L. Armado con
gL o¥e
= ijmco generador de fj,
mpo,' Ionado cop ¢ lvar 3 i
=S S oNg i ;

4 Congelada, Norg i

un rayo

MR. FREEZE
ALIAS: VICTOR FRIS

PROFILE: Genius intellect with
a penchant for deadly puzzles.
Obsessive about his oOwn prilliance.

PROFIL: Un génie intellectuel avec —1-—
un penchant pour les énig

mortelles. Fascing par son propre :
génie.

PERFIL: Duefio de un intelecto
genial y aficionado & las
adivinanzas mortales. Obsesionado

con su propia brillantez. L )
-L——I—, - =1

THE RIDDLER
LE SPHINX
ALIAS: EDWARD NYGMA
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ALIAS: 13 UVANTAIL
- JONATHAN CRANE

PROFILE: \memaﬂona\ fugitive.

Supe\‘\’\uman\\/ strong. e
° H

PROFIL: Fugitit 'vmemat’\onak
Dote dune force surhumaine.

PERFIL: Fugitivo ‘\memamonal.
Dotado de fuerza sobrehurnana.
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e PINGOUIN
- OSWALD C0BBLEPOT
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