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WAO YOU GOMMR GALL?

It was a brilliantly simple and crazy concept. Unleash
an enormous supernatural power upon the city
of New York, call upon the finest comedians in
Hollywood, throw in some groundbreaking special
effects and mix in a talented director to help give
us one of Hollywood’s classic movies. These were
the building blocks of the 1984 smash hit movie
Ghostbusters, and the world is still talking about
it today.

Dr. Peter Venkman, Dr. Ray Stantz and Dr. Egon
Spengler are researchers on paranormal activity,
working at Columbia University, but their funding is
cut since their research seems to be going nowhere.
But when strange incidents involving spooks and
spectres begin to happen all over New York, the guys
hit upon a great idea - to form a paranormal detection
and elimination service called Ghostbusters.

To get around New York City they equip an old

ambulance with all their gear and gadgets. This

became the iconic Ecto-1! Their first assignment is

to remove the gluttonous apparition known as Slimer

from the fancy Sedgewick Hotel Ballroom. After

successfully completing the job - and destroying
- most of the beautiful room in the process - their
"-:,!qreputation grows and their business really takes off.
~ So much so that they hire their fourth member to join
the Ghostbusters: Winston Zeddemore.
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HRE STATION AU F

The now iconic Ghostbusters headquarters
is located in an old and dusty New York fire
station. Situated in the ‘rough part of town’
and having seen better days, the station
was not in the best condition when Egon,
Peter and Ray went to see it. Both Peter
and Egon hoped to use the condition of the
building to their advantage and get it for a
much lower price. However, Ray’s instant
love for the building and the functioning
fireman’s pole sealed the deal... this was
to be their new home.

It housed not only the Ghostbusters
team themselves, but the HQ was also
where Ecto-1 was built and where the
laser containment unit (home to many a
captured ghost) was kept.

The Ghostbusters live, work, eat, sleep
- and relax in the fire station, just like the
- 'firetilghters before them. The calm is only
' broken when Janine hits the alarm button
and the bell starts ringing! “WE GOT ONE!\”
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Wen ruft ihr da?

Es war eine brillant einfache und verriickte Idee. Lass eine enorme Ubernatirliche
Kraft auf New York City los, nimm die erlesensten Komiker aus Hollywood, gib
einige bahnbrechende Spezialeffekte hinzu und runde diese Mischung mit
einem der talentiertesten Regisseure ab, um einen echten Hollywood-Klassiker
abzuliefern. Aus all diesen Bausteinen setzte sich der Riesenkinohit Ghostbusters
aus dem Jahr 1984 zusammen, tber den die Welt noch heute spricht.

Dr. Peter Venkman, Dr. Ray Stantz und Dr. Egon Spengler erforschen an der
Columbia University paranormale Aktivitaten, doch ihr Budget wird gestrichen, weil
ihre Forschung keinerlei Ergebnisse zu liefern scheint. Doch als sich dann tberall
in New York seltsame Vorfalle mit spukenden Geistern und Gespenstern ereignen,
haben die Forscher einen grandiosen Einfall — néamlich eine Agentur namens
Ghostbusters zu griinden, die paranormale Phanomene entdeckt und eliminiert.
Um sich in New York City frei bewegen zu kénnen, statten die drei einen alten
Krankenwagen mit all ihrer Ausrlstung und ihren Geréten aus. Aus diesem
Krankenwagen wurde dann der legendare Ecto-1! |hr erster Auftrag flhrt sie in
den Ballsaal des schicken Sedgewick Hotel, um diesen von einer gefraBigen
Erscheinung namens Slimer zu befreien. Durch die erfolgreiche Erledigung dieses
Jobs — in dessen Verlauf der wunderschéne Ballsaal gréBtenteils zu Bruch ging —
haben sie sich einen guten Ruf erworben, sodass ihre Agentur richtig in Schwung
kommt. Und angesichts dieses Erfolgs stellen sie noch einen weiteren Geisterjager
ein, der die Ghostbusters unterstitzen soll: Winston Zeddemore.

Ihre Fahigkeiten werden auf eine ernsthafte Probe gestellt, als die bése Kreatur
Zuul ein Portal 6ffnet, um den Uberméchtigen und bésen Gozer auf unsere Welt
loszulassen. Fur den Angriff auf das Team nimmt Gozer die Gestalt des riesigen
Marshmallow Man an. Um diesen Giganten zu besiegen und New York zu retten,
lassen sie die Energiestrahlen ihrer Protonen-Packs kreuzen (was sie laut Egon
niemals hatten tun durfen). So erzeugen sie einen unfassbar starken Energiestrahl,
der das Monster in das Portal zurlickwirft. Die daraus resultierende Explosion
vernichtet sowohl Gozer als auch das Portal, sodass New York City der drohenden
Zerstérung entgeht. Allerdings sind nun weite Teile der Stadt von einer zerlaufenen
Marshmallow-Masse bedeckt.

Ghostbusters-Hauptquartier in der Feuerwache

Das heute legendare Ghostbusters-Hauptquartier befindet sich in einer
staubigen alten New Yorker Feuerwache. Die in einem rauen Viertel der Stadt
gelegene Feuerwache hatte schon bessere Tage gesehen und présentierte sich
nicht gerade im besten Zustand, als Egon, Peter und Ray sie in Augenschein
nahmen. Peter und Egon hofften, aus dem Zustand des Gebé&udes Kapital
schlagen und den Preis deutlich driicken zu kénnen. Doch das Geb&ude und
die funktionstliichtige Rutschstange hatten es Ray sofort angetan und die
Entscheidung vorweggenommen — diese Feuerwache sollte ihr neues Zuhause
werden.

In dem Hauptquartier war nicht nur das Geisterjager-Team selbst untergebracht,
dortwurde auch der Ecto-1gebautund es beherbergte die Laserverwahrungseinheit
(in dem zahlreiche gefangene Geister ihr neues Zuhause fanden).

Die Ghostbusters wohnen, arbeiten, schlafen und relaxen in der Feuerwache —
genau wie es die Feuerwehrméanner vor ihnen getan hatten. Die Ruhe hat jedoch
ein jahes Ende, als Janine den Alarmknopf driickt und die Feuerglocke ertént! ,WIR
HABEN EINEN!!*

Die Geisterjager werden sofort aktiv und springen aus dem Bett, der Dusche,
dem Labor oder der Kiiche und gleiten die Rutschstange hinab (Rays
Lieblingsbetatigung) zu ihren Spinden. Hier legen sie ihre Overalls an, springen in
den Ecto-1 und disen los in den Einsatz.

Sobald sie dann miteinemfrisch gefangenen Geistim Gepéack wiederim Hauptquartier
eintreffen, geht es sofort in den Keller, wo sich die Sicherheitsverwahrungseinheit
befindet. Dort werden die Fallen in die lasergesicherte Zelle geladen, um
sicherzustellen, dass die Geister niemals entkommen konnen .. AuBer jemand
schaltet den Strom ab.

Qui c’est qu’on appelle ?

C'était un concept brillamment simple et fou. Lachez une énorme puissance
surnaturelle sur la ville de New York, appelez les meilleurs comédiens d’Hollywood,
ajoutez quelques effets spéciaux de pointe et un réalisateur de talent pour créer
I'un des films classiques d’Hollywood. Les éléments clés du film culte de 1984, SOS
Fantémes, dont le monde parle encore aujourd’hui.

Dr. Peter Venkman, Dr. Ray Stantz et Dr. Egon Spengler sont des chercheurs en
phénomeénes paranormaux, travaillant a F'universit¢ de Columbia de New York,
cependant leur financement est retiré car leurs recherches ne semblent mener
nulle part. Lorsque d'étranges incidents impliquant des fantémes et des spectres
commencent a se produire dans tout New York, les chercheurs ont une idée
géniale : former un service de détection et d’élimination paranormale appelé SOS
Fantomes.

Pour circuler dans New York, ils équipent une vieille ambulance avec tout leur
matériel et leurs gadgets. C'est ainsi que naquit la célebre Ecto-1! Leur premiére
mission est de faire disparaitre une apparition gluante appelée Bouffe-tout de
I'élégante salle de bal de 'hotel Sedgewick. Apres avoir réussi leur mission, et
pratiquement détruit la magnifique salle de bal au passage, leur réputation croit
et leur activité démarre vraiment. Leur succés est tel quiils engagent un quatrieme
membre pour SOS Fantémes : Winston Zeddemore.



Leurs capacités subissent le test supréme lorsque la créature maléfique Zuul ouvre un portail et laisse entrer dans notre monde
le mal supréme Gozer. Gozer prend la forme du Bibendum chamallow géant et attaque I'équipe. Pour vaincre le géant et sauver
New York ils croisent les rayons de leurs packs de proton (une chose quEgon leur a demandé de ne jamais faire), créant un
rayon d'énergie surpuissant qui le renvoie dans le portail. L'explosion qui en résulte détruit a la fois Gozer et le portail et sauve
New York de la destruction imminente... Mais laisse une grande partie de la ville couverte de chamallow fondu...

Le QG de SOS Fantémes

Le désormais célébre QG de SOS Fantémes est situé dans une vieille caserne de pompiers poussiéreuse de New York. Situé
dans la “partie difficile de la ville” et ayant connu des jours meilleurs, ce QG n’était pas trés reluisant quand Egon, Peter et Ray
allerent le visiter. Peter et Egon espéraient tirer parti de 'état du batiment pour 'obtenir & un prix nettement plus faible. Mais le
coup de foudre de Ray pour le batiment et le mat de descente en fonctionnement conclurent l'affaire... ils avaient trouvé leur
nouvelle maison !

Le QG abritait I'équipe de SOS Fantdmes mais il était aussi 'endroit ol 'Ecto-1 fut construite et ou se trouvait Funité de
confinement laser (ou de nombreux fantémes capturés étaient retenus).

Les membres de SOS Fantémes vivent, travaillent, mangent, dorment et se détendent dans la caserne de pompiers, tout
comme les pompiers avant eux. Le silence n'est brisé que lorsque Janine appuie sur le bouton d’alarme et que la cloche
commence a sonner ! “YOUPI, UN CLIENT !”

Les membres de I'équipe passent alors & I'action, sautant hors du lit, de la douche, du laboratoire ou de la cuisine et descendant
sur le mat de descente (la partie préférée de Ray) vers leurs casiers. lls peuvent mettre leurs combinaisons, sauter dans I'Ecto-1
et passer a l'action.

De retour au QG avec un fantdme récemment piégé, ils partent vers la cave ou est située 'unité de confinement. Les pieges
sont chargés dans la grille de confinement, pour que les fantémes ne puissent plus jamais sortir. Sauf si quelqu’un l'éteint...
¢A quién vas a llamar?

Era un concepto brillantemente sencillo y loco a la vez. Liberar un enorme poder sobrenatural bajo la ciudad de Nueva York,
avisar a algunos de los mejores cémicos de Hollywood, agregar unos cuantos efectos especiales revolucionarios y mezclarlo
todo con un director de talento para conseguir un clasico del cine. Asi fue como nacié Cazafantasmas, un éxito de 1984 del
que aun hoy se habla en todo el mundo.

Los doctores Peter Venkman, Ray Stantz y Egon Spengler, investigadores de actividades paranormales en la Universidad
de Columbia, ven interrumpidas sus subvenciones al no obtener resultados. Sin embargo, cuando comienzan a tener lugar
extrafios sucesos relacionados con fantasmas y espectros por todo Nueva York, los chicos tienen una gran idea: fundar un
servicio de deteccion y eliminacién paranormal llamado «Cazafantasmas».

Para moverse por la ciudad de Nueva York, equipan una antigua ambulancia con todas sus herramientas y artefactos. jEl
vehiculo se convirtié asi en el Ecto-1! Su primer trabajo es eliminar una glotona aparicién conocida como «Moquete» del
elegante salén de baile del hotel Sedgewick. Tras llevar a cabo con éxito la mision (y destruir la mayor parte del precioso salén
en el proceso), su reputacion crece y el negocio despega. Tanto es asi que tienen que contratar al cuarto miembro de los
Cazafantasmas: Winston Zeddemore.

Sus habilidades se ponen a prueba definitivamente cuando la malvada criatura Zuul abre un portal y permite a Gozer, el mal
supremo, entrar en nuestro mundo. Gozer adopta la forma de un gigantesco hombre de malvavisco y ataca al equipo. Para
derrotar al gigante y salvar Nueva York, cruzan los flujos de particulas de sus mochilas de protones (algo que Egon les dijo
que jamas hicieran), creando un rayo de energia increiblemente poderoso que lo devuelve al portal. La explosion resultante
destruye tanto a Gozer como el portal y salva la ciudad de Nueva York de la inminente destruccién... pero gran parte de ella
queda cubierta de malvavisco fundido.

Base de la estacion de bomberos

La hoy emblematica base de los Cazafantasmas se encuentra en una antigua estacion de bomberos neoyorquina abandonada.
Situada en la «parte mala de la ciudad», ha visto pasar sus mejores afos y no esta en las mejores condiciones cuando Egon,
Peter y Ray van a verla. Peter y Egon esperan aprovechar el mal estado de la construccion para conseguirlo por un precio
muy inferior. Sin embargo, el instantaneo amor de Ray por el edificio y el poste de bomberos cierran el acuerdo. El lugar se
convertiria asi en su nuevo hogar.

No sélo cobijaria a los Cazafantasmas, sino que seria testigo también del nacimiento del Ecto-1y la unidad de contencién laser
(hogar de muchos fantasmas capturados).

Los Cazafantasmas viven, trabajan, comen, duermen y se relajan en la estacién de bomberos, como lo hacian antes los propios
bomberos. jLa calma se rompe sélo cuando Janine presiona el botén de alarma y la campana comienza a sonar! «jHA PICADO
UNOb

Los chicos entran en accién saltando de la cama o saliendo de la ducha, el laboratorio o la cocina y bajando por el poste
de bomberos (la parte favorita de Ray) hasta sus taquillas. Entonces se ponen los protectores, suben al Ecto-1 y salen a toda
velocidad.

De vuelta en la base con un fantasma recién capturado, bajan al sétano, donde se encuentra la unidad de contencion. Alli
cargan las trampas en la red de contencion laser, que garantiza que los fantasmas no puedan escapar... a menos que alguien
interrumpa el suministro eléctrico.

Quem € que vais chamar?

Era uma ideia louca e brilhantemente simples. Libertem um enorme poder sobrenatural sobre a cidade de Nova lorque,
chamem os melhores comediantes de Hollywood, juntem efeitos especiais inovadores e acrescentem um talentoso realizador
e temos um dos filmes cléassicos de Hollywood. Estes eram os componentes do filme de éxito estrondoso de 1984 Os Caca-
Fantasmas e o mundo ainda hoje fala dele.

O Dr. Peter Venkman, o Dr. Ray Stanz e o Dr. Egon Spengler sdo investigadores de fendmenos paranormais, a trabalhar na
Universidade de Columbia, mas como a sua investigacéo parecia nao levar a lado nenhum, foi-lhes cortado o financiamento.
Quando incidentes estranhos envolvendo fantasmas e espetros comegam a acontecer por todo o lado em Nova lorque, eles
tém uma ideia fantastica — criar um servico de detecéo e eliminacéo de eventos paranormais, chamado Caga-Fantasmas.
Para percorrerem Nova lorque equipam uma velha ambuléncia com todo o equipamento e gadgets necessarios. Esta
tornou-se a icénica Ecto-1! A sua primeira missdo consiste em retirar o fantasma comildo, conhecido por Slimer, do luxuoso
Sal&o de Baile do Hotel Sedgewick. Concluido o seu trabalho com sucesso — destruindo a maior parte do belo saldo durante
0 processo — a sua reputacao cresce e o negdécio ganha asas. O éxito é tanto que tém de contratar um quarto membro para
se juntar aos Caca-Fantasmas: Winston Zeddemore.

As suas habilidades sao definitivamente postas a prova, quando o ser maligno Zuul abre um portal e deixa o perigosissimo
Gozer entrar no nosso mundo. Gozer toma a forma do gigante Stay Puft Marshmallow e ataca a equipa. Para vencer o gigante e
salvar Nova lorque eles cruzam as correntes de particulas das suas mochilas de protdes (algo que Egon |hes disse para nunca
fazerem) criando um poderoso feixe de energia que o atira de volta para o portal. A explos&o resultante destréi Gozer e o portal,
salvando Nova lorque da destruicéo iminente.. Mas deixa uma grande parte da cidade coberta por marshmallow derretido.

Quartel-General dos Bombeiros
A agora icénica sede dos Caca-Fantasmas fica situada num velho e poeirento quartel dos bombeiros de Nova lorque. Situado
na "parte menos bonita da cidade" e tendo conhecido melhores dias, o quartel ndo se encontrava no melhor estado quando
Egon, Peter e Ray o foram ver. Tanto Peter como Egon esperavam tirar partido do mau estado do edificio para o conseguirem
por um prego mais baixo. Todavia, Ray apaixonou-se de imediato pelo edificio e o facto de a barra de descida funcionar levou
a que fechassem o negdcio... esta seria a sua nova casa.
O Quartel ndo alojava apenas a equipa de Caca-Fantasmas, mas era também o local onde a Ecto-1 foi construida e onde a
unidade de aprisionamento de laser (para encerrar os muitos fantasmas capturados) se encontrava.
Os Caga-Fantasmas vivem, trabalham, comem, dormem e descansam no quartel, tal como faziam anteriormente os bombeiros.
A calma s6 é quebrada quando Janine toca o botéo do alarme e a campainha comega a tocar! "APANHAMOS UM!”
Os homens entram em ac&o, saltando da cama, do chuveiro, do laboratério ou da cozinha e escorregam pela barra (a parte
favorita de Ray) para chegar aos cacifos. Aqui eles podem vestir os seus fatos-de-macaco, saltar para dentro da Ecto-1 e sair
disparados para entrar em agéo.
Quando regressados ao Quartel com um fantasma acabado de apanhar, vdo de imediato para a cave onde se encontra a
unidade de aprisionamento. Nesta, as armadilhas séo carregadas para dentro das grades de aprisionamento de laser para
garantir que os fantasmas nunca mais voltam a sair... A ndo ser que alguém desligue a corrente elétrica.
Hivd a szellemirtokat!
Zsenidlisan egyszert és 6rilt gondolat volt. Szabadits ra New York véroséra egy iszonyatosan nagy természetfolotti erét, hivd
el a legjobb komikusokat Hollywoodbdl, dobj be néhany uttérd, specialis effektet, adj hozza egy tehetséges rendezét, akinek
segitségével egy klasszikus hollywoodi filmet kapunk. Ezek voltak az 1984-ben készilt nagysiker( Szellemirtok cimd film
épitéelemei, és a vilag még ma is errdl beszél.
Dr. Peter Venkman, Dr. Ray Stantz és Dr. Egon Spengler a paranormalis tevékenységek kutatdi, a Columbia University-n
dolgoznak, de a koltségvetésiiket csokkenteni készlinek, mert ugy tlnik, sehové sem vezetnek a kutatasaik. Amikor azonban
szellemekkel és kisértetekkel kapcsolatos, zavartkeltd, kiilonos események kezdik elarasztani egész New Yorkot, a sracoknak
remek 6tletlik tdmad — megalakitanak egy paranormélis jelenségeket feltaré és elhérité szolgaltatast Szellemirtok néven.
Egy régi mentdautét alakitanak at, hogy New Yorkban fel tudjak keresni a jelenségek helyszineit, és felszerelik mindennel,
amit csak el tudnak képzelni. Ez lesz a jellegzetes Ecto-1! Elsé megbizasuk az, hogy eltévolitsanak egy Slimer néven ismert,
falank kisértetet a Sedgewick Hotel baltermébdl. Feladatuk sikeres teljesitése utan — mikézben a gyényori terem nagy részét
tonkreteszik — jelentésen megnd a tekintélyik és beindul az tzlet. Olyan sikeresek, hogy egy negyedik csapattagot is fel kell
vennitk a Szellemirtok kézé: Winston Zeddemore-t.
Végsokig probara teszi képességeiket az, amikor Zuul a gonosz lény megnyit egy kaput, és atengedi a legfébb gonoszt,
Gozert a mi vilagunkba. Gozer felveszi az dridsi Stay Puft habcsék ember formajat és megtamadija a csapatot. Ahhoz, hogy
legy6zzék az dridst és megmentsék New York-ot, kereszteznilk kell a protonagyuikbdl kiinduld sugarakat (amit Egon szigordan
megtiltott), hogy egyetlen, hihetetleniil nagy ereji energiasugarat hozzanak létre, ami visszakdildi a szérnyet a kapu taloldaléra.
A bekovetkez6 robbanas megsemmisiti Gozert és a kaput, és megmenti New York-ot a kézelgé pusztulastdl..., de a varos nagy
részét olvadt malyvacukorral boritja be.
Féhadiszéllas a tiizoltéallomason
A Szellemirték ma mér jellegzetes kdzpontja egy régi, poros New York-i tlizoltédllomason kapott helyet. A véros ,nyersebb
negyedében” elhelyezkedd, és valaha szebb napokat latott dllomas nem a legjobb éllapotban volt, amikor Egon, Peter és Ray
elészor jart ott. Peter és Egon remélte, hogy az épulet allapotat kihasznalva jelentésen alacsonyabb aron juthatnak hozza. Ray
azonban elsé pillantasra megkedvelte az éplletet és a hasznalhato tlizolté pdzna eldontétte a kérdést... ez lesz az Uj otthonuk.
Ez nem csak a Szellemirtok csapatanak adott otthont, hanem ezen a féhadiszallason épitették meg az Ecto-1-et, €s itt helyezték
el a lézeres tarolészerkezetet is, amelyben a sok elfogott szellemet tartjék elzérva a kulvilagtol.
A Szellemirték csapata a tlizoltéallomason dolgozik, eszik, alszik és pihen, csakigy, mint korabban a tlizoltok. A nyugalmat csak
Janine zavarja meg, amikor megnyomija a riaszté gombjat és cséngetni kezd! ,MEGBIZATAS!I"
A sracok azonnal akcidba lépnek, kiugranak az agybdl, a zuhany aldl, a laborbdl vagy a konyhabdl, lecstsznak a péznan (Ray
kedvence) az 6ltézészekrényeikhez. Itt magukra kapjék az overalljukat, bepattannak az Ecto-1-be és mar indulnak is.
Amint visszaérnek a féhadiszallasra egy frissen elfogott szellemmel, egyenesen az alagsorba mennek, ahol a taroloszerkezetet
helyezték el. Itt a csapdak tartalmat attoltik a Iézeres taroloketrecbe, hogy a szellemek soha tébbé ne készélhassanak el...
Hacsak valaki ki nem kapcsolja az aramot.
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GEWINNE

Erzéhle uns auf
www.LEGO.com/productfeedback

etwas Uber die Erfahrungen, die
du mit diesem LEGO® Set gemacht
hast, und sichere dir die Chance
auf einen coolen LEGO Preis!

GAGNE

Rends-toi sur
www.LEGO.com/productfeedback

et donne-nous quelques com-
mentaires sur ce produit LEGO®
pour avoir une chance de gagner
un prix LEGO !

GANA

Visita
www.LEGO.com/productfeedback
y envianos tu opinién acerca de

este set LEGO®. jParticiparas en el
sorteo de un premio LEGO!

LEGO and the LEGO lago are trademarks of the LEGO Group. ©2016 The LEGO Group.
© 2016 Columbia Pictures Industries, Inc. All rights reserved.

edback f:

KRB

=3
www.LEGO.com/productfeedback

HHXTRFS ERNEERE,
RENSRGLERSRS

AdE G 713

www.LEGO.com/productfeedback

50| x| 2 0| S3t0] 0] 2| 1 Al 0]
O} Bt 7heret o =

cug
JEBLIES E A 7IEE

L
3AM1ONHU
AHKETY
n rionyyu riPna

Mepevian o cceinke
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OTBETb BCErO Ha HECKONLKO BO-
npocos 06 aTom Habope LEGO®,
uy TebA MOABUTCA LAHC BbINIpaTh
3amMeyaTeNbHbIV MpM3 OT KOMMaHUM
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