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to fill out a survey for a chance
to win a cool LEGO® Product.

Go to www.LEGOsurvey.com/
No purchase necessary.

product
Open to all residents where not prol

Uhrt zu keinerlei

htungen.
Teilnahme in allen nicht ausgeschlossenen Landern moglich

Nimm an der Umfrage auf www.LEGOsurvey.com/
hme am Gewinnspi

product teil und hab die Chance ein cooles LEGO®

Produkt zu gewinnen!

kartami. Kazdej karty mozna uzy¢ tylko raz.

S jednom kartom moze$ igrati samo jedanput.

bronie swojemu przeciwnikowi.

' 4 & = o CZ Postavicce vloz do ruky zbran, korunu postav na
cz \lfgﬁ,e,:f;péc{;?‘g;ﬁgE‘;fgo’ tfi zbrang, spinner, @ spinner a postavi¢ku zasun do spinneru.
2 o e HU Rakj a figurad kezébe fegyvert, szereld a tetét a
HU Valassz egy Ninjago figurat, harom fegyvert, 3 o . 2 s S
egy pbrgettytit, eqy tetdt & négy harcl kartyét. porgettylre, és tedd ra a pérgettylre a figuradat.
IT Scegli un personaggio Ninjago, tre armi, una T Fai ir_npugnare unarma al tuo person_a_ggio,_
trottola, una corona e quattro carte battaglia. applica la 2 gl sulla trottola e posiziona il
personaggio sulla trottola stessa.
a0 N D e e (s (e, JA VT T— DI ST TSR IEE AT EN Put a weapon in your character's hand, build the JA %74451702%@_&&%%7&%7’:@1 IE%X_E‘f
@S cjro%vn ] o Lol cardg. IR MU= R aEEES crown onto the spinner, and place your character CH DI e S 2 74F 272 AESF—ICDE
) S & into your spinner. £,
Wahlt jeweils eine Ninjago Figur, die passende PT Escolhe uma personagem Ninjago, trés armas, Gebt euren Figuren eine Waffe in die Hand, PT Coloca uma arma na méo da tua personagem,
Figurenkarte, drei Waffen, einen Spinner und vier uma roda, uma coroa e quatro cartas de combate. baut die Krone auf euren Spinner und setzt die constroi a coroa sobre a roda e coloca a
Aktionskarten. Figur hinein. personagem na tua roda.
R Choisis 1 personnage Ninjago, 3 armes, 1 toupie et DA Vzelg en Ninjago figur, tre vdben, en spinner, Place une arme dans la main de ton personnage, DA Anbring et v&ben i din figurs hand, seet kronen
4 cartes Combat. en krone og fire kampkort. imbrique lanneau de vitesse sur la toupie, puis fast pa spinneren og saet din figur p& spinneren.
fixe ton personnage sur ta toupie.
Elige un personaje Ninjago, tres armas, un SL. Izberi lik Ninjago, tri orozja, vrtavko, krono in &tiri Pon un arma en la mano de tu personaje, coloca SL Liku daj v roko oroZje, krono postavi na vrtavko in
spinner, una corona y cuatro cartas de combate. bojne karte. Ita corona en el spinner y sitta a tu personaje en vanjo vstavi $e figurico.
u spinner.
Bbibepy repos HUHA3Aro, TPY OpYXMA, CIIHHEP, SK Vyber si postavi¢ku Ninjago, tri zbrane, spinner, Bnoxw opyxwe B pyKy repos, NpucoeamnHn SK Po_staviéke daj dc_)vruky zbfaﬁ, kO(unu postav na
BEPXYLIKY U YETbIPE UrPOBbIE KapTbl. korunu a Styri bojové karty. BEPXYLLKY K CTIMHHEPY W YCTaHOBU reponA Ha spinner a postavicku vsun do spinnera.
CBOEM CMnHHepe.
Wybierz postaé Ninjago, trzy rodzaje broni, HR Odaberi Ninjago lik, tri komada oruzja, vrtuljak, W16z brori do reki swojej postaci, przymocuj HR Stavi oruzje u ruku svog lika, sagradi krunu na
obrotowg podstawke, korong i cztery karty bitewne. krunu i Cetiri karte za borbu. korone do podstawki i ustaw figurke na vrtuliku, a lik postavi u svoj vrtuljak.
podstawce.
o . - . CZ Pokud tva figurka spadne, vyhrava figurka,
cz Zak;lctgkNan_a G?I & rbogtocte SPIpeVS které zlistala stat. Vitéz si vezme jednu zbran,
PrSygvIcISIHL P N kterou méla v ruce figurka, ktera prohréla.
o i, s 2 HU Amikor egy figura elesik, az éllva maradt figura
HU Kidltsatok azt, hogy ,Ninja GO!”, majd porgessétek . A s
3 R nyer. A nyertes elveszi a vesztes figura kezébdl
egymas felé a figuraitokat. afegyvert,
IT  Grida “Ninja GO e fai roteare il tuo personaggio IT" Quando uno dei due personaggi cade, quello
contro quello dellavversario rimasto in piedi vince. Il vincitore conquista 'arma
5 impugnata dal personaggio sconfitto.
N , . W 3 - E = When a character falls, the character still standing JA REFCEBGL I ZJ4F a7 AIDEEIE L.
| I — —1 N N " " = = N =fgo
EN z:(y:th;?éirGO' then spin your characters towards JA 57X é;_gﬁj%;@b WREEEBITRFICAD wins. The winner takes one weapon held by the B SIBFDF ¥ 72 —DFITH> TV
0 g losing character. EWMBTEDTEDRZ,
Nachder e N GOF gefen bt s T Digam N GO o35 vssas, B e P S b L e s
eure Spinner aufeinander los. personagens uma contra a outra. jendy : 2 ; 9 p ¢
Spieler. Fallt keine Figur, dreht ihr erneut. empunhadas pelo derrotado.
Les joueurs crient « Ninja GO ! » et lancent leur DA Sig “Ninja GO!” og spin derefter jeres figurer mod Silunjpersonnage tombe, celui encore debout BA Né’:r L figur falder, Vindeﬂr den figur, som stadig
toupie 'une vers lautre hinanden gagne. Le vainqueur sempare de arme du stér. Vinderen tager et vaben fra den tabende
’ " perdant. figur.
Decid “iNinja GO!” mientras hacéis girar vuestros SL Zzakligite “Ninja GO, nato zavrtite svoje like eden Cuando un personaje cae, el personaje que SL Ko lik pade, zmaga lik, ki Se stoji. Zmagovalec
personajes el uno contra el otro. proti drugemu. queda de pie gana. El ganador coge una de las vzame eno orozje, ki ga premagani lik drzi v roki.
armas que llevaba el perdedor.
Urpoku roeopAT: «Ninja GOl 1 BpaluatoT cBon SK Zakricte ‘Ninja GO’ a roztocte spinnery s Korpa oAviH U3 repoes naaaeT, OCTaBLWNINCA SK Ak tvoja figurka spadne, vyhrava figurka, ktora
CMUHHEPbI C FEPOAMY MO HaNPaBNEHMIO APYT K APYTY. postavickami proti sebe. CToATL — nobexpaert. MobeanTens 3abvpaet zostala stat. Vitaz si vezme jednu zbran, ktord
OpYXMe, KOTOPOe AepPXan NPOUrPaBLINIA FepPOA. mala v ruke figirka, ktora prehrala.
Na hasto ,Ninja GO!” gracze krecg swoimi HR Vikni ‘Ninja GO, a onda zavrti svoje likove Wygrywa ten, czyja postac si¢ nie przewréci. HR Kada jedan lik padne, pobjeduje drugi koji ostane
postaciami, kierujac je ku sobie. jednoga prema drugome. Zwycigzca zabiera brori przegrywajgcej postaci. stajati. Pobjednik uzima jedan komad oruzja od
lika koji je izgubio.
CZ Kartami mGze$ hrat kdykoli béhem souboje. CZ Po skonceni hry vrat’ svému protihraci véechny
Kazdou kartou mdzes$ hrat pouze jedenkrat. zbrang, které jsi vyhral.
HU Harc kézben barmikor kijatszhatsz kartyakat. ‘ HU Ha befejezted a jatékot, add vissza a fegyvereket
Minden kartyat csak egyszer lehet kijatszani. o azoknak a jatékosoknak, akikhez tartoznak.
IT Puoi giocare le carte in qualsiasi momento IT  Alla fine della partita, restituisci le armi che hai
durante la battaglia. Ogni carta puo essere vinto allavversario.
giocata una sola volta.
N Play cards at any time during the battle. JA AR A— R EEES, A—RiEFZThZho2z— EN After you finish playing, return any weapons you JA BEUbDSTE5, BEEo e R BIIEFEITRED,
Each card can only be played once. VDRITCHETEHED K, won to your opponent.
E Ihr dirft jederzeit Karten spielen, jede Karte aber PT Podes jogar cartas a qualquer altura durante o Hat ein Spieler alle gegnerischen Waffen gewonnen,  PT Quando acabar o jogo, devolve as armas que
nur einmal. Karten gelten fir eine Runde, also so combate. Cada carta sé pode ser jogada uma vez. endet das Spiel. Danach gebt ihr alle gewonnenen recolheste ao teu adversario.
lange, bis eine Figur aus dem Spinner gefallen ist. Waffen an ihre Besitzer zurtick.
Joue les cartes & mimporte quel moment du DA Kort kan spilles ndr som helst i kampen. Hvert Ala fin de la partie, chaque joueur redonne & son DA Nar spillet er slut, far alle spillere deres vaben
combat. Chaque carte ne peut étre jouée quune kort kan kun spilles én gang. adversaire les armes qu'il lui a prises. tilbage.
seule fois.
S Las cartas se juegan en cualquier'momento SL Karto lahko od.igravé kadarkoli med igro. Vsako Después de jugar, devuelve las armas que hayas SL Ko se nehate igrati, vrnite priigrano orozje
durante el combate. Cada carta sélo se puede karto lahko odigras$ le enkrat. ganado a tu oponente. nasprotniku.
usar una vez.
Mcnonbayih kapTel B 06O MOMEHT Mrpbi. SK' Kartami mézes hrat' kedykolvek pocas stboja. Mo OKOHYaHWM UIPbl BEPHI BCE BbIMMpaHHOe SK Po skon&eni hry vrét svojmu protihra&ovi vietky
KaXxayo kapTy MOXHO MCMONb30BaTh TONLKO Kazdou kartou moze$ hrat’iba raz. TOBO OPYXKIE COMEPHIKY. zZbrane, ktoré si vyhral.
OAVH pas.
W kazdej chwili podczas walki mozna zagra¢ HR Odigraj kartu u bilo kojem trenutku bitke. Po zakoriczeniu gry zwré¢ wszelkie zdobyte HR Kada odigras, vrati oruzje koje si osvojio svom

protivniku.



Character Cards Figurenkarten Cartes Personnage Cartas de personaje Total Spinjitzu Power Gesamte Spinjitzu-Power Pouvoir total de Spinjitzu Battle Cards Aktionskarten Cartes Combat Cartas de Combate Virposbie kapTbl Karty bitewne Bojové karty Harci kartyak Carte battaglia

KapTbl repoes Karty postaci Karty postavy Figurakartyak Carte Total Poder Spinjitzu Obwwan Cuna KpyxwTuy taczna moc Spinjitzu (SP) IN\MUA—F Cartas de Combate Kampkort Bojne karte Bojové karty Karte za borbu
personaggio F+357%—7—F Cartas de Personagens Figurkort Absolutni sila Spinjitzu Spinjitzu el szesen Energia totale Spinjitzu EN NEucTE e 7 o : 4 0 q £ 7
= - o o~ o 3 o ; ly play a battle card if your character has equal or more IT  Puoi giocare una carta battaglia solo se il tuo personaggio possiede unEnergia
Karte z liki Karty postavy Karte s likovima Zl:/sfiﬁiI:U i p’l tszu_ tg‘tal 3’;‘"’““&”‘."«;’ (Elipeyeelita Spinjitzu Power. Compare the SP on each battle card with the Spinjitzu uguale o superiore. Confronta Energia Spinjitzu richiesta dalle carte
P RRIEYE maistaispinyizul kU pna eItz sl matching SP on your character card. battaglia con quella corrispondente sulla scheda del tuo personaggio.
- : N, N Nom Nombi DE Eine Aktionskarte darfst du nur dann spielen, wenn deine Figur JA BODF+S72—hINNUA— R ED/INT— -5 —IkF->TLON
Fire Attack Feuer-Angriff Feu Attague Fuego Ataque OroHs - mamf‘l ameJ gm ;',“ e ausreichend Spinjitzu Power (SP) besitzt. Vergleiche dazu die SP auf der B ZDH—REHEDZ, I \NVA—REFYSU2—h—FENE
ataka Ogien — atak Utok ohné TUZ Tamadas Attacco Fuoco . L IO Ul Aktionskarte mit der entsprechenden SP auf deiner Ninjago Figurenkarte. NDREINT—- =D& BHENTHES,
774 —+7%2y% Ataque de Fogo lldangreb Ognjeni napad Nome F+5%9%2— D% 3 0 s 7 ; "
Gtok ohiia Vatreni d Nome Navn Ime Meno Ime FR Tu peux jouer une carte Combat si ton personnage posseéde un PT S6 podes jogar uma carta de combate se a tua personagem tiver
toxonnayaten napa s v pouvoir de Spinjitzu égal ou supérieur. Compare le PS sur chaque tanto ou mais Poder Spinjitzu. Compara o SP em cada carta de
Lightning Speed Blitz-Geschwindigkeit Foudre Vitesse Rayo Golden We neye P carte Combat au PS correspondant sur ta carte Personnage. combate com o SP correspondente na tua carta de personagem.
Velocidad M e bRbEE RycHlest len Weapon Gol Waffe Arme dor
ble °‘k3| \aIILLAc;\;I\HSMFL:s:K?p?;HI‘b B*YT: alw!ca _’rsiy_ﬁgix)éf_‘?? 3 ' Arma Dorada 3onotoe opyxie Brori Zlata ES Sdlo puedes jugar una carta de combate si tu personaje tiene el DA Du kan kun spille et kampkort, hvis din figur har det samme eller
R o) du de Rela = seE ?OC":? U mlnel7 > ﬁ = ¢ blosk . 3 3 F . zbrari Aranyfegyver Arma doro I—JVF® mismo o més Poder Spinjitzu. Compara el PS de cada carta de mere i Spinjitzu-powers. Sammenlign SP pa hvert kampkort med
apidez agliiclap paogiiynfarth/iiostotigle Rveh 0stbieskil \ 3§ —% Arma Dourada Gyldent vaben combate con el PS correspondiente en tu carta de personaje. den matchende SP pa dit figurkort.
Munijevita brzina \ Zlato orozje Zlata zbrar Zlatno oruzje

RU Tbl MOXelLb MCMONL30BaTL MrPOBbIE KapThbl TONLKO TOrAa, koraay Teoero  SL Bojno karto lahko igras le, ¢e ima tvoj lik enako ali ve¢ moci

Earth Defense Erd-Verteidigung Terre Défense Tierra Defensa AN SP: Spinjitzu Power SP: Spinjitzu Power repOA CTONBKO e Cunbl KpyxuTLy unv onblue. CpasHu SP Ha KaXaoi Spinjitzu. Primerjaj Crtice SP na vsaki bojni karti z mocjo SP na svoji
3emna - obopoHa Ziemia — obrona Obrana zemé& FOLD Védelem | PS : Pouvoir de Spinjitzu VrpoBOI KapTe C CooTBETCTBYIOWEN SP Ha KapTe TBOero repos. kartici lika.

Difesa Terra 77—A+ 71471/ Defesa de Terra Jordforsvar — PS: Poder Spinjitzu SP: Cuna KpyxuLly PL Karta bitewna mozesz zagraé tylko wtedy, gdy Twoja posta¢ ma taka SK Bojovu kartu mézes pouzit iba vtedy, ak ma tvoja postava rovnaku
Zemeljska obramba Obrana zeme Zemaljska obrana sama lub wigksza moc Spinjitzu. Poréwnaj SP na karcie bitewnej alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu. Porovnaj silu Spinjitzu na kazdej
Ice Stealth Eis-Tarnung Glace Agjilité Hielo Sigilo Néa - xutpocTs z odpowiednig wartoscig SP na karcie Twojej postaci. bojovej karte s kartou tvojej postavy.

Léd — niewidzialnos¢ Taktika ledu JEG Ugyesség Invisibilita CZ_ Bojovou kartu mlize$ pouzit pouze tehdy, ma-li tva postava stejnou HR Kartu za borbu smijes iskoristiti samo ako tvoj lik ima jednako ili vise
Ghiaccio 74X+ AT IV Furtividade de Gelo Issnigning Ledena nebo vyssi hodnotu sily Spinjitzu. Porovnej silu Spinjitzu kazdé spinjitzu snage. Usporedi SS na svakoj karti za borbu sa SS-om na
prikritost Taktika ladu Ledena nevidljivost bojové karty s kartou tvé postavy. karti svog lika.

HU Csak akkor jatszhatsz ki harci kartyat, ha egyenl6 vagy nagyobb az
eréd, mint az ellenfelednek. Hasonlitsd 6ssze a megfeleld tipusu

Special Card Sonderkarte Carte Spéciale Carta Especial CnieumansHan kapTa Karta specjalna Speciélni karta Specialis kartya Carta speciale Gl zoles 2
$ SP-ket a harci kartyakon a karakterkartyadon szerepl6 SP-vel.

AN+ IVA—F Carta Especial Specialkort Posebna karta Speciélna karta Posebna karta

ES Puedesgugar la carta si tienes igual 0 méas PS, pero sdlo si llevas un arma
dorada (1) o si tienes una corona en tu spinner (2).

RU Tbl MOXelLb MCNONL30BATL ATY KapTy, €CNv Y TebA CTONLKO Xe SP unu Bonbiue,
HO TONbKO €C/WM Thl ASPXMLLb 30N0TOE OpyXMe (1), N Ha TBOEM CiMHHEPE eCTb.
BEPXyLLKa (2).

PL Mozesz zagrac karte, jesli masz co najmniej taka moc SP, ale pod warunkiem,

Ze trzymasz ztotg bron (1) lub masz korone na podstawce (2).

CZ Kartu m0zes pouzit, pokud mas stejnou nebo vy3si hodnotu sily Spinjitzu,
ale jen v pfipadé, ze mas$ zlatou zbrari (1) nebo korunu na svém spinneru (2).

L - = You can play the card. IT  Puoi giocare la carta EN You cannot play the card. IT  Non puoi giocare la carta

HU Kijatszhatod a kértyat, ha ugyanannyi vagy t8bb SP-d van, de csak ha Du darfst die Karte spielen. JA H—FEHES DE Du darfst die Karte nicht spielen.  JA A—FRZEHE7HEL
aranyfegyver van a kezedben (1), vagy ha van tetS a pérgettyGaon (2). Tu peux jouer cette carte. PT Podes jogar a carta FR Tu ne peux pas jouer cette carte. PT Nao podes jogar a carta

IT Puoi giocare questa carta solo se disponi di unEnergia Spinjitzu uguale o Puedes jugar la carta DA Du kan spille kortet ES No puedes jugar la carta DA Du kan ikke spille kortet
superiore e se possiedi uniarma doro (1) o una corona sulla trottola (2). Thl MOXELLb MCNONL30BaTL 3Ty KapTy SL Lahko odigras karto RU Kapty vicnonb3oBaTh Henban. SL Ne mores odigrati karte

JA BERDEYSIE—HRRAR¥IUH— KD ST — A — BT, Mozesz zagrac tg karta. SK Touto kartou mézes hrat PL Nie mozesz zagrac tej karty. SK Touto kartou nemézes hrat’
ZDOH—REBEEZ, TETUET— IV FORBEZFOTLBH(1LAEF— Touto kartou muzes hrat HR Smijes iskoristiti kartu. CZ Touto kartou nemGzes hrat HR Ne smijes iskoristiti kartu.
ICEBHBBQBEICRONIDSFRELELD, Kijétszhatod a kartyat. HU Nem jétszhatod ki a kartyat.

PT Podes jogar a carta se tiveres tanto ou mais SP, mas s6 se empunhares uma
arma dourada (1) ou se tiveres uma coroa na tua roda (2).

DA Du kan spille kortet, hvis din figur har Ii%esé mange eller flere SP, men kun hvis
du holder et gyldent vaben (1), eller duhar en krone pa din spinner (2).

RU Aepxu KapTy usobpaxeHnem saepx. CBpock KapTy, ecni ybpani BepxyLKy. RU OTMeHM TONLKO YTO ChirpaHHyIo KapTy MPOTUBHMKA.
epoit AePXUT ABa OPYXMA BO BPEMA KaXAO0ro BpalLeHNA.

PL Jezeli korona zostanie usunieta, odrzu¢ karte. Postac trzyma PL Anuluj ostatnig karte zagrang przez przeciwnika.
EN You can play the card if you have equal or more SP, but only if you are SL Karto lahko odigras, ¢e imas enako ali ve¢ SR, vendar le, ¢e drzi tvoj lik zlato dwie bronie podczas kazdego krecenia.
holding a golden weapon (i) or if you have a crown on your spinner (2). orozje (1) ali si postavil na vrtavko (2) krono. CZ Karta licem vzhiru, odstranéni koruny=odhozeni karty. Béhem CZ Zrusi U&inek karty, kterou protihrae pravé hral.
DE Du kannst diese Karte spielen, wenn deine SP hoher oder gleich ist, doch nur, SK Kartu mozes$ pouzit, ak mas rovnaku alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu, kazdého otaceni spinneru drzf postava dve zbrané.
wenn du eine Goldene Waffe héitst (1) oder eine Krone auf deinem Spinner st (2). ale iba v pripade, Ze ma$ zlatt zbrari (1) alebo korunu na svojom spinneri (2). HU Tartsd meg a lapot képpel felfelé. Dobd el, ha a tetédet eftavolitjak. HU Semlegesitsd az ellenfeled éppen kijatszott
. T " am . " ., R o o . ; Afigurad minden porgetéskor ket fegyvert tart a kezében. kartyajat.
FR Tu peux jouer cette carte si ton PS est égal ou supérieur, mais seulement si HR Mozes odigrati svoju kartu ako imas jednaku ili vecu SS, ali samo ako imas
ton personnage tient une arme dor (1) ou sil posséde un anneau de vitesse Zlatno oruzje (1) ili krunu na vrtuljku (25, IT  Tieni la carta scoperta. Scartala se la corona viene rimossa. IT  Annulla la carta appena giocata dallavversario.
sur sa toupie (2). Il personaggio impugna due armi durante ogni rotazione delle trottole.
- A RELIEBHNETNES. CON—FRET WA AEFDO AL — REFRICTES,
Power card Power-Karte Carte Pouvoir Carta de Poder Kapta Cunsl Karta mocy Silova karta Erékartya Carta Energia /\7—h—F Carta de Poder %, FSTRARZ 2O (2.
Power-kort Karta mogi Silova karta Karta snage PT Mantém virada para cima. Descarta se coroa for removida. PT Cancela uma carta que o teu adversario tenha
Personagem empunha duas armas, sempre que rodar. acabado de jogar.
DA Behold med billedsiden opad. Smides ud, hvis kronen fiernes. Figuren DA Annullerer kortet modstanderen lige har spillet.

holder to vaben ved hvert spin.
SL Polozi z licem navzgor. Zavrzi, ¢e je krona odstranjena. Lik med vsakim SL Preklice karto, ki jo je pravkar odigral nasprotnik.
vrtenjem drZi dve orozji.

SK  Nechaj kartu licom hore. Ak je odstrénené koruna, odhod'kartu. Poc¢as SK  Zrusi (i¢inok karty, ktorou protihra¢ prave hral.
kazdého otacania spinnera drzi postava dve zbrane.

HR Neka karta bude okrenuta prema gore. Odbaci je ako nema krune. Lik drzi HR Ponisti protivnikovu upravo odigranu kartu.
dvije vrste oruzja za vrijeme svake Vrtnje.

RU YcTaHoBu KapTy. MPOTMBHIK NPOMrpbiBaeT, eCnv RU Vicnone3yn ewé pas niobyio Kapgy MONHM 13 KONOABI COPOLLEHHBIX
CNWHHep cO1BaET eé, 3aTeM KapTa ybupaeTca. KapT, He obpallan BHUMaHWA Ha SP

PL  Postaw karte. Przeciwnik przegrywa, jesli podstawka ja

PL Zagraj ponownie dowolng karte btyskawicy ze
przewréci. Nastepnie usun karte.

swojego stosu do odktadania kart, ignorujac SP.

CZ Postav kartu Pokud ji tv{j protihra¢ srazi, prohréva. Poté

CZ Hraj znowu libovolnou kartou blesku z odhazovaciho
odstrari.

balicku bez ohledu na hodnotu sily Spinjitzu.
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i HU Allitsd fel a lapot. Ha a pérgettyi ledénti, az ellenfé! HU Jétszd ki djra bérmelyik VILLAM kértyst a
EN You can play the card if all your powers have equal or more SP % veszit; %voh’ts% ela kér?yé(g 9 dobépak\iéo’l az SP—();\gyelmen kl’v{;‘ly hagyva.
" 8 ;: . A e g . : : IT  Metti la carta in piedi sui mattoncini. Lavversario perde IT  Rigioca una qualsiasi carta Fulmine presente nel
DE gll:e ilé?]nonj; ?;'?dst?e}:?srtte spielen, wenn die SP aller deiner Attribute IT ;j)ﬁ:ji%zlzcuagri :’gistsi gzxrzolo se i tuoi poteri hanno unEnergia solatonaialls fg Eaders, pol AmuoviE [ mgzzo degl ESIC o oo IS, P
FR Tu peux jouer cette carte pouvoir si tous tes PS sont égaux ou JA BADFvSI2—DNINT—A—RFULEDNT— 5 —I%FHoTW L ‘T’Zﬂijt—l;f IRFEORLT —HTON—FZBILI A R \?_‘555‘%3*%?73_ Fouins
supérieurs. niE. Z0H—FEHEEZZ. SIEFDETERD, 8 —HRDBERE. A b=V A—FEBEHES.
p n i i 5 - g PT Levanta carta. Adversério € derrotado se a sua roda a derrubar. PT \Volta a jogar qualquer carta de Relampago no teu monte de descartes,
ES Puedes jugar la carta si todos tus poderes tienen igual o méas PS. PT ;:J:ss l|30gar a carta se todos os teus poderes tiverem tanto ou De seguida, retira-a. ignoranjgg oS iy
RU ;‘;\IMM%?; VCMONG30BATH 3Ty KaPTY, €CAV Y TEGA CTONBKO Xe SP DA Du kan spille kortet, hvis din figur har lige s& mange eller flere SP. (253 ﬁ‘e“réggreﬁé’ﬁi MocstepoeebeisSeinsiielioley DA Spil et lynkort fra afsmidningsbunken. Ignorer SP
PL Mozesz zagréé karte, jesli we wszystkich mocach masz co najmniej SL Karto lahko odigras, e so vse tvoje moci enakovredne ali vedje od SP SL Postavi karto pokonci. Nasprotnik izgubi, ¢e jo vrtavka zbije. Odstrani jo. SL gg\graj katero koli karto strele iz kupcka zavrZenih kart ne glede na njen
taka sama liczbbe SP ’
CZ Kartou miizes hrét pouze tehdy, pokud més stejnou nebo vyssi SK Kartou mézes hrat iba vtedy, ak mas rovnaku alebo vyssiu hodnotu SK Postav kartu Ak ju tvoj protihréc zrazi, prehréva. Potom odstrar. SK  Hraj znova lubovolnou kartou blesku z odhadzovacieho balicka bez
hodnotu sy Spinjtzu: sily Spinjizu. ohladu na hodnotu sil Spinjitzu.
HU Csak akkor jatszhatod ki a kartyat, ha minden eréd SP-je egyenlé HR Mozes odigrati kartu ako svaka tvoja snaga ima jednako i vise SS-a. HR Podigni kartu. Protivnik gubi ako je vrtuljak srusi. Ukloni kartu. HR E’gr"\gr\g’a? Lﬁgé?fsaébﬂo koju Munjevitu kartu s hrpe za odbacivanje

vagy nagyobb.




