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Visite www.LEGOsurvey.com/product pour
Ouvert a tous les résidents des pays autorisés.

répondre a un questionnaire et avoir une
chance de gagner un produit LEGO® tres

cool !
Aucune obligation d’achat.

to fill out a survey for a chance
to win a cool LEGO® Product.

No purchase necessary.
Open to all residents where not pro

Go to www.LEGOsurvey.com/

product
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Nimm an der Umfrage auf www.LEGOsurvey.com/
product teil und hab die Chance ein cooles LEGO®
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kartami. Kazdej karty mozna uzyc tylko raz.

S jednom kartom moze$ igrati samo jedanput.

bronie swojemu przeciwnikowi.

; 5 i e o CZ Postaviéce vloz do ruky zbran, korunu postav na
cz th)uer:usygit;‘g;ggE';fgo’ i Zbrang, spinner, @ spinner a postavicku zasuri do spinneru.
HU Rakj a figurad kezébe fegyvert, szereld a tetét a
HU Vélassz egy Ninjago ﬁg\lrat harom fegyvert, 5 et A 2 S
egy pargetty(it, egy tetdt & négy harel kartyét porgettylire, és tedd ra a pdrgettylire a figuradat.
IT Scegli un personaggio Ninjago, tre armi, una IT Fai ir_npugnare umarma al tuo person_a_ggio,_
trottola, una corona e quattro carte battaglia. applica la corona sulla trottola e posiziona il
personaggio suilla trottola stessa.

) Eisssoa Nk dEacey Lhe TS, A TR O—DE TR TR e A EN Put a weapon in your character’s hand, build the JA S Fa7OFICHBERE TEEAES

a spirner, a cho%vn and four battle cardsp. — EE AR A— R AREEES, crown onto the spinnet, and place your character WK DU b 274 F a7 EAEF — ([T
: ~ into your spinnar. &3,

DE wihlt jeweils eine Ninjago Figur, die passende PT Escolhe uma personagsm Ninjago, trés armas, DE Gebt euren Figuren eine Waffe in die Hand, PT Coloca uma arma na méo da tua personagem,
Figurankarte, drei Waffen, einen Spinner und vier uma roda, uma coroa e quatro cartas ds combate. baut die Krone auf euren Spinner und setzt die constréi a coroa sobre a roda e coloca a
Aktionskarten. Figur hinein. persohagem na tua roda.

FR Choisis 1 personnage Ninjago, 3 armes, 1 toupie et DA Vaelg en Ninjago figur, tre vAben, en spinnet, FR Place une arme dans la main de ton personnage, DA Anbring et viben i din figurs hand, szt kronen
4 cartes Combat. en krone og fire kampkort. imbrigue Fanneau de vitesse sur la toupie, puis fast pd spinneren og sast din figur pé spinneren.

fixe ton personnage sur ta toupie.

ES Elige un personaje Ninjago, tres armas, un SL Izberi lik Ninjago, tri oro¥ja, vrtavko, krono in &tiri ES Pon un arma en la mano de tu personaje, coloca SL Liku daj v roko oroZje, krono postavi na vrtavke in
spinner, una corona y cuatro cartas de combate. bojne karte. |‘€1 cofoha en el spinner y sitta a tu personaje en vanjo vstavi $e figurico.

u spinner.

RU BbiGepu repoA HUHASArG, TPU QRYKUA, CTIMHHER, SK Vyber si postavicku Ninjago, tri Zbrane, spinner, RU BRoxXu opyXue B pyKy refod, NpUcosanHu SK P0§taviéke daj d{)vruky zl{raﬁ, korunu postav na

BEPXYLIKY U YeThIPE UFPOBbIe KapTbl. korunu a 3tyri bojové karty, BEPXYLIKY K CTIMHHERY W YCTaHOBU repoA Ha spinner a postavicku vsuri do spinnera.
CBOEM CnHHEpe.
PL Wybierz postaé Ninjago, trzy rodzaje broni, HR Odaberi Ninjago lik, tri komada oruzja, vrtuljak, PL Wi6z brot do reki swojej postaci, przymocuj HR Stavi oruzje u ruku svog lika, sagradi kruriu ria
obrotowg podstawke, korone i cztery karty bitewne. krunu i Zetiri karte za borbu. korong do podstawki i ustaw figurke ha vrtuljku, a lik postavi u svoj vrtuljak.
podstawce.
Rt 3 = 3 CZ Pokud tvé figurka spadne, vyhrava figurka,
5 cz Zak;'Ct.e,kN””.a G?' 2 L‘{Zto‘:te SRINpeys které zlistala stat. Vitdz si vezme jednu zbraf,
A e e 3T kterou méla v ruce figurka, ktera prohrala.
HU Kialtsatok azt, hogy Ninja GO, majd pérgessétek (D Al gy ﬁgurla e"*?'k’ el gnaradl: ﬁg.“gﬁl
egymés felé a figurattokat. nyer. A nyertes elveszi a vesztes figura kezebd
a fegyvert.
IT Grida “Ninja GO e fai rotears il tuo personaggio % o Quando_unq d('.‘" due personaggl cade, queIIf)
contro quello delawversario. rimasto in piedi vince. Il vincitore conquista Farma
impugnata dal personaggio sconfitto.
K s 4 N 2 B 2 EN When a character falls, the character still standing JA BEETEBAI ORI Fa7 BB L
35 r | - —1 N N & 5 s f A 1T
EHN 2:&“‘;311&8:30' then spin your characters towards JA = (Zt/; %E?%jjﬂ)b FEEEBIABFITAD wins. The winner takes one weapon held by the Bolt SIBFOF v S 72 —HFIH>TVDHER
6 b losing character. FEZTENTEDZ,
q Ho o : P i 5 DE Fillt eine Figur, erhalt der Spieler, dessen Figur PT Quando uma personagem cai, a que permanece
o | | ] g 8
PE :Sﬁ:g“mn‘g gﬁlfrgian;aérg}g;ufen halot, lasst ihr = Dg;q;nnaNgas ﬁga (e:(;rcl::::r: jjt\r/;)ssas stehengeblichen ist, eine Waffe vom unterlegenen em pé vence. O vencedor recolhe uma das armas
1 i 2 g g Spieler. Fillt keine Figur, dreht ihr erneut. empunhadas pelo derrotado.

FR Les joueurs crient « Ninja GO | » et lancent leur DA Sig “Ninja GOY" og spin derefter jeres figurer mod FR Siun personnage tombe, celui encore debout DA Né’zr en figur falder, vinder den figur, som stadig

toupie I'une vers lautre hinanden gagne. Le vainqueur s'empare de Parme du star. Vinderen tager et vaben fra den tabende
B i perdant. figur.

ES Decid “iNinja GOI” mientras hacéis girar vusstros SL Zaklidite “Ninja GOI”, nato zavrtite svoje like eden ES Cuando un personaje cae, el personaje que SL Ko lik pade, zmaga lik, ki Se stoji. Zmagovalec
personajes el uno contra el otro. proti drugemu. queda de pie gana. El ganador coge una de las vzame eno oroZje, ki ga premagani lik drzi v roki.

armas gue llevaba el perdedor.

RU Uirpoku roeopaT: «Ninja GO 1 BpaluaioT cBou SK Zakridte ‘Ninja GO!' a roztodte spinnery s RU Koraa oavH Us repoes NajaeT, ocTaBlWMiicA SK Ak tvoja figdrka spadne, vyhrdva figurka, ktord
CTIMHHEPS! € FEPOAMU MO HANPABNSHUK APYT K APYTY. postavitkami proti sebe. CToATk — Nobexpaet. MobeauTens sabupaet zostala stat. Vitaz si vezme jednu zbraf, ktord

QpYXUe, KOTOPoe AePXan NPOUrPABLINIA Fepoii. mala v ruke figdrka, ktora prehrala.
PL Na hasto ,Ninja GO!I" gracze krecg swoimi HR Vikni ‘Ninja GO, a onda zavrti svoje likove PL Wygrywa ten, czyja postac sig nie przewréci. HR Kada jedan lik padne, pobjeduje drugi kojj_ostane
postaciami, kierujac je ku sobie. jednoga prema drugome. Zwyciezca zabiera brori przegrywajgcej postaci. stajati. Pobjednik uzima jedan komad oruzja od
lika koji je izgubio.
Lz Ez;‘j{:}' g‘f:f r':\rjlz‘ekdgraot“ Zeuhz:me?::lkl:(r’ﬁ 5 CZ Po skonceni hry vrat svému protihraci véechny
S p I Zbrang, které jsi vyhrdl.
- s T
LIUR 12/ kézb'en l?érmikor Kijitszhatsz k_air'tya'kat_. » HU Ha befejezted a jatékot, add vissza a fegyvereket
Minden kartyat csak egyszer lehet kijatszani. azoknak a jatekosoknak, akikhez tartoznak.
IT Puci giocare le carte in qualsiasi momento IT Alla fine della partita, restituisci le armi che hai
dyrante la battaglia. Ogni carta puo essere vinto allavversario,
giocata una sola volta.

EN Play cards at any time during the battle. JA XEpFREA— FEHER, A FlEgFhFhoa— EN After you finish playing, rsturn any weapons you JA SEGR D SR - RSIEEI R ZS
Each card can only be played once. VORITEETEHE S K won to your opponent. o ¥ N

DE |hr dirft jederzeit Karten spielen, jede Karte aber PT Podes jogar cartas a qualquer altura durante o DE Hat ein Spieler alle gegnerischen Waffen gewonnen,  PT Quando acabar o jogo, devolve as armas que
nur einmal. Karten gelten flir eine Runde, also so combate. Cada carta s6 pode ser jogada uma vez. endet das Spiel. Danach gebt ihr alle gewonnenen recolheste ao teu adversario.
lange, bis eine Figur aus dem Spinner gefallen ist. Waffen an ihre Besitzer zurlick.

FR Joue les cartes & nimporte quel moment du DA Kort kan spilles nar som helst i kampen. Hvert FR A lafin de |a partie, chaque joueur redonne & son DA Nér spillet er slut, far alle spillere deres vaben
combat. Chaque carte ne peut étre jouée qu'une kort kan kun spilles én gang. adversaire les armes qu'il lui a prises. tilbage.
seule fois.

ES Las cartas se juegan en cualquier momento SL Karto lahko odigra$ kadarkoli med igro. Vsako ES Despugs de jugar, devuelve las armas que hayas SL Ko se nehate igrati, vrnite priigranc oro¥je
durante el combate. Cada carta sélo se puede karto lahko odigras le enkrat. ganado a tu oponente. nasprotniku.
usar una vez.

RU Vicnonssyil KapTbl B A0GOA MOMEHT Urpbl. SK_ Kartami mézes hrat kedykolvek pogas siboja. RU To 0KGHYaHUU UMbl BEpHU BCE BbIUrpaHHoe SK Po skonéeni hry wrat' svoimu protihragovi vietiy
Kaxayro KapTy MOXHO UCMONBIORATE TONBKO Kazdou kartou méze$ hrat'iba raz. TaGOl pyXUe CanepHKY. zbrane, ktoré si vyhral.

OAWH pas.
PL W kazde] chwili podczas walki mozna zagrac HR Odigraj kartu u bilo kojem trenutku bitke. PL Po zakoriczeniu gry zwro¢ wszelkie zdobyte HR Kada odigrag, vrati oruzje koje si osvojio svom

protivhiku.



Character Cards Figurenkarten Cartes Personnage Cartas de personaje
KapTbl repoes Karty postaci Karty postavy Figurakartyak Carte
personaggio ¥¥57%—A— Cartas de Personagens Figurkort
Karte z liki Karty postavy Karte s likovima

i

Fire Attack Feuer-Angriff Feu Attague Fuego Ataque OroHb -
araka Ogien — atak Utok ohn& TUZ Tamadas Attacco Fuoco
F74Y— T2y Ataque de Fogo lldangreb Ognjeni napad

Utok ohiia Vatreni napad

Lightning Speed Blitz-Geschwindigkeit Foudre Vitesse Rayo
Velocidad MonHua - ckopocTs Blyskawica — szybkosé Rychlost
blesku VILLAM Sebesség Velocita Fulmine Z4 b=/ 2E—F
Rapidez de Relampago Lynfart Hitrost strele Rychlost blesku
Munjevita brzina

Earth Defense Erd-Verteidigung Terre Défense Tierra Defensa
3emnd - obopoHa Ziemia — obrona Obrana zemé FOLD Védelem
Difesa Terra 7 —R+ T 7L/X Defesa de Terra Jordforsvar
Zemeljska obramba Obrana zeme Zemaljska obrana

Ice Stealth Eis-Tarnung Glace Agilite Hielo Sigilo Néa - xutpocTs
Léd — niewidzialnosé Taktika ledu JEG Ugyesség Invisibilita
Ghiaccio 74 X+ AT VA Furtividade de Gelo Isshigning Ledena
prikritost Taktika ladu Ledena nevidljivost

OO

_ Total Spinjitzu Power Gesamte Spinjitzu-Power Pouvoir total de Spinjitzu
Total Poder Spinjitzu Obwan Cuna KpyxuTLy Laczna moc Spinjitzu (SP)
Absolutni sila Spinjitzu Spinjitzu erd sszesen Energia totale Spinjitzu
AT —5 Poder Spinjitzu total Spinjitzu-power ialt Popolna
mo¢ Spinjitzuja Absolutna sila Spinjitzu Ukupna Spinjitzu snaga

Name Name Nom Nombre
Wma Nazwa Jméno Név
Nome ¥+ 575 — O%&HT
Nome Navn Ime Meno Ime

Golden Weapon Goldene Watfe Arme cfor
Arma Dorada 3onoToe opyxve Bror Zlata
zborar Aranyfegyver Arma doro I—ILR®
HAFY—% Arma Dourada Gyldent vaben
Zlato orozle Zlata zbran Zlatrio oruzie

SP: Spinjitzu Power SP:
oUvoir de Spinjitzu

PS: Poder Spinji

SP: Moc Spinjizu Sila Spinjitzu

SP: Mag Spinjitzu SP: Spinjitzu-power

i

S8 Spinjitzu snaga

jitzu SP: Cuna KpyxuTuy

EN

D

m

FR

ES

RU

PL

cz

Special Card Sonderkarte Carte Spéciale Carta Especial CneunansHan kapTa Karta specjalna Specidini karta Speciélis kartya Carta speciale
AN % )bA— B Carta Especial Specialkort Posebna karta Specialna karta Posebna karta

EN You can play the card if you have equal or more SR but only if you are
holding a golden weapon {1) or if you have a crown on your spinner {2).

DE Du karinst diese Karte spielen, wenn deine SP héher oder gleich ist, doch nur,
wenh du eine Goldene Waffe hiltst 1) oder eine Krone auf deinem Spinner ist (2).
FR Tu psux jouer cette carte si ton PS est égal ou supsrieur, mais seulement si

ton personnags tient une arme d'or {1) ou sil possede un anneau de vitesse
sur sa toupie {2).

ES

RU

PL

cz

HU

5

=
>

DA

SL

SK

HR

Puedes jugar la carta si tienes igual o mas PS, pero sélo si llevas un arma
dorada (1) © si tienes una corona en tu spinner {2).

Thl MOXeEUIb UCTIONLIOBATL ST KAPTY, ECAW Y TebA cTonbke xe SP 1 Gonsuie,

HO TONBKO ECAN Thl ASPXULLE 30ROTOS opyKUe {1), UM Ha TBOEM crMHHEpe ecTh

BepxyluKka {2).

Mozesz zagrad karte, jesli masz co najmnig] taka moc SP ale pod warunkiem,
Ze trzymasz zlotg bron {1) lub masz korone ha podstawee (2).

Kartu mlzes$ pouzit. pokud mas stejnou nebo vy3si hodnotu sily Spinjitzu.

ale jen v pipads, ze mas zlatou zbran (1) nebo kerunu na svém spinneru (2.
Kijétszhatod & kértyat, ha ugyanannyi vagy toblk SP-d van, de csak ha
aranyfegyver van a kezedben (1), vagy ha van tetd a porgettylidon (2)

Puoi giocare qussta carta solo se disponi di urEnergia Spinjitzu uguale o
superiore & se possiedi uriarma dioro (1) © una corona sulla trottola (2).
BROFY 50 2= RIS 71— R EDINT—- A =I5B T IR
ZOA—REHEZEZ, TETUET—/L FORSER>TOSMILAES—
ILERHHBABENRENBHSERL &2,

Podes jogar a carta ss tiverss tanto ou mais SP, mas s se smpunhares uma
arma dourada {1) ou se tiveres uma coroa na tua roda (2).

Du kan spille kortet, hvis din figur har ligesa mange eller flere SE, men kun hvis
du holder et gyldent vaben {1}, eller du'har en krone pa din spinner (2).

Karto lahko odigras, ¢e imas enako ali ve< SR vendar le, ¢e dri tvoj lik zlato
aroZje {1) ali si postavil na vrtavko (2) krona.

Kartu mézes pouZit, ak mas rovnakui alebo vy&§iu hodnotu sily Spinjitzu,

ale iba v pripade, Ze mas zlatd zbrari {1) alebo korunu ha svojom spinneri (2).

Mozes odigrati svoju kartu ako imas jednaku ili veéu S8, ali samo ako imas
Zlatno oruzje (1) ili krunu na vrtulku (25.

Power card Power-Karte Carte Pouvoir Carta de Poder KapTa Cunsi Karta mocy Silova karta Erékartya Carta Energia JN7—A—F Carta de Poder

Power-kort Karta modi Silova karta Karta snage

EN

You can play the card if all your powers have equal or more SP

Di

m

Du kannst diese Karte spielen, wenn die SP aller deiner Attribute
gleich oder héher ist.

Tu peux jouer cette carte pouvoir si tous tes PS sont égaux ou
sup€rieurs.

Puedes jugar la carta si todos tus poderes tienen igual o méas PS.

FR
ES

RU Tbl MOXeLUb MCNONbIOBATB 3TY KapTy, AW Y TebA CTonbKo Xe SP
1A Gonblle.

Mozesz zagrac Karte, jesli we wszystkich macach masz co najmnigj
taka sama liczbe SP.

Kartou mizes hréat pouze tehdy, pokud més stejnou neboo vy3si
hodnaotu sily Spinjitzu.

Csak akkor jatszhatod ki a kartyat, ha mindsn eréd SP-je egyenlé
vagy hagycbb.

PL

<z

Hi

=

JA

PT

DA

S

@

SK

HR

Puoi giocare questa carta solo se i tuoi poteti hanno urEnergia
Spinjitzu uguale o superiore.

BROF508—hN\T—A— R EDINT— 57— %>
N ZDH—FEHESZ,

Podes jogar a carta se todos os teus poderes tiverem tanto ou
mais SP.

Du kan spille kortet, hvis din figur har lige sa mange eller flere SP

Karto lahko odigras, e so vse tvoje modi enakovredne ali vedje od SP
Kartou mézes hratiba vtedy, ak més rovnaky alebo vy8siu hodnotu

sily Spinjitzu.
MoZe$ odigrati kartu ako svaka tvoja snaga ima jednaka ili vise $5-a.

H

<

RU

PL

<z

HU

You can only play a battle card If your character has equal or more
Spinjitzu Power. Compare the SP on each battle card with the

matching SP on your character card.

Eine Aktionskarte darfst du nur dann spielen, wenn deine Figur
ausreichend Spinjitzu Power (SP) besitzt. Vergleiche dazu die SP auf der
Aktionskarte mit der entsprechenden SP auf deiner Ninjago Figurenkarte.
Tu peux jouer une carte Combat si ton personnage posséde un

pouvoir de Spinjitzu égal ou supérieur. Compare le PS sur chaque

carte Combat au PS correspondant sur ta carte Personnage.

Sdlo puedes jugar una carta de combate si tu personaje tiene el

mismo o mas Poder Spinjitzu. Compara ¢l PS de cada carta de
combate con el PS carrespondiente en tu carta de personaije.

Tbl MOXELLb VCTIONbIOBATH UMROBbIS KaRTbl TONLKG TOTAA, KOrja y TBosra
rSpPOA CTONBKO K& CUnbl KpyXUTLY MAK Gonblus. CopabHM SP Ha Kaxaol
VIPOBOI KapTe ¢ CooTBETCTRYIOWEN SP Ha KapTe TBoero repon.

Kartg bitewna mozesz zagrac tylke wtedy, gdy Twoja postac ma takg
sama lub wigksza moc Spinjitzu. Poréwnaj SP na karcie bitewnej

z adpowiednia wartoscia SP na karcie Twojej postaci.

Bejoveu kartu miZe$ pouzit pouzs tehdy, ma-li tva postava stejnou

neko vyssi hodnotu sily Spinjitzu. Parovnej silu Spinjitzu kazdé

bojové karty s kartou tvé postavy.

Csak akkor jatszhatsz ki harci kértyat, ha egyenld vagy nagyobb az

erdd, mint az ellenfelednek. Hasonlitsd dssze a megfeleld tipusu

SP-ket a harci kértyakon a karakterkértyadon szerepld SP-vel.

You can play the card.

Du darfst die Karte spielen.
Tu peux jouer cette carte.
Puedes jugar la carta

IT  Puoi giocare la carta
JA A—FELES

PT Podes jogar a carta
DA Dukan spille kortet
Thi MOXELLb UCMIONB30BATL 3Ty KapTy SL Lahka adigras karto

SK Touto kartou méZes hrat

Mozesz zagrac tg Karta.
HR Smijes iskoristiti kartu.

Touto kartou muazes hrat
Kijatszhatod a kartyat.

PaccTaBb BCE, Kak Ha KapTe. KakAbli Urpok BpallaeT cnvHHep. Ecnuv Teol
CMMHHEP BPAUIBETCA AONbLIE, HE COUBAA KAPThI, BO3BPATU Cebe opyXue.

Ustaw elerenty jak na obrazku. Kazdy kreci raz. Twdj
spinner kreci sig’dhuzej, odzyskujesz brori.

Kazdy hrac roztoc( 1x svlj spinner. Pokud se twijj spinner otaci
kolem karty a nesraz( ji, ziskavas zpét svou ztracenou zbrafi,

Helyezkedjetek el a kép szerint, porgessetek. Ha pdrgettylid
jobban mejgkerl']\i a ka'ﬁya’t (anngf \gk“)kése ne’lk\'lf)).o L
visszakapsz egy elvesztett fegyvert

T

JA

PT

DA

SL

SK

Hi

n

PL

cz

HU

Battle Cards Aktionskarten Cartes Combat Cartas de Combate Virposbie kapTbl Karty bitewne Bojové karty Harci kartydk Carte battaglia
I\MVA—F Cartas de Combate Kampkart Bojne karte Bojové karty Karte za borbu

Puoi giocare una carta battaglia solo se il tuo personaggio possiede unEnergla
Spinjitzu uguale o supetiore. Confronta [Energia Spinjitzu richiesta dalle carte
battaglia con quella corrispondente sulla scheda del tuo personaggio.
BRDF4S7 32— \MbA— KU EDINT— 5 —IFF >\
R ZDH—FEREZZ NN A—REXHSo02—h—FZh%
NDOZEANT— F—TRBERCIHES,

$6 podes jogar uma carta de combate se a tua personagem tiver
tanto ou mais Poder Spinjitzu. Compara o SP em cada carta de
combate com o SP correspondente na tua carta de personagem.
Du kan kun spille et kampkort, hvis din figur har det samme eller
mere i Spinjitzu-powers. Sammenlign SP pa hvert kampkart med
den matchende SP pa dit figurkort.

Bajno karto lahke igras ls, &s ima tvoj lik enako ali ved maodi
Spinjitzu. Primerjaj Srtice SP na vsaki bojni karti z modjo SP na svaji
kartici lika.

Bojowd kartu mézes pouzit iba vtedy, ak mé tvoja postava rovnaku
alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu. Porovnaj silu Spinjitzu na kazdej
bojovej karte s kartou tvoje] postavy.

Kartu za borbu smijes iskoristiti sameo ako tvoj lik ima jednaka ili vise
spinjitzu snage. Usporedi S8 na svakoj karti za borbu sa $S-om na
karti svog lika.

EN You cannot play the card. IT  Non puoi giocare la carta

DE Du darfst die Karte nicht spiglen.  JA A—F&E 870

FR Tu ne peux pas jouer cette carte.  PT Ndo podes jogar a carta

ES No puedes jugar la carta DA Du kan ikke spille kortst

RU KapTy MCNONB30BETE HENB3A. SL Ne mores odigrati karte
Nie mozesz zagrac tef karty. SK Touto kartou nemézes hrat’

Touta kartou nemuzes hrét
Nem jétszhatod ki a kartyat,

Ne smijes iskoristiti kartu.

TMPOTVBHUK BRAWAET CIVHHED < 3AKILITBIMU Fa3aii AQ TeX
MO, NOKa OAVH U3 VMPOKOB HE BLIAMRAET.

Przeciwnik kreci podstawka z zamknigtymi oczarri,
dopoki ktorys gracz nie zwyciezy

Dokud newyhraje néktery hré¢, roztadf protihra spinner
se zavienyma odima.

Az ellenfél csukoft szemmel porget, amig nem nyer
eqy jatékos.

100 SS-a viSe kako bi odigrao neku Vatrenu | Munjevitu kartu,
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IT  Prepara il gioco come sulla carta. Ogri giocatore lancia 1 IT  Lavversario lancia la sua trottola ad occhi chiusi g
volta. Se |2 tua trottola non fa cadere la carta, puoi recuperare {per questa battaglia). (0]
1arma persa. = = o

A HEDESITA b B BAR—EI R A e T, (@ WA ESBBOTEOS—YINTIAFCETIEER (@ o]
KUA—PLURIERE TR TEEIM Ko BB ERUR T TN TES, CCREF —Z I @ MR 570N, o

PT Prepara o indicado. Cada jogador roda uma vez Se a tua roda redar mais a PT Adversario roda com os olhos fechados, até haver um vencedor. [}
valta da carta, sem a derrlbar, recupera uma arma perdida. f_:

DA Opstil som ovenover. Hver sr)iller spinner en s%ang. Huvis din figur spinner lzengere DA Modstanderen spinner med lukksde gine, indtil en spiller vinder. o
rundt om kortet uden at veslte det, tag et mistet vaben tibage. >

SL Postavite prikazano. Vsak (\ﬂra\ec zavrt enkrat. Ce se tvoja vrtavka vrti najdlie SL Nasprotnik vrti z zaprtimi oémi, dokler en igralec ne zmaga. a
okoli karte, ne da bi jo podtla, je izgublienc oroZje spet tvoje. =

SK ' Poskladaj podla obrazku. Kazdy hrac roztodi jedenkrat svoj spinner. AK sa tvoj SK Kym nevyhraje risktory hréé, rozté&a protihrad spinner so zatvorenymi 3
spinner otaca okolo karty a nezraziju, ziskavas spat svoju stratent zbrari. odami. o

HR Postavi gornju stranu. Svaki igra¢ vrti jednorm. Ako tvoj wituljak cbide kartu, a HR Natjeraj protivnika da zavrti svoj lik sa zatvorenim ogima i saznaj ©
da je nesrusi, ponovno prisvoji izgubljeno oruzje. tko de pobijediti 8

RU [lepku KapTy UsohpaxeHneM Beepx. CHpock KapTy. ecnW YEpani BEpXyLIKY. RU TIpoTUBHUK HEKNOHAET FEpoA HA3as Ac TeX Mop, noka H
MpoTrEHUKY Haao +100 SP ARA Menons3oBaHUA KapT OrHa M MonHum. OAVH U3 UMPOKOB HE BBIMMpaeT. D

PL Nie masz korony, odrzu¢ karte. Przeciwnik musi miec 100 SP PL Postac E‘lzeciwn\ka pozostaje odchylona do tytu, %5
wiece] zaby zagrac karty ognia i blyskawicy. dopdki ktdrys gracz nie zwyciezy. 5

€Z Kartu licern vzhiry, je-li odstranena koruna, odhod kartu, CZ Protihré¢ polozi svou postavicku na zada, dokud 9
Protihra¢ potrebuje o 100 sily Spinjitzu vice, aby mohl hrat nevyhraje néktery hrac. o=
kartou ohné. g

HU Tartsd meg a lapot képpel felfelé. Dobd el, ha a tetddet , HU Az ellenfél hétraddnti a figurdt, amig nem nyer &

eltavolf 'a'ek?Az eﬁ)eonfélr?e?(eT 00 SP-vel tbb kell minden TUZ jatékos. 9 9 PRIy .‘g
vagy VILLAM kértya kijatszasahoz. I

IT  Tienila carta scoperta. Scartala se la corona viene rimossa. IT  Lavversario pie%a il suo personaggio allindietro {per e
Per giocare ogni carta Fuoco e Fulmine, allavversario questa battaglia). o
occorrono almeno 100 ES. @ @
JA = HORTOTEMIT IS, C0h— RERTEET — JA BRDEOTEOR—IMET I RETCARTIRIZ =y
BIT7AN—ESA b= OH—FEH TSP 100/NBII CRBE S, T R2TOFEEBIBILTHRUSI T RS0, 2

PT Mantém virada para cima. Descarta se coroa for removida. Adversario precisa de PT Adversario inclina a sua personagem para tras, até haver um vencedor. O
mais 100 SP para jogar qualquer carta de Fogo ou Relampago. 10

DA Behold med billedsiden ogad. Smides ud, hvis krenen fiermes, DA Modstander leener figuren bagud, indtil en spiller vinder. 4
Modstander behaver 100 SP mere for at spille et lyn- eller ildkort ®

SL Polozi z licem navz%or. Zayrzi, &e je krona odstranjena. Nasprotnik potrsbuje SL Nasprotnik nagne lik nazaj, dokler en igralec ne zmaga. s
100 ali ve< SP, da lahko odigra vsako karto ognja ali strele. T

SK  Nechaj kartu licom hore. Ak je odstrénena koruna, odhod kartu, Protihrac 8K Protihrae polozi svoju postavicku na chridt, kym nevyhraje nisktory hrac. ©
potrebuje o 100 Spinjitzu sil Viac, aby mohol hrat kartou ohia a blesku. fe)

HR Neka karta bude okrenuta prema gore. Odbaci je ako nema krune. Protivnik treba HR Protivnik mora saviti svoj lik unatrag. Saznaj tko ce pobijedit. 8
4
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