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Wrpa ¢ HoBbIMM BO3MOXHOCTAMM!

MpenactaBnaem LEGO® Games — nepsyo B MUPE KONNEKLIMIO UrP C HOBBIMW BO3MOXHOCTAMM:
urpai, CTpoln 1 nuameHan urpy. Bharopaps yHukansHomy cbopHomy Kybrky LEGO u
n3meHAeMbiM npasunam, LEGO Games — 3To elwé oanH HOBbIN cnocob Becénoro
pasBneyeHna ¢ APYy3bAMU 1 POAHBIMU.

Nowa forma gry

LEGO® Gry — pierwsza kolekcja gier, ktére mozesz budowac, rozgrywac i zmieniac. Dzigki
unikalnej sktadanej Kostce LEGO i zmiennym regutom, gry LEGO umozliwiajg zabawe

z rodzing i przyjaciétmi w zupetnie nowy sposdb.

Egy Uj jatéklehetéség!

Bemutatjuk a LEGO® Tarsasjatékok jatékcsoportot, amely a vildgon az elsé olyan tarsasjaték
csaléad, amelyet megépithetsz, jatszhatsz vele, utdna pedig &t is alakithatod. Az egyedulalléan
Odsszerakhatd LEGO Kockaval és valtoztathatd jatékszabalyaival a LEGO Tarsasjatékok Uj
lehetdséget kindlnak a vidam egyuttlétre a csaladdal vagy a baratokkal.

Novy zpUsob hry!

Pfedstavuje se sortiment LEGO® Stolnich her, prvni soubor her na svété, ktery si mizete sami
sestavit, hrat a ménit pravidla hry. Diky unikatni sestavitelné LEGO kostce a moznostem zmén
predstavuji LEGO Stolni hry novy zpUsob spolecenské zabavy v kruhu rodiny ¢i mezi kamarady.

Nov nacin igranja!

Predstavljamo vam LEGO® Igre, prvo zbirko iger na svety, ki jih sestavite, se z njimi igrate in jih
lahko poljubno spreminjate. Z edinstveno sestavljivo LEGO igralno kocko in spremenljivimi
pravili so LEGO Igre nov nacin zabave z druzino in prijatelji.

Novi nacin igre!

Predstavljamo LEGO® igre, prvu svjetsku kolekciju igara u kojima se gradi, igra i mijenja.

S jedinstvenom LEGO kockom za slaganje i promjenjivim pravilima, LEGO igre predstavljaju
novi nacin zabave za ¢lanove obitelji i prijatelje.

Novy spésob hry!

Predstavuje sa sortiment LEGO® stolné hry, prvy subor hier na svete, ktory si mézete sami
poskladat, hrat a menit pravidla hry. Vdaka unikatnej zlozitelnej LEGO kocke a moznostiam
zmien predstavuju stolné hry LEGO novy spdsob spolo¢enskej zabavy v kruhu rodiny ¢i medzi
kamaratmi.

Fpa 3 HoBMMU MOXNMBOCTAMM!

MosHaromcena 3 irpamm LEGO® — neplummm B CBITi HACTINBHUMU irpaMi 3 HOBUMU MOXNUBOCTAMU:
rpai, byayi Ta amiHon rpy. Irpu LEGO — ue HoBwuin cnoci® Becenux possar 3 pinHUMK Ta
APY3AMK, 3aBAAKMN YHikanbHOMY 3b6ipHoMy Kybrky LEGO i npaBunam, AKi MOXHa 3MiHIOBaTW.




CTPOU

Mone ctapTta

Mone Ana xpama

Hapy>Hele nona Kybuk LEGO®

Lienb urpsl
MepBbIM cobpaTb TPW PasHbIX 30NOTbIX COKPOBHLLA.

Havano wurpebl

CHayvana cobepu urpy, MCMonb3yA nMmetolmecs B Habope MHCTpyKumm no cbopke LEGO®. Cobupan
Urpy, Tbl O3HAKOMULIBLCA C €€ COCTaBHbIMI YacTAMMU U NMONMELLb, Kak UX NCMoNb30oBaThb. [oaTomy Tebe
ByneT nerye nepectpamsaTb €€ 1 BNOCNEACTBUN U3MEHATL NPaBuna CBOEN Urpsl.

Cobepu Kybuk LEGO, kak nokasaHo Ha LiBETHbIX MNNOCTPALMAX BHUSY:
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Kaxablil UrpoK BbIBMpaeT UcKaTensa NMPYKNIOYEHM.

WHcTpymeHT LEGO
B Habope ecTb
UHCTPYMEHT,
KOTOPbI MTOMOXET
Tebe MeHATL
nnactuHsl Kybuka
LEGO.




NrPAU

Kak urpatb B urpy
HauvHaeT nrpy cambliil MNaaLWnin yHacTHUK. 3aTem Urpa NpoAONKaeTCA No YaCoBOW CTPENkKe.

Bo BpemA cBoero xona 6pocait Kybuk LEGO® 1 BbINONHAN BbiNasluee AeNCTBUE.

DBWXeHne ¢ KpUcTannom

Ecnu y Teba yxe ecTb KpUCTann, COOTBETCTBYIOLMI OAHOMY M3 BbiMaBLUMX
LIBETOB, NEpPEMECTH CBOEro UcKaTend NPUKNIoYeHnin Ha ABA Nona nnm MeHblue
B Ntobom HanpasneHun.

Henb3a aBuratbca no AnaroHanu.

Ecnuny Teba HeT KpucTanna CooTBETCTBYIOWEro LiBeTa, Bbibepn OAVH U3 XpamoB

1 3arnAHN BHYTPb. BO3bMK €ro 1 NoCMOTPU Ha LUBET KpUcTanna Tak, 4Tobsl

APYrue Urpoku He yBUAENN ero.

« Ecnu B xpame HaxoaMTCcA KpUCTann, COOTBETCTBYIOWMIN OAHOMY M3 BbiMaBLWNX LIBETOB,
NOKaxun ero APYrMM Urpokam v 3aTeM nepemecTy CBOEro UcKaTtena NpUKNIoYeHUn Ha
ABA nona unun meHblue B Ntobom HanpasneHnu.

« Ecnun B xpame HeT KpucTanna CooTBETCTBYIOWEro LBeTa, TorAa Tbl HE MOXellb
nepemellaTb CBOEro cKaTtena NpUKNIOYEHN BO BPEMA 3TOro xoaa.
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Tenepb 3akpoii xpam Tak, UToBbl KpUCTann Bbin CNPATaH, a 3aTeM CHoBa
YCTaHOBU €ro Ha nycToe none AnA xpama.

Henb3A ycTaHaBn1BaTh Xpam Takum obpa3oM, YTobbl MCKaTeNN NPUKNIOYEHNI
He MOrNy BNOCNEACTBUM MepemMeLaTbCA CO CBOMX CTapTOBbIX MONEM.

MNpoknaTtne Pamseca

BeinonHal cnepytollee B NFOBOW nocnenosaTenbHOCTM:

+ MNepeABVHb CBOEro UCKaTeNA NPUKNOYEHNIn Ha TPV nonA nnn MeHblue B ntobom
HanpasneHnun.

* NepemecTtn mymuio Ha TPU nona no YacoBol CTPenke Nno HapyXHbIM NONAM BAONb Kpad
nnacTuHel. Mymua npoknmHaeT BCEX nckatenen NPUKNIOYEHNI, CTOALLMX Ha NMONAX,
Yepes KOTOopble OHa NPOXOAUT. ECAn TBOW UCKaTeNnb MPOKNAT, TO OH AONXKEH BEPHYTbCA
Hasap K MOk CTapTa 1 OCTaBUTb 30NOTOE COKPOBULLE HA TOM MONe, rAe OH Bbin MPOKNAT.
Ecnu y TebA HeT 30N0TOro COKpOBWLLA, Thl AOMKEH OCTaBUTb KPUCTANN, ECNK OH Y TebA
eCTb.

C6op KpMCTannoB U 30NOTbIX COKPOBMLL

Tbl MOXellb NepemMeLlaTbCA Mo NoBLIM MONAM, ECNM TONBKO OHW He 3aBNOKMPOBaHLI XPaMOM UN
Mymueit. Ecnu Tbl ocTaHaBNMBaeLLbCA Ha MONe C KPUCTANNOM UK 30NOTbIM COKPOBMULLEM, KOTOPOTO Y
TebA HeT, Thl MOXellb B3ATb ero,

1 TOraa TBOM XOA 3aKaHuMBaeTcA. TonbKo OAMH NCKaTenb

MPUKNIOYEHN MOXET OCTaHaBNAMBATLCA Ha MONe ANA Xpama.

Mo6epa B urpe ?
B urpe nobexpaeT TOT UFPOK, KOTOPbIV NepBbiM COBEPET TPU PasHbIX
30NOTbIX COKPOBMLLA.

Haknon LEGO®
Yrobbl B3ATH
anemeHT LEGO,
nyvwe Bcero
nepes aTum
HaKNOHUTB €ro.




MEHAWN

TBOA UIPA — TBOU NMPABUNA

HacTtonbHble urpbl LEGO® caenaHbl ANA U3MEHEHWIA. Tbl MOXellb nepecTpounTb Urpy nnm Kybuk LEGO,
3aMEeHWTb SNEMEeHTbI 1 faxe N3MEHUTb npasunal Nioboe Hebonblioe N3MeHeHVe AenaeT 3Ty Urpy B
Bonbueii ctenern TBOEW UITPOW.

CeKpeT U3MEHEHUA Urpbl — BHOCUTb TONbKO OAHO M3MEHEHWE 3a OAMH pa3. Ecnu nrpaTb ctano
Becenee, COXpaHu 3TO U3MEHEHWe, eCNM HeT — onpobyit Apyroe. HaunHai urpaTtb, yunTbiBaa 3T
yCnoBuA, HO 0bA3aTeNbHO YOEANCh, YTO BCEM M3BECTHbI HOBbIE MPaBUNa A0 HaYana Urpbl.

TaiiHble XOAbI

KpucTannsl Henb3a cobrpaTh, U OHW BCEraa OCTaloTCA Ha CBOUX MONAX. Tenepb ecnu Tebe BoinaneT
«[\BUXXEHNE C KPUCTANNOM» U Tbl MPEABABMLIL COOTBETCTBYIOWMNIA KPUCTANN, Thl MOXELLb
nepemMecTUTbCA Ha OAHO UNW ABA NMONA Kak OBbIYHO MAM MONTK NPAMO K NtoboMy Nonto, Ha KOTOPOM
CTOWUT KpUCTann COOTBETCTBYIOWErO LBeTa.

3akonpoBaHHbIE KpUCTaNNbI
MepecTpoi Kybuk LEGO, kak nokasaHo Ha LBETHbIX UNNOCTPaLMAX BHU3Y:
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Ecnu Tbl cTaHOBUWLCA Ha none ¢ 3ENEHBIM nnn ®UONETOBBIM KpucTannom, Tel AONKeEH
OCTaHOBUTLCA U MOCTaBUTL €0 Ha FONOBY CBOErO NCKATENA NMPUKNIOYEHNIA, 3aTeM TBOW XOA
3aKkaH4ymBaeTcA. Tenepb Tbl 3aKonpoBaH!

+ Ecnu Tbl 3aKonAOBaH, UFHOPYPYI 3enéHble 1 GUONETOBbIE KPUCTaNNbI, Koraa byaellb NPOXOAUTL MO
MONAM C HUMMW.

+ Ecnu Tl 3akonpoBaH 1 Tebe BbinaneT «ABUMXEHNE C KPUCTAaNNOM», Tbl AONXKEH NPeabABUTL ABA
KpUCTanna, KoTopble COOTBETCTBYIOT 06oVM LiBETaM, BbiNaBLIMM ANA ABUXEHWA. Ecnn y Teba yxe
eCTb KpUCTann, COOTBETCTBYIOLWMNI OAHOMY U3 BbiNABLUMX LIBETOB, Thl AO/KEH NPEAbABUTL KPUCTaNN,
COOTBETCTBYIOIWMIN APYrOMY LIBETY ANA ABMKEHUA.

+ Ecnun TebA npoknnHaeT MymMuaA TOrAa, KOraa Tbl 3aKONAOBAH, Thl AONKEH OCTaBUTb 30N0TOE
COKPOBMULLE UNM KPUCTANN Ha None 1 Kak 0bblYHO BEPHYTLCA K MONIO CTapTa, HO Tenepb Thl yXe He
3aKONA0BaH. Ybepu 3enéHelii N GUONETOBbIN KPUCTANN CO CBOErO NCKaTEeNA NPUKNIOYEHWI 1
yCTaHoBW ero Ha ceobonHOe HapyxHoe none.

fAlpocTb Pam3eca (AnA 2 urpokos)

Ybepu proneTosble 1 3eNéHbIe KPUCTaNNbl C HAPYXHbIX Monei. Tenepkb ecnn Tebe
Bbinapaet «[poknATne Pam3seca», nepemectn mymuio Ha MATb warose no yacoson
CTpenke Mo HapyXHbIM MONAM 1 Kak 0BbIYHO NepPenBVHL CBOEro UCKaTENA MPUKNIOYEHUI
Ha 1-3 nonA B ntobom HanpasneHunn. B urpe nobexnaeT TOT UrPOK, KOTOPbIN NEPBbLIM
cobepéT Bce YETBIPE 30n0TbIX COKpOBULLA.

MNoceTu HacTtonbHble urpel LEGO® B IHTepHeTe!

Ha Hawewm Beb-cainTe MHOXECTBO KnaccHbIX ek 1 MHPopmaLmmn obo Bcex
HacTtonbHbIx Mrpax LEGO, BKntoYas BUAEO, MOKasbiBawlLme Kak cobupatb 1
urpaTb B KaXAYH U3 3TUX Urp.

Y 1ebA ecTb MHTepeCHble AN OTHOCUTENbHO Urpbl? MoceTn

Beb-caiT, 4Tobbl NOAENUTLCA CBOVIMU COBCTBEHHBIM NpaBUnamMm
1 3apatb Bonpockl. He 3abbiBaii, YTo HacTonbHble urpsl LEGO i+ =
npenHasHayeHbl ANA TOrO, YTOBLI MX 3MEHANN — UTaK, BNepén! 3

www.LEGO.ru/LEGOGames




BUDUJ

Pola startowe

Obszar swiatyn

Swiatynia

Krysztat

Pola zewnetrzne Kostka LEGO®

Cel gry

Jako pierwszy zdobadz trzy rézne ztote skarby.

Uktadanie gry

Zanim rozpoczniesz gre, zbuduj ja, korzystajac z instrukcji sktadania dotgczonych do zestawu.

W czasie sktadania gry mozna poznac jej elementy i sposdb ich uzycia. Utatwia to pdzniej ponowne
utozenie gry lub wprowadzenie zmian do jej regut.

Zbuduj Kostke LEGO® przy uzyciu $cianek przedstawionych ponizej:

]

Kazdy gracz wybiera poszukiwacza przygdd.

Narzedzie LEGO
Zestaw zawiera
narzedzie, ktére
pomoze usungé
Scianki z Kostki
LEGO.




GRAJ

Rozgrywka
Gre rozpoczyna najmtodszy gracz. Gra jest nastgpnie kontynuowana zgodnie z ruchem
wskazoéwek zegara.

Gdy przypadnie Twoja kolej, rzu¢ Kostka LEGO® i wykonaj czynno$¢ wskazana przez kostke.

i
B
||
[

Ruch krysztatu

Jesdli masz juz krysztat w jednym z wyrzuconych koloréw, przesur: sie o maksymalnie
DWA pola w dowolnym kierunku.

Nie wolno poruszac sie po przekatnej.

Jesli nie masz pasujgcego krysztatu, wybierz jedng ze $wigtyn.

Podnies $wiatynie i zobacz, jaki kolor ma krysztat, bez pokazywania go pozostatym graczom.

+ Jesli krysztat w $wigtyni ma jeden z wyrzuconych koloréw, pokaz go pozostatym graczom
i przesun swojego poszukiwacza przygéd o maksymalnie DWA pola w dowolnym kierunku.

+ Jesdli $wiatynia nie zawiera krysztatu w odpowiednim kolorze, w tej kolejce nie przesuwasz
poszukiwacza.

Teraz ukryj krysztat, zamykajac $wiatynie, a nastepnie umies¢ ja na dowolnym pustym
polu na obszarze $wiatyn.

Nie wolno umieszczac swiatyni w sposdb, ktdry uniemozliwi poszukiwaczom przygod ruch
z pola startowego w pdZniejszej kolejce.

Klgtwa Ramzesa

Wykonaj ponizsze czynnosci w DOWOLNEJ kolejnosci:

+ Przesun poszukiwacza przygdd o maksymalnie TRZY pola w wybranym kierunku.

+ Przesurt mumie o TRZY pola w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara po polach
zewnetrznych potozonych przy brzegu planszy. Mumia rzuca klagtwe na WSZYSTKICH
poszukiwaczy stojacych na polach jej wedréwki. Przekletego poszukiwacza musisz cofngé
na pole startowe i zostawi¢ ztoty skarb na polu, na ktérym rzucono na Ciebie klatwe. Jesli
nie masz ztotego skarbu, musisz zostawi¢ krysztat (o ile go masz).

Zbieranie krysztatéw i ztotych skarbéw

Mozna sie poruszac po wszystkich polach, o ile nie sg zablokowane przez $wiagtynie lub mumie. Jesli
zatrzymasz sie na polu z krysztatem lub ztotym skarbem, ktérego jeszcze nie masz, mozesz go wzigc
i zakoriczy¢ kolejke. Na jednym polu $wiagtyni moze zatrzymac sie tylko jeden poszukiwacz.

Zwyciestwo w grze
Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zbierze trzy rézne ztote skarby.

Odchylanie
elementéw LEGO®
Aby podniesé
element LEGO,
najpierw lekko go
odchyl.




ZMIENIAJ

TWOJA GRA — TWOJE REGULY
Gry LEGO® stworzono z mysla o zmianach. Mozesz przebudowac¢ gre lub Kostke LEGO, zmienié
elementy, a nawet reguty! Z kazda najdrobniejsza zmiana gra staje sie coraz bardziej TWOJA.

Sekret tkwi w tym, aby wprowadzac tylko jedng zmiane na raz. Jesli zmiana uatrakcyjni gre,
zachowaj ja, jesli nie — sprobuj wprowadzi¢ inna. Wprowadzaj zatem zmiany, ale pamietaj,
ze przed rozpoczeciem gry wszyscy gracze powinni znac jej reguty.

Tajne przejscia

Krysztatéw nie mozna zebra¢ — zawsze zostajg na swoich miejscach. Teraz po wyrzuceniu ruchu
krysztatu i odstonigciu pasujacego krysztatu mozesz poruszyc¢ sie w zwykty sposéb o maksymalnie
dwa pola lub tez przej$¢ bezposrednio do dowolnego pola z krysztatem w tym samym kolorze.

Zaczarowane krysztaty
Przebuduj Kostke LEGO w sposdb pokazany ponizej:

P

Jesli wejdziesz na pole z krysztatem ZIELONYM lub FIOLETOWYM, musisz si¢ zatrzymac i umiescic

go na gtowie swojego poszukiwacza przygdd, po czym Twoja kolejka sie koriczy. Poszukiwacz

zostat zaczarowany!

+ Po zaczarowaniu ignorujesz zielone i fioletowe krysztaty na swojej drodze.

+ Gdy poszukiwacz jest zaczarowany i wyrzucisz ruch krysztatu, aby wykonac ruch,
musisz odkry¢ DWA krysztaty w obu wyrzuconych kolorach. Jesli masz juz krysztat
w jednym z tych koloréw, musisz odkry¢ tylko krysztat w drugim kolorze.

« Jesli zaczarowany poszukiwacz zostanie przeklety przez mumie, musisz zostawi¢ ztoty skarb lub
krysztat na polu i powréci¢ na pole startowe. Poszukiwacz zostaje odczarowany. Zielony lub fioletowy
krysztat potéz na dowolnym pustym polu zewnetrznym.

Gniew Ramzesa (dla 2 graczy)

Zabierz z pdl zewnetrznych fioletowe i zielone krysztaty. Teraz po wyrzuceniu klatwy
Ramzesa przesuri mumie o PIEC pdl zewnetrznych w kierunku zgodnym z ruchem
wskazdéwek zegara oraz przesun poszukiwacza przygéd o maksymalnie trzy pola

w dowolnym kierunku. Wygrywa gracz, ktdry jako pierwszy zbierze wszystkie
CZTERY ziote skarby.

Odwiedz strone internetowa Gier LEGO®!
Nasza strona internetowa ma mnéstwo $wietnych funkciji.
Znajdziesz na niej wiele informacji o Grach LEGO, filmy wideo
z instrukcjami budowania gier i ich rozgrywania.

Masz $wietne pomysty na gre? Podziel si¢ nimi z nami.

Pamigtaj: Gry LEGO stworzono z mysla o zmianach.
Dobrej zabawy!

www.LEGO_pl/LEGOGames




OSSZESZERELES

Startmezé

Templommezé

Kiils6 mezék LEGO® Kocka

A jaték célja

Gyljts 6ssze elséként harom kilénb6zé aranykincset!

A jaték osszedllitasa

A jaték megkezdése elétt épitsd meg a jatékterlletet a készlethez adott LEGO® épitési utmutatd

alapjan. A jaték dsszeéllitésa sordn megismerkedhetsz az elemekkel és hasznalatukkal. igy kénnyebb
lesz majd a jatékot késdbb ujbdl felépitened, és médositanod a jatékszabalyokat.

Allitsd 6ssze a LEGO Kockat az alabb lathatd szines oldalak felhasznalasaval:

B RN -

Minden jatékos vélaszt maganak egy kalandort.

A készletben egy
szerszamot is taldlsz,
amivel kénnyebben
pattinthatod le a
lapokat a LEGO
Kockérol.




A JATEK

A jaték menete
A ledfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. A jaték ezutéan az dramutatd jarasanak megfelel iranyban
folytatodik tovabb.

Amikor egy jatékos sorra kertl, dob egyet a LEGO® Kockaval, és végrehaijtja a dobott akciot.

Lépés a kristallyal

Ha van mar nalad olyan kristaly, amelynek a szine megegyezik valamelyik
dobott szinnel, Iéphetsz legfeliebb KET Iépést barmelyik iranyban.

Nem léphetsz atldsan.

[. Ha nincs megfeleld szin( kristalyod, valassz egy templomot, amelyiknek
benézhetsz a belsejébe. Emeld fel a templomot, és nézd meg, milyen szinl
kristaly van benne, anélkil, hogy megmutatnad a tébbieknek.

* Ha a templomban olyan kristaly van, amelyiknek a szine megegyezik a dobott szinek
egyikével, akkor ezt a kristalyt mutasd meg a tébbieknek, majd a kalandoroddal lépj
legfeliebb KET I&épést barmelyik iranyban.

* Ha a templomban 1évé kristaly szine nem egyezik meg a dobott szinek egyikével sem,
akkor most nem mozgathatod a kalandorodat.

Most zérd vissza a templomot, hogy a kristalyt Ujra elrejtsd, majd helyezd vissza

barmelyik Ures templomhelyre.

Nem rakhatod le ugy a templomot, hogy a késébbiekben a kalandorokat ne

lehessen elmozditani a startmezdrol.

Ramszesz atka

SZABADON VALASZTOTT sorrendben hajtsd végre a kévetkezéket:

+ Lépj a kalandoroddal legfeliebb HAROM mez6t barmelyik irdnyban.

+ Lépj a mumiaval HAROM mezét az dramutatd jarasaval megegyezd irdnyban a tébla széle
mentén fekvé mezékdn. A mumia MINDEN kalandort, aki azokon a mezékon all, amelyeken
keresztilhalad, megatkoz. Akit megatkoztak, annak vissza kell tennie a kalandor figurajat
a startmezére, és ott kell hagynia egy aranykincset azon a mezén, ahol megatkoztak. Ha
nincs aranykincse, akkor egy kristalyt kell otthagynia — amennyiben van ilyenje.

Kristalyok és aranykincsek gytijtése

Barmelyik mezén keresztlilmozoghatsz, hacsak nem gatol ebben egy templom vagy a mimia. Ha
olyan mezdn éllsz meg, ahol olyan kristaly vagy aranykincs van, amilyen nincs nalad, akkor ezt
felveheted, és a kdvetkez6 jatékoson van a sor. Egy templommezdén egyszerre csak egy kalandor allhat.

A jaték gydztese
Az elsé jatékos, aki 6sszegydijt harom kilénbozé aranykincset,
megnyeri a jatékot.

A LEGO elemeket
akkor tudod a
legkonnyebben
levenni, ha

elébb egy kicsit
megbillented Sket.




VARIACIOK

A TE JATEKOD - A TE SZABALYAID

A LEGO® Kockat mdédositani is lehet, és sajat jatékszabalyaidat is szabadon alakithatod. Megvaltoztathatod
a jatékteriletet, az elemeket, s6t még a szabalyokat is! Mar kis valtoztatassokkal is ugy fogod érezni,
hogy ez a TE jatékod.

A jaték valtoztatasanak legjobb médja az, ha egyszerre csak egy valamit véltoztatsz. igy kitapasztalhatod,
hogy a véltoztatas utan érdekesebb-e a jaték. Ha igen, tartsd meg a valtoztatast, vagy akar probalj ki
valami mast. Kezdésnek probald ki az aldbbi javaslatokat, és médositsd a jatékot ezeknek megfelelden,
uténa kiprobalhatod a sajat otletedet is. Ne feledd, hogy minden jatékossal meg kell ismertetned az Uj
szabalyokat, MIELOTT elkezdenétek a jatékot.

Titkos atjarok

A kristalyokat nem lehet begydijteni, mindig a helylikdn maradnak. Amikor “Lépés a kristallyal-t dobsz,
vélaszthatsz, hogy lépsz legfeljebb kettét az eredeti szabaly szerint, vagy pedig egyenesen atugrasz
valamelyik olyan mezére, amelyiken a megfelel6 szin( kristaly lathato.

Tl

Balszerencsés kristalyok

Epitsd &t a LEGO Kockat az alébbiak szerint.

Ha olyan mezdre érsz, amelyiken ZOLD vagy LILA kristaly lathats, meg kell dlinod, és a kristalyt

a kalandorod helyére kell tenned, és a kdvetkezd jatékoson van a sor. Balszerencsés lettél!

+ Ha balszerencsés vagy, a zold és lila kristalyokat hagyd figyelmen kivil, amikor olyan mezékén
haladsz at, amelyeken ezek taldlhatok.

* Ha balszerencsés vagy és ,Lépés a kristallyal™-t dobsz, KET kristalyt kell felfedned, mégpedig olyan
szinlieket, amilyen szineket dobtal. Ha mar begydjtéttél egy olyan kristalyt, amelyiknek a szine
megegyezik az egyik dobott szinnel, fel kell fedned még egy kristalyt, amelyik a masik szinben
lathatd, és csak ezutan Iéphetsz.

+ Ha a muimia megatkoz, mikézben balszerencsés vagy, szokdsos moédon a helyszinen kell hagynod
egy aranykincset vagy kristélyt és visszatérni a startmezére, de a balszerencse ezzel leszall rélad.
Vedd le a z6ld vagy lila kristalyt a kalandorodrdl, és tedd le barmelyik Gres mezére.

Ramszesz rohanasa (2 jatékos részére)

Tavolitsd el a lila és zold kristalyokat a kilsé mezokrél. Amikor ,Ramszesz atkat”
dobsz, 1épj a mumiaval OT mezét az dramutatd jardsa szerint a killsé mez&kén,

a kalandoroddal pedig Iépj legfeljebb harom mezét az eredeti szabalyoknak
megfelelden. Az nyer, aki elséként gydijti 6ssze mind a NEGY kilénb6z8 aranykincset.

Irdny az internet!

A tarsasjatekok.LEGO.hu telis-tele van jobbndl jobb anyagokkal az 6sszes
LEGO Tarsasjatékrol. Példaul egy révid videon bemutatjuk, hogyan kell
jatszani ezt, illetve a LEGO Tarsasjatékok sorozat 6sszes tobbi jatakat.

Vannak étleteid? Latogasd meg a honlapot, mondd el
méasoknak is a sajat szabalyverzididat, vagy tegyél fel
kérdéseket. Ne felejtsd, a LEGO Téarsasjatékok azért vannak, '-_-'_1'
hogy valtoztass rajtuk, hat hajra! .

www.LEGO.hu/LEGOGames




POSTAV HRU

Startovni pole

Chramova policka

LEGO® Kostka

Vnéjéi policka (mimo chram)

Cil hry
Jako prvni nasbirej tfi rizné dily zlatého pokladu.

Sestaveni hry

Sestav hru pomoci LEGO® navodu, ktery najdes$ uvnitf krabice. BEhem sestavovani se nauci$ pouzivat
jednotlivé prvky a soucasti hry, coz ti pozdéji usnadni prestavovani herniho planu &i pfipadnou zménu
pravidel.

Pomoci barevnych desti¢ek na obrazku sestav LEGO Kostku:

] ]

Kazdy hra¢ si vybere jednoho dobrodruha.

LEGO nastroj
Tato sada obsahuje
nastroj, kterym lze
barevné desticky
z LEGO Kostky
snadno oddélit.




HRAJ Si

Postup hry
Hru zahajuje nejmladsi hrac. Hra poté pokracuje ve sméru hodinovych ruci¢ek.

Hrac¢ na tahu hodi LEGO® Kostkou a provede Ukon podle toho, co na kostce padne.

Tah krystalem

Pokud jsi jiz ziskal krystal v nékteré z barev, které ti padly na kostce, postup o DVE
poli¢ka libovolnym smérem.

Diagonalnim smérem nelze postupovat.

[l Nemas-li krystal v odpovidajici barvé, vyber si jeden s chram( a nahlédni dovnitf.
Nadzvedni chram a podivej se, jaky krystal se ukryva uvnitf tak, aby ho ostatni
hraci nevidéli.
+ Nachazi-li se v chramu krystal v nékteré z barev, které ti padly na kostce, ukaz jej ostatnim
hra&im a poté postup se svym dobrodruhem o DVE poli¢ka libovolnym smérem.
+ Pokud se v chramu krystal v pozadované barvé nenachazi, nemuizes se svym
. dobrodruhem v tomto kole provést tah.

Poté znovu zavii chram tak, aby krystal zustal ukryty uvnitf a vrat chrém zpét na
volné chramové policko.

Chram nelze umistit tak, aby dobrodruzi nemohli v dal$im kole postoupit ze
startovniho pole.

Ramsesova kletba

Proved nasledujici kroky v LIBOVOLNEM potadi:

« Postup se svym dobrodruhem az o TRI poli¢ka libovolnym smérem.

« Postup s mumii o TRI pole po vnéjsich poli¢kach na okraji hraciho pléanu ve sméru
hodinovych rugi¢ek. Mumie ma moc vyslat kletbu na VSECHNY dobrodruhy, ktefi stoji na
poli¢kach, jimiz mumie prochazi. Pokud t& mumie zasahne kletbou, musi$ vratit svého
dobrodruha zpét na startovni pole a zanechat zlaty poklad na tom misté, kde t& mumie
zaklela. Pokud nemas zadny zlaty poklad, zanechej na misté krystal, pokud néjaky mas.

Sbirani krystald a zlatého pokladu

MUzes$ postoupit na libovolné pole, které neni zablokované chramem nebo mumii. Pokud se zastavi§
na poli¢ku, na némz je krystal nebo zlaty poklad, ktery jesté nemas, mizes si jej vzit. Poté tvdj tah
konéi. Na chramovém poli¢ku mize stat pouze jeden dobrodruh.

Jak vyhrat hru
Vyhrava hrag, ktery jako prvni nasbira tfi rizné dily zlatého pokladu.

Posun LEGO® dilkd
Nejlepsi zptsob jak
oddélit LEGO prvky
od podlozky je trosku
Jje vychylit do strany.




ZMEN PRAVIDLA

TVOJE HRA - TVOJE PRAVIDLA
LEGO® Stolni hry jsou stvofeny ke zménam. Piestavovat mizes herni plan nebo LEGO kostku, mizes
ménit ¢asti hry nebo dokonce i pravidla! S kazdou sebemensi zménou se hra vice a vice méni v TVOU HRU.

Kouzlo provadéni zmén spociva v tom, Zze ménis véci postupné. Kdyz se Ti zmény libi, mdzes podle
nich hrat i dal$i hry. Jenom se ujisti, Ze pred kazdou hrou vsichni znaji tato pravidla.

Tajné chodby

Krystaly zUstavaji na svém misté, nelze je sbirat. Pokud ti na kostce padne ,tah krystalem* a najdes
krystal ve shodné barvé, postup o dvé poli¢ka jako obvykle nebo pfimo postup na poli¢ko, na némsz je
krystal v odpovidajici barvé.

Zakleté krystaly
Prestav LEGO Kostku podle obrazku nize:

P

Pokud postoupi$ na poli¢ko se ZELENYM nebo FIALOVYM krystalem, musi$ se zastavit a umistit

krystal na hlavu svého dobrodruha. Poté tv(j tah konci. Nyni jsi zaklety!

« Jsi-li zaklety, pfi prochazeni poli¢ky si nevsimej zelenych a fialovych krystal(.

+ Jsi-li zaklety a padne ti na kostce ,tah krystalem®, musi$ najit DVA krystaly, které maji shodnou barvu
s barvou, kteréd padla na kostce. Pokud jiz krystal v jedné z barev, ktera ti padla na kostce, mas,
musi$ najit krystal zbyvajici druhé barvy.

+ Pokud té v krystalovém zakleti jesté navic zasahne kletba mumie, musi$ na misté, kde se nachazi$§
zanechat zlaty poklad nebo krystal a vrétit se jako obvykle na startovni pole. To t& vSak zbavi
krystalového zakleti. Sundej z hlavy svého dobrodruha zeleny ¢i fialovy krystal a umisti ho na
libovolné volné vnéjsi policko (mimo chram).

Ramsesovo bé&snéni (pro 2 hraée)

Odstran fialové &i zelené krystaly z vnéjSich policek. Padne-li ti nyni na kostce
,Ramsesova kletba“, postup s mumii o PET venkovnich poli¢ek po sméru hodinovych
rucicek a se svym dobrodruhem postup o tfi poli¢ka libovolnym smérem jako
obvykle. Hrag, ktery jako prvni nasbira véechny CTYRI dily zlatého pokladu, vyhrava.

Navstiv stranky LEGO® Stolni hry!

Nase internetové stranky obsahuji spoustu skvélych véci

a informaci o LEGO Stolnich hrach, v¢etné videosekvenci ke
kazdé hre, kde se dozvi$, jak hru sestavit a hrat.

Mas néejaké dobré napady na vylepseni hry? Navstiv nase
stranky, podél se o své ndpady s ostatnimi - nebo se ptej, kdyz
ti je néco nejasné. LEGO stolni hry jsou tu, aby byla zébava.

www. LEGO.cz/LEGOGames




SESTAVI

Zacetni polozaj

Tempeljski prostor

Tempelj

Kristal

LEGO®

Zunanji prostor Igralna kocka

Cilj igre

Bodi prvi, ki bo zbral tri razli¢ne zlate zaklade.

Postavitev igre

Pred zacetkom igre jo vsi skupaj sestavite po navodilih za sestavljanje LEGO®, ki so prilozena
kompletu. Med sestavljanjem igre se poucite o njenih ko&ckih in o tem, kako jih lahko uporabite.
Tako je igro naslednji¢ tudi lazje spet sestaviti ali spremeniti pravila, po katerih jo boste igrali.

Sestavite LEGO Igralno kocko iz barvnih stranic, kot je prikazano spodaj:

B B

Vsak igralec izbere pustolovca.

LEGO orodje
V kompletu je se
orodje, s katerim
boste lazje sneli
stranice z LEGO
Igralne kocke.




IGRA

Kako igrati igro
Zac¢ne najmlajsi igralec. Igra nato te¢e v smeri urinega kazalca.

Ko si na vrsti, vrzi LEGO® Igralno kocko in izvedi dejanje, ki ga kocka pokaze.

e

Premik kristala

Ce si ze dobil kristal, ki ustreza eni od vrzenih barv, se premakni za DVE polji
v katero koli smer.

Diagonalno se ne smes premikati.

Ce nimas$ kristala ustrezne barve, izberi enega od templjev in poglej vanj. Poberi ga in

poglej barvo kristala, ne da bi jo pokazal drugim igralcem.

« Ce je v templju kristal, katerega barva ustreza vrzeni, ga pokazi drugim igralcem, nato pa
svojega pustolovca premakni za DVE polji v katero koli smer.

« Ce v templju ni kristala ustrezne barve, v tem krogu pustolovca ne premaknes.

Zdaj zapri tempelj, tako da je kristal skrit, nato pa ga postavi nazaj na katero koli
prazno polje za tempelj.

Templja ne smes postaviti tako, da se pustolovcev ne da premakaniti z zacetnega
poloZaja v katerem od naslednjih krogov.

Ramzesovo prekletstvo

Naredi naslednje v KATEREM KOLI vrstnem redu:

+ Premakni pustolovca za do TRI mesta v katero koli smer.

+ Premakni mumijo za TRI mesta v smeri urinega kazalca prek drugih zunanjih prostorov
okoli roba plo$¢e. Mumija izre¢e kletev nad VSEMI pustolovci na mestih, prek katerih se
premakne. Ce si preklet, moras svojega pustolovca umakniti nazaj na za¢etni polozaj in
pustiti zlati zaklad na mestu, kjer si bil preklet. Ce nimas zlatega zaklada, mora$ na tem
mestu pustiti kristal, ¢e ga imas.

Zbiranje kristalov in zlatih zakladov

Premaknes se lahko prek katerega koli prostora, razen &e ga blokirata tempelj ali mumija. Ce se
zaustavi$ na prostoru, na katerem je kristal ali zlati zaklad, ki ga nimas$, ju lahko poberes, nato pa se
tvoj krog konca. Na prostoru za tempelj se lahko zaustavi le en pustolovec.

Kako zmagati
Prvi igralec, ki zbere tri razli¢ne zlate zaklade, je zmagovalec igre.

LEGO® Nagib
Najboljsi nacin,

da poberes LEGO
koscek, je, da ga
nagnes, preden ga
dvignes.




SPREMEMBE

TVOJA IGRA - TVOJA PRAVILA
LEGO® Igre so narejene tako, da jih je mogoce spreminjati. Na novo lahko sestavi$ igro ali LEGO
Igralno kocko, lahko spremenis koscke ali celo pravila! Z vsako spremembo je to bolj TVOJA IGRA.

Skrivnost v spreminjaniju igre je v tem, da vsakokrat spremeni$ samo eno stvar. Ce ti je sprememba
véec, jo obdrzi, sicer preskusi drugo. Zacni tako, da preskusi$ nase nasvete. Nikar ne pozabi na to, da
morajo biti pred zacetkom igre vsem jasna vsa pravila.

Skrivni prehodi

Kristalov ni mogoce zbrati in vedno ostanejo na svojih prostorih. Ko vrze$ ‘premik kristala’ in razkrijes
ujemajoci se kristal, se lahko kot obi¢ajno premaknes za do dve mesti, ali pa se premakne$ na katero
koli mesto, na katerem je kristal ustrezne barve.

Uroéeni kristali
LEGO Igralno kocko sestavi na novo, kot je prikazano spodaj:

R N

Ce se premaknes na prostor z ZELENIM ali VIJOLICASTIM kristalom, se mora$ zaustaviti

in ga poloziti na glavo tvojega pustolovca. Tako se tvoj krog konca. Zdaj si uro¢en!

« Ce si urogen, se ne sme$ ozirati na zelene in vijoli¢aste kristale, ko se premika$ po poljih, na katerih
so kristali v teh barvah.

+ Ce si uroden in vrze$ ‘premik kristala’, moras$ razkriti dva kristala, ki ustrezata barvam, ki si jih vrgel.
Ce si ze zbral kristal, ki ustreza eni od barv, moras$ razkriti kristal druge barve, ¢e se ho¢e$
premakaniti.

- Ce mumija izrece kletev nad tabo, medtem ko si uro&en, mora$ pustiti zlati zaklad ali kristal na polju
in se vrniti na zacetni polozaj kot obicajno, le da zdaj nisi ve¢ urocen. Odstrani zeleni ali vijolicasti
kristal s pustolovca in ga postavi na kateri koli prazen zunanji prostor.

Ramzesovo norenje (za 2 igralca)

Odstrani vijoli¢aste in zelene kristale z zunanjih prostorov. Ko vrze$ ‘Ramzesovo
prekletstvo’, premakni mumijo za PET mest v smeri urinega kazalca prek zunanjih
prostorov in svojega pustolovca za do tri prostore v katero koli smer kot obi¢ajno.
Prvi igralec, ki zbere vse STIRI zlate zaklade, je zmagovalec igre.

Obis¢i spletiScée LEGO® Igre!
Na spletni strani bo$ nasel veliko informacij o LEGO Igrah, vkljuéno
z videoposnetki, ki ti bodo pokazali, kako sestaviti in igrati igre.

Ima$ svoje zamisli za igro? Obis¢i spletno stran in nam
sporo&i svoja pravila ali nam zastavi vprasanja. LEGO Igre so
narejene tako, da jih je mogoce spreminjati, zato se zabavaj!
-

games.LEGO.com/LEGOGames




SLAGANJE

Pocetno polje

Polje hrama

Hram

Kristal

Vanjska polja LEGO® kocka

Cilj igre

Budi prvi koji ¢e prikupiti tri razli¢ita predmeta zlatnog blaga.

Postavljanje igre

Prije pocetka igre, slozi je prema LEGO® uputama za slaganje koje su prilozene uz komplet. Slaganjem
igre naucit ¢e$ nesto o dijelovima i nacinima na koje ih moze$ upotrijebiti. Tako ce$ kasnije lakse
ponovno sloziti igru ili promijeniti njena pravila.

Slozi LEGO kocku koriste¢i ispod prikazane plocice:

] s

Svaki igra¢ bira svog pustolova.

LEGO alat
Ovaj komplet
sadrzi pomoéni
alat za vadenje
stranica LEGO
kocke.




IGRA

Tijek igre
Najmladi igra¢ zapocinje igru. Igra se potom nastavlja u smjeru kazaljke na satu.

Kada si na redu, baci LEGO® kocku i izvr$i radnju koja se okrenula.

i
B
/]
[

Pomicanje kristala

Ako si vec prikupio kristal u jednoj od okrenutih boja, pomakni se za najvise
DVA mjesta u bilo kojem smijeru.

Ne moZe se pomicati dijagonalno.

Ako nemas kristal u odgovarajucoj boji, izaberi jedan hram u kojemu ¢e$ ga potraziti.

Pokupi ga i zapamti boju kristala, pazeci da je ne vide drugi igraci.

+ Ako se u hramu nalazi kristal u jednoj od okrenutih boja, pokazi ga drugim igra¢ima pa
pomakni svog pustolova za do DVA mijesta u bilo kojem smjeru.

+ Ako se u hramu ne nalazi kristal u odgovarajucoj boji, u ovom potezu nec¢es pomicati svog
pustolova.

Sada zatvori hram tako da kristal ostane skriven i vrati ga na bilo koje prazno polje u hramu.
Hram nemoj postaviti tako da u jednom od kasnijih poteza nece biti moguce
pomaknuti pustolove s pocetnog polja.

Ramzesovo prokletstvo

Uc¢ini sljedec¢e BILO KOJIM redom:

+ Pomakni svog pustolova za do TRI polja u bilo kojem smjeru.

+ Pomakni mumiju za TRI mjesta u smjeru kazaljke na satu na vanjskim poljima unaokolo
ruba plo¢e. Mumija ¢e prokleti SVE pustolove koji se zateknu na poljima kroz koja se
krece. Ako te zahvati prokletstvo, morat ¢e$ vratiti svog pustolova natrag na poc¢etno polje,
a prikupljeni predmet iz zlatnog blaga ostaviti na polju gdje te zateklo prokletstvo. Ako
nemas predmet iz zlatnog blaga, ostavi kristal, ako ga imas.

Prikupljanje kristala i predmeta iz zlatnog blaga

Moze$ se pomicati preko svih polja, osim onih koja su zaprije¢ena hramom ili mumijom. Ako zastane$
na polju gdje se nalazi kristal ili predmet iz zlatnog blaga kojeg nemas, uzmi ga, nakon ¢ega tvoj potez
zavr$ava. Na polju s hramom moze zastati samo jedan pustolov.

Kako do pobjede
Pobjednik je igra¢ koji prvi prikupi tri razli¢ita predmeta iz zlatnog blaga.

LEGO® naginjanje
LEGO dijelove
najlakse ce$
pomicati tako da
ih nagnes prije
podizanja.




PROMJENA

TVOJA IGRA - TVOJA PRAVILA
LEGO® igre predvidene su za promjene. Mozes presloziti igru ili LEGO kocke, promijeniti dijelove ili ¢ak
i pravilal Makar bile male, promjene ¢ine igru vise i viSe TVOJOM IGROM.

Tajna promjene igre sastoji se u istodobnoj promjeni samo jednog detalja. Ako ti se promjena svida
- zadrzi je ili poku$aj nesto drugo ako ti se ne svida. Po¢ni tako da probas ove prijedloge, ali zapamti
da svatko mora znati sva pravila prije nego igra pocne.

Tajni prolazi

Kristali se ne mogu prikupiti pa uvijek ostaju na svojim mjestima. Ako sada okrenes ‘potraga za
kristalom’ i otkrijes kristal u odgovarajucoj boji, moze$ se pomaknuti za najvise dva mjesta kako je
uobi¢ajeno ili neposredno na bilo koje polje gdje se nalazi kristal u trazenoj boji.

Ukleti kristali
Preslozi LEGO kocku prema donjem prikazu:

P

Ako se pomaknes$ na polje sa ZELENIM ili LJUBICASTIM kristalom, morat ¢e$ se zaustaviti i staviti ga

na glavu svog pustolova, nakon ¢ega tvoj potez zavrsava. Sada si zacaran!

+ Ako si zacaran, ignoriraj zelene i ljubiaste kristale prilikom pomicanja preko polja na kojima se oni
nalaze.

+ Ako si zacaran, a okrene$ ‘potraga za kristalom’, prije nastavljanja s pomicanjem morat ¢e$ otkriti
DVA kristala koji odgovaraju okrenutim bojama. Ako si ve¢ pokupio kristal koji odgovara jednoj od
boja, prije nastavka s pomicanjem morat ¢e$ otkriti i kristal u drugoj boji.

+ Ako te je mumija proklela kada si zacaran, ostavi predmet iz zlatnog blaga ili kristal na trenutnom
polju i vrati se na pocetno polje kao i inace, ali uz tu razliku da u ovom slu¢aju nestaje zaracanost.
Svom pustolovu oduzmi zeleni ili ljubi¢asti kristal i stavi ga na bilo koje prazno vanjsko polje.

Pobjesnjeli Ramzes (za 2 igraéa)

Ukloni ljubi¢aste i zelene kristale s vanjskih polja. Sada kad okrene$ ‘Ramzesovo
proklestvo’ pomakni mumiju za PET mjesta u smjeru kazaljke na satu po vanjskim
poljima, a svog pustolova za najvi§e tri polja u bilo kojem smjeru, kao i u obi¢noj
varijanti. Pobjednik je igra& koji prvi prikupi sva CETIRI predmeta iz zlatnog blaga.

Posjeti LEGO® igre na internetu!

Nasa internetska stranica puna je zabavnih stvari i tu je
mnostvo informacija o svim LEGO igrama, zajedno s video
filmovima koji prikazuju nacin igranja za svaku pojedinu igru.

Imas$ li kakvu bolju ideju za igru? Posjeti internetsku stranicu,
podijeli s nama pravila i pitaj ako te nesto zanima. Zapamti da
LEGO igre postoje zato da bi se mijenjale, dakle zabavi se!

www.LEGO.com/LEGOGames




POSTAV HRU &)

Startovacie pole

Chramové policka

Vonkajsie poli¢ka (mimo chramu) LEGO® kocka

Ciel’hry
Ako prvy nazbieraj tri rézne diely zlatého pokladu.

Poskladanie hry

Poskladaj hru pomocou LEGO® navodu, ktory najdes vo vnutri $katule. Po¢as skladania sa naucis
pouzivat jednotlivé prvky a stucasti hry, ¢o ti neskér ulahéi prestavovanie herného pléanu ¢i pripadnu
zmenu pravidiel.

Pomocou farebnych dosti¢iek na obrazku poskladaj LEGO Kocku:

]

Kazdy hra¢ si vyberie jedného dobrodruha.

LEGO nastroj
Suprava obsahuje
nastroj, ktorym je
mozné farebné
dosticky z LEGO
Kocky lahko oddelit.




&) POHRAJ SA

Postup hry
Hru zacina najmladsi hra¢. Hra potom pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Hra¢ na tahu hodi LEGO® Kockou a vykona Ukon podla toho, ¢o na kocke padne.

Tah krystalom

Pokial si uz ziskal krystél v niektorej z farieb, ktoré ti padli na kocke, postup
o DVE poli¢ka lubovolnym smerom.

Diagonalnym smerom nie je mozné postupovat.

Ak nemas krystal v odpovedajlcej farbe, vyber si jeden z chramov a nahliadni

dovnutra. Nadvihni chrém a pozri sa, aky krystal sa ukryva vo vnutri tak, aby ho

ostatni hraci nevideli.

» Ak sa v chrédme nachadza krystal v niektorej z farieb, ktoré ti padli na kocke, ukéaz ho
ostatnym hra¢om a potom postup so svojim dobrodruhom o DVE poli¢ka lubovolnym
smerom.

« Pokial ' sa v chrame krystal v pozadovanej farbe nenachadza, nemézes so svojim
dobrodruhom v tomto kole vykonat tah.

Potom znova zavri chrém tak, aby krystal zostal ukryty vo vnutri a vrat chram
spéat na volné chramové policko.

Chrém nie je mozné umiestnit tak, aby dobrodruhovia nemohli v dalsom kole
postupit zo Startovacieho pola.

Ramzesova kliatba

Vykonaj nasledujice kroky v LUBOVOLNOM poradi:

+ Postup so svojim dobrodruhom az o TRI poli¢ka [ubovolnym smerom.

+ Postup s mumiou o TRI polia po vonkajsich polickach na okraiji hracieho planu v smere
hodinovych ru¢igiek. Mimia ma moc vyslat kliatbu na VSETKYCH dobrodruhov, ktori stoja
na poli¢kach, ktorymi mumia prechadza. Pokial ta mumia zasiahne kliatbou, musi$ vratit
svojho dobrodruha spét na startovacie pole a zanechat zlaty poklad na tom mieste, kde ta
mumia zakliala. Pokial nemas Ziadny zlaty poklad, zanechaj na mieste krystal, ak nejaky mas.

Zbieranie krystalov a zlatého pokladu

Mobzes postupit na fubovolné pole, ktoré nie je zablokované chrdmom alebo mumiou. Pokial sa
zastavi$ na poli¢ku, na ktorom je krystal alebo zlaty poklad, ktory eSte nemas, méze$ si ho vziat.
Potom tvoj tah konci. Na chramovom policku méze stat iba jeden dobrodruh.

Ako vyhrat hru
Vyhréva hrac, ktory ako prvy nazbiera tri rozne diely zlatého pokladu.

Posun LEGO® dielikov
Najlepsi spésob ako
oddelit LEGO prvky
od podlozky je trosku
ich vychylit do strany.




ZMEN PRAVIDLA KNS

TVOJA HRA - TVOJE PRAVIDLA

LEGO® StoIné hry su stvorené k zmenam. Prestavovat mézes$ herny pléan alebo LEGO kocku, mozes
menit Casti hry alebo dokonca aj pravidla! S kazdou i minimalnou zmenou sa hra viac a viac meni na
TVOJU HRU.

Kuzlo vykonavania zmien spociva v tom, Ze meni$ veci postupne. Ked'sa Ti zmeny pacia, mozes podla
nich hrat aj dalSie hry. Len sa uisti, Ze pred kazdou hrou v$etci tieto pravidla poznaju.

Tajné chodby

Krystaly zostavaju na svojom mieste, nie je mozné ich zbierat. Pokial ti na kocke padne ,tah krystalom*
a najdes krystal v rovnakej farbe, postip o dve policka ako zvy¢ajne alebo priamo postup na policko,
na ktorom je krystal v odpovedajucej farbe.

Zakliate krystaly
Prestavaj LEGO Kocku podla obrazku nizsie:

Rl

Pokial postupis na poli¢ko so ZELENYM alebo FIALOVYM kry$télom, musié sa zastavit a umiestnit

krystal na hlavu svojho dobrodruha. Potom tvoj tah konéi. Teraz si zakliaty!

« Ak si zakliaty, pri prechadzani poli¢kami si nevéimaj zelené a fialové krystaly.

+ Ak si zakliaty a padne ti na kocke ,tah krystalom®, musi$ najst DVA krystaly, ktoré maju rovnaku farbu
s farbou, ktora padla na kocke. Pokial uz krystal v jednej z farieb, ktora ti padla na kocke, mas, musi$
najst krystal zostavajucej druhej farby.

+ Pokial ta v krystalovom zakliati este naviac zasiahne kliatba mumie, musi§ na mieste, kde sa nachadzas
zanechat zlaty poklad alebo krystal a vratit sa ako zvycajne na Startovacie pole. To ta ale zbavi
krystalového zakliatia. Daj dole z hlavy svojho dobrodruha zeleny i fialovy krystal a umiestni ho na
[ubovolné volné vonkajsie policko (mimo chram).

7 Ramzesovo besnenie (pre 2 hraéov)

(9 o | Odstran fialové ¢i zelené krystaly z vonkajsich policok. Ak ti teraz na kocke padne
.. ,Ramzesova kliatba®, postip s mimiou o PAT vonkajsich poli¢ok v smere hodinovych

ruciciek a so svojim dobrodruhom postup o tri poli¢cka lubovolnym smerom ako

obvykle. Hrag, ktory ako prvy nazbiera vietky STYRI diely zlatého pokladu, vyhréva.

' Navstiv stranky LEGO® Stolné hry!
Nase internetové stranky obsahuju mnozstvo skvelych veci a informécii o
LEGO Stolnych hrach, vratane videosekvencii ku kazdej hre, kde sa dozvies,
ako hru poskladat a hrat.

Mas nejaké dobré napady na vylepsenie hry? Navstiv nase
stranky, podel sa o svoje ndpady s ostatnymi - alebo sa pytaj,
ked'ti je nieco nejasné. LEGO stolné hry su tu, aby bola zabava. l-_..#.-

www.LEGO.cz/LEGOGames




BYAYU

Mone ctapTty

Mone Ana xpamy

3oBHiWHi nona 6uk LEGO®

MeTa rpu
Meplwmnm 3i6paTt TPU Pi3HNX 3ONOTUX CKapbu.

‘ Ky
MoyaToK rpu

CnoyaTky 36epu irpoBe none, BUKOPUCTOBYIOUM IHCTPYKLIT 3 KOHCTpytoBaHHA LEGO®, Aki ponatoTbeA
no Habopy. B npoLeci KOHCTPYOBaHHA TV O3HAMOMUILLCA 3 eNeMEHTaMM rpu Ta 3po3yMiell, AK ixX
BMKOpKCTOBYBaTH. ToMy Tobi Byae HecknanHo nepebynoByBaTH irpoBe none Ta 3MiHOBaTU Npasuna
CBOEI rpu.

36epun Kybuk LEGO Tak, AK NOKasaHo Ha KONbOPOBUX iNOCTPALIAX HUXKYe:

B B

KoxeH rpaseLb obupae Lykaya npuroa.

IncTpymenT LEGO
B Habopi €
IHCTPYMEHT, AKuit
[NOnoMoxe Tobi
3MiHIOBATY NNACTUHU
Kybuka LEGO.




rPAV

flk rpaTu B rpy
MoyrHae HanMoNOALINIA rpaseub. MoTim rpa NpoAOBXYETLCA 3a TOANHHUKOBOKO CTpil’\KO}O.

Mip Yac ceoro xopy kupain Kybuk LEGO® Ta BUKOHYI Aito, AKa Tobi BUnana.

=

MepeMilweHHA 3 KpUcTanom

Akwo B Tebe BxXe € KpUcTan, KONip AKOro criBnanae 3 KONbOPOM, AKUI BUMaB,
nepemicTn cBoro wykada npuroa Ha ABA nona abo meHue y Byab-AKOMY HarnpAMKY.
Ty He MOXeL rnepemillyBaTUChk Mo AiaroHani.

Akwo B Tebe Hema KpucTana BiAMOBIAHOrO KONbOPY, BUGepn oanH 3 Xxpamis Ta

3a31pHK BCcepeamnHy. MoanBUCE KONIP KpUCTana Tak, Wob iHwWi rpasui He

nobauvnu oro.

* AKWoO B Xpami € KpucTan, KONip AKOro CriBnanae 3 KONLOPOM, AKUI BUNAB, MOKaxXu oro
iHWWM rpaBLAM, a NOTiM NepemMiCTh CBOro LWykaya npuroa Ha ABA nona abo meHwe y
Bynb-AKOMY HanpPAMKY.

* AKLWO B XpaMi Hema KpucTana BiAMOBIAHOMO KONbOPY, TOAI T HE MOXEL nepeMillyBaTtu
CBOrO lyKaya NpuroA nif Yac Lboro xoay.

Tenep 3akpuit xpam Tak, Wob kpuctan Byno cxoBaHo, a MOTiM 3HOBY BCTaHOBU
Oro Ha BinbHe none ANA xpamy.

Tu He MoXel BCTaHOBNIOBATU Xpam TakuM YMHOM, WOob LyKayi npuros He
3MOrNM1 3roAOM NePEeMILLyBaTUCh 3i CBOIX CTapTOBUX MO3ULIIN.

MpoknatTa Pamseca

BuKOHyW HacTynHe B BYAb-AKIV nocninoBHOCTI:

+ MepemicTnTK cBOroO WykKaya npuroa Ha TPV nona abo meHlwe B Byab-AKOMY HanpPAMKY.

* MNMepemicTn Mymito Ha TPU nona 3a roaAMHHUKOBOKO CTPINKOIO MO 30BHILLHIX NONAX Y3A0BX
Kpato nnacTtnHn. Mymia npoknunHae BCIX wykadis npuroa, AKi CTOATb Ha NONAX, NOB3 AKi
BOHa NPOXOANTb. AKILO BOHa MPOKNANA TBOMO LyKaya Npuroa, BiH Mae 3HOBY MOBEPHYTUCH
Ha CTapToBY Mo3uLito, a ckapb 3annwmnT Ha ToMy noni, Ae oro Byno NpoknATo. AKLWO
B Tebe Hema 30n0TOro ckapby, TV NOBUHEH 3anULIMTN KPUCTanN, AKLLO BiH y Tebe €.

36upaHHA KpUcTanie Ta 3onoTUX ckapbis

T MoXeL NPOXoANTU Mo ByAb-AKMX MONAX, AKLLO TiNbKM BOHU He 3abnokoBaHi xpamMmom abo MyMieto.
AKLLO TN 3yNUHAELICA Ha NONi 3 KpucTanom abo 30N0TUM ckapbom, AKOro B Tebe HeMae, TM MoXell
B3ATW 11Oro i TOAI TBIN XiA 3aKiHYyeTbCA. TiNbKM OAMH LWyKay NPUroA MOXe 3yNUHATUCA Ha MoNni AnA

Xpamy.

MNepemora B rpi
B rpi nepemarae Tolt rpaseLb, AKUI Neplumm 36epe Tpu Pi3HUX 30NOTUX CKapbu.

Haxun LEGO®
LLjo6 B3ATH
enemeHT LEGO,
Kpalie 3a Bce
nepes uum
HaxX1nuUTY vioro.




S 3MmiHIOM NPABUNA

TBOA I'PA — TBOI MPABUNA
Irpu LEGO® cTBOpEHi, Wob ix 3miHoBaTW. T MOXeL 3MiHUTK irpoBe none abo Kybuk LEGO, enemeHTn
Ta HaBiTb Npasuna!l Byab-Aka 3MiHa pobuTb Lo rpy we Ginbwe TBOEKD MPOO.

CeKpeT 3MiHN FPU — KOXHOrO pasy 3MiHIoN TiNbKM WOCh OAHe. AKLLO rpaTh CTano Becenille,
3anam’ATan Le HOBOBBEAESHHA, AKLLO Hi — BUrapam Woch iHwe. MNouynHawm rpatu, BpaxoBytoun Li
nponoauuii, ane nepea novYaTkom rpu o6oB'A3KOBO NepeKoHalcA, Wo HOBI NpaBuna BiAOMI BCIM.

TaemHi xoaun

KpucTtanm He MoxHa 36upaTy, i BOHM 3aBXAM 3anmwwatoTbCA Ha CBOIX MonAx. Tenep, AkLwo Tobi Bunane
«[epeMillleHHA 3 KpUCTanom» i TM BIAKPUEL BIANOBIAHUIA KPUCTanN, TM MOXELL NEPEMICTUTUCH HA OAHE
abo nBa nonA yu nepeinTn BesnocepenHbo Ha ByAb-AKe MONe 3 KPUCTANOM BiAMOBIAHOMO KONLOPY.

3avapoBaHi kpuctanu
Mepebyayi Kybuk LEGO Tak, AK Noka3aHo Ha KONbOPOBWX iNtOCTpaLlifxX HuxXYe:

LU s

AKwWo T1 cTaew Ha none 3 3ENEHNM abo OIONETOBUM KpucTanom, Tv MOBUHEH 3YNUHUTUCH Ta
NoCTaBUTK MOro Ha FONOBY CBOrO LUyKaya Npuroa, NoTiM TBiM Xia 3akiHuyeTbeA. Tenep Tebe
3a4apoBaHo!

+ AKwo Tebe 3a4apoBaHo, irHOpPy#t 3eneHi Ta GpioneToBi KpUcTanu, Konm Byaell NPOXOANTM MO MONAX
3 HAMWN.

+ AKwo Tebe 3ayapoBaHo i TObi BUNaae «MepemileHHA 3 KpucTanom», Tn Maew BiakpuT ABA
KpucTanu, AKi BianosinaloTb 06oM kKonbopam, LWo Bunanv Tobi AnA nepemileHHA. AKLWo B Tebe Bxe
€ KpucTan, Konip AKOro cnisnapae 3 OAHMM 3 KONbOPIB, AKI BUNann, T Maew BIAKPUTU KpucTan
APYroro KoNbopy, Wob 3AINCHUTY NepeMileHHA.

+ AKwo Tebe NPoKNMHAE MyMiA TOAI, KONM TV 3a4apoBaHUii, TV MaewW 3anmWwnTK 30N0TUI ckapb abo
KpUCTan Ha noni, i NOBEPHYTUCh Ha CTapTOBY MO3ULIIO, ane TU BXe He 3a4aposaHuii. Mpubepu
3eneHun abo ¢pioneToBUIN KpUCTan 3i CBOrO Wykaya NPUroA Ta BCTAaHOBU MOMO Ha BinbHE 30BHilIHE
none.

NioTb Pam3eca (ana 2 rpasuis)
@ | Mpubepun dioneTosi Ta 3eneHi KpMcTanm Ha 30BHILWHIX NonAx. Tenep, AKLWO Tobi BuNnane
Y «MpoknATTA Pamaeca», nepemicTv Mymito Ha [TATb KpoKiB 3a FOANHHNKOBOK CTPINKOIO MO
30BHILLHIX NONAX, @ CBOrO WyKaya Npuroa nepemict Ha 1-3 nona B Byab-AKOMY HanpAMKY.
B rpi nepemarae Tol rpaseLb, Ak nepwmnm 36epe sei HOTVIPU 3onoTrX ckapbu.

Bipsinan LEGO® Games B IHTepHeTi!

Ha Hawomy Beb-caiiTi baraTo uikaBoi iHpopmaLlii npo BCi irpu
LEGO, Bkntovatoun Bineo, AKi MokasyloTb, AK 36mpaTtu Ta rpatu
B KOXHY 3 LX irop.

B Tebe € uikasi inel cTocoBHo irop? Biaginait Be6-caitT, wob
noAINNTUCA CBOIMY BNGCHUMM MpaBunamMun ta nocTasuTu
3anuTaHHA. MamATai, wo irpyu LEGO cTBopeHi, Wwob ix
j_',‘-l'--' 3mMiHioBaTU. ToMy Brniepen, poasaxancal

games.LEGO.com/LEGOGames
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