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MERCI D’AVOIR CHOISI LE SET LEGO®™ GAME BOY™

Interrupteur marche/arrét
(POWER)

Ecran

Réglage du contraste —

(CONTRAST) — Molette de volume (VOL)

Croix directionnelle
BoutonsAetB

START et SELECT

Haut-parleur

ATTENTION ! Cliquer sur l'interrupteur marche/arrét peut déclencher une vague de nostalgie.



INSERER POUR CONTINUER

1.INSEREZ UN ECRAN LENTICULAIRE

Cette Game Boy™ LEGO® réaliste a été construite avec les meilleurs matériaux
pour satisfaire pleinement le gamer nostalgique qui est en vous. Pour retrouver
toutes les sensations de lexpérience de 1989, insérez la cartouche et [écran
lenticulaire réaliste et ignorez les appels répétés indiquant que le repas est prét.

2.INSEREZ UNE CARTOUCHE




o 421 PIECES

* DEUX CARTOUCHES DE JEU
s TROISECRANS LENTICULAIRES

o ZERO PILE (ON N’EN A PAS BESOIN'!)
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Lors de son lancement au Japon en 1989, la Game Boy™ originale a créé une véritable révolution dans le jeu.vidée:
Cette puissante console portable permettait aux fans de jeux vidéo de jouer a leurs jeux préférés partout ou ils
allaient, avec une batterie qui pouvait avoir une autonomie d'une journée entiére. Nos designers, grands fans
eux-mémes, ont recréé avec passion sa forme emblématique, afin que vous puissiez posseder ungémoin réaliste
de l'histoire des appareils portables. Piles non incluses.
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DECOUVREZ UNE ICONE

Prise
Port cartouche d‘alimentation
i | externe
Interrupteur === Connecteur
marche/arrét aiil : d'extensionet —

(POWER) protection
(EXT CONNECTOR)

Ecran \

Molettede — .
volume (VOL) A “i

Couvercle
des piles

Croix l_@_@ vl al — BoutonsAetB
directionnelle ¥ L & ) =ty

START et SELECT




CESTCE QU'ILY AALINTERIEUR QUI COMPTE :

Bien sdr, le boltier mythique est sans doute la vedette,
mais nous avons mis autant de passion pour créer
lintérieur de la Game Boy™ et de la cartouche LEGO®,
en accordant un soin obsessionnel aux détails et aux
couleurs pour vous offrir des sensations authentiques.

«Jadore regarder les gens basculer l'interrupteur :
chaque «clic » ressenti les transporte a nouveau dans
lunivers de la Game Boy ! »

LEGO® Game Boy™
Lead Designer Carl Merriam




SUPERMARIDLAND.

UN BOND DE GEANT

Ayant déja fait de nombreuses apparitions sur les NES, les jeux d'arcade et les jeux Game & Watch, Mario nétait pas
un étranger lorsqu'il a effectué son premier saut sur la Game Boy™ dans Super Mario Land™. Lancé en méme temps
que la Game Boy version 1989, le jeu invite le joueur a suivre Mario explorant un tout nouveau royaume, appelé
Sarasaland, alors qu'il tente de sauver la princesse Daisy qui fait ici sa premiére apparition. Cest a [équipe

de développement de la Game Boy elle-méme qu'a été confiée la transposition du célebre jeu sur plateforme

de la puissante console NES au petit écran, ce qui lui a donné des indications précieuses sur le potentiel

de la console. Le résultat n'aurait pas pu étre plus convaincant : pour les critiques comme pour les fans, ce jeu
portable représentait une avancée majeure, avec 12 niveaux élaborés avec brio, regorgeant d'ennemis originaux,

et un mode expert diabolique pour les joueurs chevronnés. Il est toujours considéré comme un grand classique.
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EMBLEMATIQUE : la cartouche et les écrans originaux du jeu Super Mario Land™ \ =




PETIT ECRAN. GRANDES AVENTURES.

Sorti en 1993, quatre ans aprés le lancement de la Game Boy. Link’s Awakening marque la premiére apparition

de la franchise Zelda, déja trés populaire, sur un petit écran. Adoré par les fans pour son gameplay basé sur une
histoire et porté par des émotions, et offrant une foule dénigmes et de défis incroyablement créatifs, il sagissait
du premier jeu Zelda créé en dehors du royaume d'Hyrule, et du premier ot la Princesse Zelda n'apparaissait pas.
Dans Link's Awakening, le personnage éponyme échoue sur une fle. Sa seule chance de séchapper est de réveiller
le mythique Poisson-réve en trouvant des instruments de musique magiques. Aujourd'hui encore, ce jeu occupe
une place privilégiée dans le cceur et la mémoire des gamers de tous ages, partout dans le monde.



24 THE LEGEND OF

LEGENDAIRE : écrans originaux de Link's Awakening.










16




2x

1%

Tx

Ix










Ix

2x

20







X
=

1x

1x

22



Ix

1x

1x

23









26




1x

1x

1x

27












15

16

31



32

18




33






1x

1x

25

1x

1x

35

Tx

1x

2]

1x

22



25

36

26




1x

1x

37

Tx

27










Ix

36

2x

37

1x

1x

34

X

1

Tx

39

40



()







0

i) '8
0.9%










46






48






J)



Tx

1x

S0

S1






1x

1x

S3






@)




1x 1x Tx 1x

Ix

Tx

62

56

o

1x 1x

64




2x

Ix

1x

65

66

1x

6/

S7






Tx

1x

59

1x

Ix

1x

Ix

/1







‘Ix.

Tx

Ix

/7

@i (8
w% -Quc y

0

_‘_._h /u// j
M A £

61



2x

Tx

/8

@1-.

|J

(11

62



E o

we o2




2X

1x

30

64







1x

4x

Tx

66






36

68

3/




2x

2X

2Xx

2X

2x

38

©
/ \

69



0 x O
(@)
B o
x Qe
X

39

70






()-2

2 \!@







100

(C )

] )

1x

*
1x'

101

1x

Tx

93

1x.

74



110)%

103

75






2x

2x

105

/3

\N\—/”

7

77






Py




80



1x

1x

Tx

1x

1x

1x

109

81



112

111

82

113




s (\)
) g
o
4










2x
Tx 1x Ix

121 122

1235

86



! I~I\///
f——
T N
(4

\e

A




1238

88



129

150

89



137

90















140

4
g

/

)



96









2x

2x

1x

Tx

1x

Tx

99

bad
=




1x

2x

2x

2Xx

Tx

1x

1x

100















_/
X
&

.

&



LEGO.com/service




YOU COULD gﬁ%

Of=

e AQR QR

YOU COULD DU KONNTEST VOUS POURRIEZ POTRESTI PUEDES 82
TU

Your feedback Dein Feedback Vos commentaires La tua opinione Tu opinién BN R SSE B
will help shape tragt zur nous aideront a ciaiutera a contribuird al FHERAESEH
the future Weiterentwicklung concevoir les futurs migliorare la futuro de esta HAEAERET,
development dieser Produktreihe  produits de cette creazione futura  serie de
of this product bei. gamme. di questa linea productos.
series. di prodotti.
Visit: Geh auf: Visitez : Visita: Visita: 1B
You also have AuBerdem hast du Vous pourriez Hai anche la También tienes EAEEN SR
the chance to die Chance, ein également gagner possibilita di laoportunidad  FwEeEst
win a LEGOP® set. LEGQO® Set zu un ensemble LEGO®, vincere un set de ganar un

gewinnen. LEGO®. set LEGO®.
Terms and Es gelten die Des conditions Termini e Aplican —_'-\—,—‘A &4
conditions Teilnahme- s'appliquent* condizioni sono términos 'y SEF*
apply* bedingungen* applicabili* condiciones*

*LEGO.com/productfeedback-terms



LEGO, the LEGO logo and the Brick and Knob configurations are trademarks and/or copyrights of the LEGO Group.
©2025 The LEGO Group.

© Nintendo



