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GRACIAS POR ELEGIR LEGO® GAME BOY™

Interruptor de encendido (POWER) —|

Pantalla

Control del contraste —

(CONTRAST) — Rueda de volumen (VOL)
+Cruceta
BotonesAyB
Botones START y SELECT
Altavoz

{PRECAUCION! Pulsar el interruptor de encendido puede provocar un intenso sentimiento de nostalgia.



INSERTA PARA CONTINUAR

1.INSERTA LA PANTALLA LENTICULAR

Este fiel modelo LEGO® de la Game Boy™ estd fabricado con materiales
de primerisima calidad para agradarte a ti, exigente fan de los videojuegos retro.
Para que disfrutes de la experiencia como en 1989, inserta el cartucho Game Pak
y la realista pantalla lenticular, e ignora las insistentes llamadas a cenar.

2.INSERTA EL CARTUCHO

GAME PAK
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COMPACT

Tras su lanzamiento en Japon en 1989, la Game Boy™ original se considerd una revolucion en el mundo de los
videojuegos. La potente consola portatil permitia a los jugadores disfrutar de sus titulos favoritos en cualquier
lugar, con una autonomia de hasta un dia completo. Nuestros disefiadores, grandes fans ellos mismos, han
recreado con todo el carifio su emblematica forma para que puedas poseer una auténtica pieza de la historia
del entretenimiento portatil. No incluye pilas.




DESCUBRE UN ICONO

Ranura para Game Pak alimentacion
| externa

Interruptor f =Ty Conector de
i Q 4

de encendido extensiénytapa —
(POWER) (EXT. CONNECTOR)
Pantalla .
Ruedade — .
volumen p
(voL)

Tapade
las pilas

1, g BotonesAy B
+Cruceta N - LA 1) = A
© b | < <

Botones START
y SELECT

Conector de audio (PHONES) J



L0 QUE CUENTAES LO QUE HAY DENTRO:

Aunque la indiscutible estrella del espectaculo es

la iconica carcasa, hemos dedicado el mismo amor al
interior tanto del modelo LEGO® de la Game Boy™ como
del cartucho Game Pak, con gran atencién a los detalles y
los colores para transmitir una sensacion de autenticidad.

“Me encanta ver a las personas pulsar el interruptor
de encendido. iEs increible como el clic que produce
las transporta al reino de la Game Boy al instante!”

Carl Merriam, disefiador jefe del modelo LEGO® Game Boy™




SUPERMARIDLAND.

UN GRAN SALTO

Con apariciones en numerosos titulos de NES, maquinas recreativas y Game & Watch, Mario no era precisamente un
desconocido cuando saltd a la Game Boy™ por primera vez en Super Mario Land™. Lanzado junto con la Game Boy
en 1989, el juego muestra a Mario explorando un mundo completamente nuevo llamado Sarasaland para intentar
rescatar a la Princesa Daisy, que debuta en este titulo. La responsabilidad de traducir la apreciada experiencia

de juego de la potente plataforma NES a la reducida pantalla de la Game Boy recay6 en el mismo equipo a cargo
de su desarrollo, lo que les proporciond informacion valiosa sobre el potencial de la consola. No les podria haber
ido mejor: tanto la critica como los fans coincidieron en que, con 12 niveles magistralmente estructurados y
repletos de enemigos originales, asi como con un infernal modo experto para jugadores experimentados,

se trataba de un gran salto adelante para un titulo portatil. Todavia se considera un cldsico.



WORLD TIME
X 1=1 235

EMBLEMATICO: Cartucho Game Paky pantallas del juego Super Mario Land™ original. \ =




UNA PANTALLA PEQUENA,
UNA GRAN AVENTURA

Lanzado en 1993, cuatro afios después de la introduccion de la Game Boy, Link's Awakening supuso el estreno

en pantalla pequefia de la ya popular franquicia Zelda. Adorado por los fans por su experiencia de juegoy

su emotiva trama llena de rompecabezas y desafios maravillosamente creativos, fue el primer titulo de Zelda
ambientado fuera del reino de Hyrule y sin la presencia de la Princesa Zelda. En Link’s Awakening, el personaje
principal se encuentra en una isla, abandonado a su suerte. Su tnica posibilidad de escapar es despertar al mitico
Pez del Viento reuniendo instrumentos musicales magicos. Su lugar en el corazén y la mente de jugadores

de todo el mundo y de todas las edades perdura hasta nuestros dias.



24 THE LEGEND OF

LEGENDARIQ: Pantallas originales del juego Link's Awakening.
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