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Il LEGO® Icons
Design Team

IL'clink’ e il ‘pop’ delle alette e dei bumper risvegliano
immediatamente tanti divertenti ricordi negli appassionati

di flipper. Quindi, una versione LEGO® Icons non doveva
solo funzionare, ma doveva anche avere un look e un suono
autentici. E doveva essere abbastanza robusto per ore di
gioco, con un meccanismo di lancio della pallina e alette
estremamente solidi. E cosa c'e di piu squisitamente retro di
un tema LEGO Space? Aiuta lastronauta a navigare tra stelle,
nebulose e wormhole, e a farsi strada tra gli asteroidi per
raggiungere il piccolo astronauta - che ha accidentalmente
scambiato un jetpack per un sacchetto di mattoncini ed
& finito su un pianeta sconosciuto!







Che tu sia un principiante o un mago del flipper, assicurati di
leggere queste informazioni prima dell'vso. Oppure, lanciati
semplicemente nell’azione. In ogni caso, preparati a viaggiare nel
tempo e nello spazio e 3 rivivere quel nostalgico feeling del flipper.

Istruzioni e funzioni

1.

2

S.

6

7.

Tira la leva per avviare il gioco.

. Ogni volta che colpisci il bumper a forma di asteroide al centro del

piano di gioco, la minifigure dell'astronauta si avvicina di un passo
al baby astronauta.

. Gli elementi rotanti possono lanciare la pallina in diverse direzioni,

rendendo ogni partita dinamica e imprevedibile.

. Forse dovrai perfezionare alcuni colpi d'astuzia per riuscire a centrare

il grande scivolo.

Gli “ammortizzatori” aiutano le alette a rimbalzare in modo fluido.

. Conserva la pallina aggiuntiva nel cassetto.

Non & necessario inclinare il flipper!
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+
. Le decorazioni sul piano di gioco sono
realizzate con i mattoncini per creare
un look retro pixelato e un'esperienza
di costruzione divertente!
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Il contrappeso ripristina la posizione del

bumper dopo ogni colpo, sfruttando la forza
di gravita e linclinazione del flipper.
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Your feedback
will help shape
the future
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Vos commentaires
nous aideront a
concevoir les futurs
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TU

La tua opinione ci
aiutera a migliorare
la creazione futura

PUEDES

Tu opinién
contribuira al futuro
de esta serie de
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development of bei. produits de cette di questa linea di productos.

this product series. gamme. prodotti.

Visit: Geh auf: Visitez : Visita: Visita: 1B

You also have AuBerdem hast du die Vous pourriez Hai anche la También tienes la RGN ESmEY
the chance to win Chance, ein LEGO® Set  également gagner possibilita di vincere  oportunidad de FEeER

a LEGO® set. zu gewinnen. un ensemble LEGO®.  un set LEGO®. ganar un set LEGO®.

Terms and Es gelten die Des conditions Termini e condizioni  Aplican términosy  FZFRAFMHIER*

conditions apply*

Teilnahmebedingungen*

* EGO.com/productfeedback-terms

s'appliquent*

sono applicabili*
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