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Hey!

La LEGO® Education, aprindem curiozitatea copiilor
si le oferim instrumentele pentru a prelua controlul
asupra procesului lor de invatare. De peste 40 de
ani, LEGO Education ofera experiente care combina
viziunea Grupului LEGO privind Tnvatarea prin joaca
cu o intelegere profunda a lumii educatiei.

Stim ca copiii Tnvata cel mai bine prin experiente
practice, jucduse. Cum ar fi daca ai avea puterea de
a-i ajuta sa isi dezvolte procesul de invatare?
Inspirdndu-le uimire, incurajandu-le ideile si
lasandu-i sa exploreze propriile solutii, cream spatiu
pentru ca increderea si rezilienta lor sa se dezvolte
si sa straluceasca.

Salut!

Fiecare dintre experimentele din aceasta cutie

are 3 faze de joc: construieste, rezolva si
inventeaza.

Copilul tau:

Construieste un model LEGO interesant care
stabileste contextul activitatii, Rezolva activitatea
n felul sau, folosind abilitati de rezolvare a
problemelor si Inventeaza o creatie care i
dezvolta in continuare creativitatea.

Ajutand copiii sa se bucure de Tnvatatura si sa-si
dezvolte abilitatile critice, inspiram o noua
generatie care va defini viitorul si va reconstrui
lumea, caramida LEGO cu caramida LEGO.
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Cum pot oamenii sa triasca

si sa lucreze intr-un

mediu inghetat? >
o — ¥ @ Construieste
Rezolva
Inventeaza

Acest experiment de Stiintele vietii se bazeaza pe ideea de a stabili de ce au nevoie oamenii
pentru a supravietui intr-un mediu arctic. Zapada si gheata din Arctica ingreuneaza viata si munca
oamenilor de stiinta. Acestia au nevoie de instrumente si echipamente speciale care sa-i ajute sa
se descurce n siguranta in acest mediu.

Construieste Constrvweste: Cons.tru.|e$te o] qabana |nzavpe2|ta din care
' cercetatorul poate iesi doar printr-o trapa de pe acoperis.

Rezolva: Creeaza o sanie pentru ca omul de stiinta sa ajunga in
siguranta de pe acoperisul inzapezit pe sol.

Inventeaza: Proiecteazd o sanie mai mare pentru a coborfi toate
echipamentele de cercetare de pe acoperisul inzapezit.
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Poti sa sustii invatarea si sa stimulezi curiozitatea punand intrebari precum:

e Care sunt provocarile atunci cand incerci sa cobori un om pe o panta inzapezita?

e Cum reuseste noua sanie sa transporte cercetatorul si echipamentele pe partia inzapezita?
e Cum crezi ca ar putea animalele arctice sa se deplaseze pe terenul inzapezit?
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