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Hogyan lehetne kdveket

mozgatni a Marson?

- . P .= Epits!
Oldj meg!

Ez a fizikai tudomanyos kisérlet egy olyan eszkdz tesztelésén és Ta la’ lj fell
fejlesztésén alapul, ami a helyzeti energiat mozgdsi energidva alakitja. A ¢
helyzeti energia tarolt energia, ami sziikség esetén kiilénb6z6 formakba

alakithaté at. Eqgy targy mozgds kézben mozgasi energiaval rendelkezik.

A helyzeti energia egyik tipusa a gravitacioboél szarmazik. Ha néveled a

targy sulyat, akkor tobb helyzeti energidja lesz. Ez tdbb mozgdsi energiat

eredményez a targy mozgdsa soran, igy az messzebbre jut.

Epits! Epits eqy Mars-jarét a bolygé és egy kézetminta felfedezéséhez!

@ Oldi mea! Oldj meg! Készits eqgy Uj kart a Mars-jaréhoz, hogy messzebbre
L g juttasd a kéveket! Nyujtsd ki a kart, vagy ndveld a sulyat!

Talalj fel! Tervezz egy gydjtéteriletet a kdvek szamara!
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A tanulast és a kivancsisagot olyan kérdésekkel segitheted eld, mint példaul:

e Hogyan valtozott a kdvek mozgasa, amikor kiilédnb6z6 sulyokat probaltal ki?

e Hogyan érdemes kialakitani a gyUjtéteriletet a kdvek hatékony begyjtéséhez?

e Milenne, ha ennél nagyobb vagy kisebb kdveket kellene mozgatnod? Mit kellene tenned?
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