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Lerne den 
Fandesigner kennen

Toby Brett (LEGO® Ideas Name: 
T0BY1KENOBI20506) stammt 
aus der englischen Hauptstadt 
London. Sein Physikstudium an 
der Universität von Manchester 
hält ihn ganz schön auf Trab, aber 
fürs Bauen findet er immer Zeit.
 

LEGO® Ideas Fandesigner Toby Brett
Tobys ursprüngliches  
Modell des Charakters Luxo Jr.



„Solange ich denken kann, ist das Bauen mit  
LEGO Steinen ein wichtiger Teil meines Lebens. 
Für mich ist das viel mehr als nur ein Hobby. 
Es ist ein Ventil für meine Kreativität. Mir macht 
es großen Spaß, die offiziellen Sets zu bauen. 
Doch eigene Modelle sowohl digital als auch 
mit echten LEGO Steinen zu entwerfen, ist meine 
große Leidenschaft. Ich habe meine Modelle 
auch schon auf LEGO Ausstellungen präsentiert, 
und das ist immer eine lohnende Erfahrung. 
Den Charakter Luxo Jr. nachzubilden, war 
eines meiner absoluten Lieblingsprojekte. Das 
legendäre Maskottchen des Animationsstudios 
symbolisiert meine Begeisterung für die Filme 
von Pixar. Ich habe wochenlang recherchiert und 
Bilder studiert, um das Modell möglichst präzise 

hinzubekommen. Die größte Herausforderung 
bestand für mich darin, das Modell frei stehen zu 
lassen, vor allem, nachdem ich damit begonnen 
hatte, das Modell digital zu entwerfen. Es 
war auch knifflig, den Ball in diesem Maßstab 
glatt hinzubekommen. Aber nach mehreren 
Prototypen war ich mit dem Ergebnis endlich 
zufrieden. Als das Projekt die magische Schwelle 
von 10.000 Stimmen knackte, war das ein 
unfassbares Gefühl. Ich möchte mich bei allen 
bedanken, die das Modell unterstützt haben. 
LEGO Ideas ist eine fantastische Plattform. Man 
braucht nur die richtige Idee, um Modelldesigner 
zu werden. Ich habe auf jeden Fall noch Pläne  
für weitere Modelle. Die Möglichkeiten sind  
schier unendlich!“ 



Die Kunst hat die Technologie schon 
oft herausgefordert. Ähnlich häufig 
hat die Technologie aber auch die 
Kunst inspiriert und überhaupt erst 
ermöglicht. Für die große Leinwand 
gilt das in besonderem Maße. Mit 
dem Aufkommen der 3D-Grafiken 
und der Computerwissenschaften 
in den 1980er- und 1990er-Jahren 
ergriffen immer mehr visionäre 
Animations- und Spezialeffektkünstler 
die Gelegenheit, Charaktere, 
Landschaften und Texturen mit 
bahnbrechend realistischen 
Details zu versehen. Ein wichtiger 
Meilenstein bei dieser Entwicklung 
wurde in Gestalt einer kleinen 
Schreibtischlampe erreicht. Dieser 
verspielte Charakter wurde von 
den Pixar Animation Studios für den 
Kurzfilm Luxo Jr. von 1986 erschaffen.

Rasante  
Entwicklung  
der Animation



Seine Premiere feierte der Charakter Luxo Jr. im 
gleichnamigen und heute legendären Kurzfilm 
von Pixar aus dem Jahr 1986. Er eroberte nicht 
nur die Herzen und Köpfe des Publikums in der 
Filmbranche, sondern hüpfte auch darüber 
hinaus zu großer Beliebtheit. Anders als alle 
bis dato gesehenen animierten Objekte 
zeigte der Charakter Luxo Jr. mit seinen 
ausdrucksstarken Bewegungen 
und seiner schelmischen Neugier 
Charme und Emotion. Er und 
seine Schöpfer konnten ja nicht 
ahnen, dass er nicht nur eine neue 
Ära cineastischer Erzählkunst 
und computergenerierter 
Bilder einläuten, sondern auch 
definieren würde. Bis heute ist 
er ein liebenswertes Symbol für 
Optimismus, Entschlossenheit 
und kreativen Einfallsreichtum 
geblieben, das den Pioniergeist 
von Pixar perfekt widerspiegelt. 

Kleine Lampe – große Persönlichkeit 



Auf Neugier  
basierende  
Geschichten
Der Charakter Luxo Jr. und der 
gleichnamige Kurzfilm haben 
den Nachweis erbracht, dass 
Computertechnologie kreative 
Erzählkunst ermöglichen 
kann, um das Publikum ganz 
tief zu berühren. Jahrzehnte 
und dutzende Filme später 
sieht man den Charakter 
Luxo Jr. immer noch auf dem 
Pixar-Logo im Vorspann 
jedes neuen Films. Sogar der 
legendäre Ball erscheint in 
ausgewählten Pixar-Filmen 



noch immer auf der Leinwand. 
Diese verspielte Überraschung 
erinnert an das Herz und die 
Seele der ursprünglichen 
Geschichte von Pixar. Sowohl 
der Charakter Luxo Jr. als auch 
sein Ball spielen eine wichtige 
Rolle im LEGO® Modell. Du 
kannst die Lampe hüpfen 
lassen und in besondere 
Posen bringen, um einige ihrer 
Bewegungen aus dem Kurzfilm 
nachzuahmen. Du kannst sie 
aber auch auf dem Ball hüpfend 
ausstellen. Wenn du in den Ball 
hineinschaust, findest du kleine 
Anspielungen auf einige der 
beliebtesten Charaktere und 
Geschichten von Pixar. 
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