Elemental
NINJRGC Tower Challenge
How to set up & play
-
How it works

The overlord has hidden treasure in a tower of
elemental colored LEGO® bricks. Each child has 5-10
seconds to remove bricks from a LEGO tower.

If they find the prize they keep it. If they don't, they
pass the tower on to the next child. The tower can be
built before the party starts, or the children to help
build it as part of the activity.

What you need to do:

Before the party

1. Build your tower (if you're not getting the
children to build it).

2. Don't forget to hide the prize somewhere
in the tower.

On the day
1. Explain the rules and select who goes first.

2. Older children can attempt removing bricks with
one hand (they can imagine they have NINJAGO®
swords in the other hand).

3. Setyour timer and start
dha The more children you have the bigger the tower needs

to be. For older children you can use flat bricks along
with regular bricks, as they take longer to remove.

Things you need:

Baseplate & LEGO bricks in
elemental colors.
Red + orange = fire
White + blue = ice
Brown + green = earth
Yellow = lightning

A timer/stopwatch

Q Prize

A
| U'I B (ideally hidden in a bag)

NINJAGO facts:

Zane's weapon of choice are shurikens.

Once the Great Devourer was defeated,
The Stone Army was released by The Serpentine

Let LEGO Minifigures
introduce the game
by playing the
accompanying video.

10 minS in total

(5-10 seconds per go).
You can adapt the time
depending on the age
of the children.



E\_

Ce que vous devez faire :

NJRGI

Avant la féte

1

2. Noubliez pas de cacher le prix quelque
part dans la tour.

Le jour méme

1.  Expliquez les regles et choisissez qui commence.

2. Lesenfants plus dgés peuvent essayer de retirer
des briques d'une main (ils peuvent imaginer qu'ils
ont des épées NINJAGO® dans lautre main).

3. Démarrez le minuteur...

Construisez votre tour (si ce n'est pas
les enfants qui la construisent).

et que le plaisir commence!

Défide la tour Ce dont vous avez besoin:

élémentaire

Préparation et jeu
-

Fonctionnement

Le maitre du mal a caché un trésor dans une tour
de briques LEGO® aux couleurs des éléments.
Chaque enfant a 5 210 secondes pour retirer
des briques d'une tour LEGO.

Base et briques LEGO dans

Rouge + orange = feu

ﬁ Blanc + bleu = glace
Brun + vert = terre

Jaune = éclair

Un minuteur/
chronomeétre

S'iL trouve le prix, il le garde. S'il ne le trouve pas,

il passe la tour a lenfant suivant. La tour peut étre
construite avant le début de la féte, ou les enfants \\
peuvent aider a la construire dans le cadre de lactivité.

Un prix
(idéalement caché
dans un sac)

Faits NINJAGO :

L'arme de prédilection de Zane est le shuriken. *

Une fois le Grand Dévoreur vaincu, l[Armée

Plus vous avez d'enfants, plus la tour doit étre grande.
Pour les enfants plus agés, vous pouvez utiliser des

briques plates avec des briques normales, car elles
mettent plus de temps a retirer.

des couleurs élémentaires.

Laissez les
Minifigurines LEGO
présenter le jeu en
jouant la vidéo qui
l'accompagne.

10 min

(5-10 secondes par tour).
Vous pouvez ajuster

le temps selon lage

des enfants.



