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GOLVEN SCHUILT!

Als het gehavende schip strandt op een onontdekt
eiland, merken de matrozen iets vreemds op...

Til je zeereis naar een
activiteit. Zet je LEGO
.(elk schip is goed!) en
Inspiratie voor je eige

LEGO and the/LEGO logo arg

) A

hoger niveau met deze leuke
® piratenschip in de haven

gebruik de illustraties als
N LEGO wezens.

Bouw alleen of in
teamverband met de
LEGO® Builder app.

Scan de QR-code om
nu te downloaden.
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Meer je schip hier aan
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Welk wezen
leeft hier? . .
- B
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Is dit het huis van
een monster?

Wie bewaakt
deze schat?

Extra bouwuitdaging!
Waarom maak je geen thuis
voor je schepsel - een
schatkist, gezonken schip of
zelfs een verlaten vuurtoren
kan een geweldige basis zijn!
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MEFIEZ-VOUS DE CE
QUI EST TAPI DANS
LES VAGUES !

Tandis que le navire endommagé accoste sur
une ile inconnue, les marins remarquent
quelque chose d'étrange...

Donnez une nouvelle dimension au voyage en
mer avec cette activité amusante. Amarrez votre
l?ategu pirate LEGO® (n'importe quel bateau fera
laffaire 1), puis inspirez-vous des illustrations
pour construire vos Propres créatures LEGO,

LEGO and the/LEGO logo ard brks of the LEGO Group. ©202

Construisez en solo ou en
équipe avec lapplication
LEGO® Builder. Scannez le

code QR pour la télécharger
dés maintenant.
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Amarrez votre navire icl

Quelle créature

vitici?

Cet endroit

i i nstre ?
abnte-t-ll un mo " ——

ce trésor?

Défi de construction bonus!
Pourquoi ne pas créer une
R maison pour votre créature :
un coffre au trésor, un navire
englouti ou méme un phare
abandonné feront un excellent
point de départ !



