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Tee niin:

Alkulohikdarmeen
[INJRG( superrakennus

Pelin valmisteleminen ja pelaaminen

L

Pelin eteneminen

Aivan kuten LEGO® NINJAGO® juhlien lapsivieraatkin,
jokainen alkulohik&arme on erilainen.

Lohikddrmeen vari edustaa eri voimaa, kuten voima,
' rauha tai tuli. Minkalaisia alkulohikdarmeita lapset
_\ haluavat olla ja rakentaa LEGO® palikoista?

Juhlapdivana
1. Aseta esille LEGO® palikoita lohikddrmeen rakentamista varten.
2. Kerro lapsille eri alkulohikddarmeiden vareista ja voimista.
Voit halutessasi tehda siitd pienen arvausleikin.
Liikkeen/energian alkulohikddrme on keltainen
Voiman alkulohikd@rme on ruskea tai musta
Eldman alkulohikddrme on vihrea
Jaan alkulohikdarme on valkoinen
Tulen/liikkeen alkulohikddrme on punainen
Veden alkulohikdarme on sininen
Rauhan/tasapainon/keskittymisen alkulohikaarme on kultainen
3. Kerro lapsille, ettd heidan tulee valita ja rakentaa haluamansa vérinen
alkulohikdarme. Jos lapset haluavat rakentaa saman lohikdarmeen,
he voivat tehda sen yhdessa.
4. Kaynnista ajastin ja hupi voi alkaa.
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Kiva lisdjuttu
Esimerkkikuvia
alkulohikaarmeista.

Ajastin/sekuntikello
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NINJAGO®-faktoja:

Lloyd halusi olla kuin isdnsa Garmadon, kunnes kohtalo
valitsi hanet Vihredksi ninjaksi.

Arin tykkaa leipoa piirakoita@

15 minuuttia

Minka alkulohikddarmeen
synttarininja valitsee?



