Sziikséges dolgok:
Tippeld meg

a LEGO® allatot LEGO® kocksk

Felkészulés és jaték Utasitasok. amiketa
gyerekeknek kdvetnitk

A jaték menete kell a LEGO allat
megépitése soran.

Egy gyermek kivalaszt egy allatos LEGO® kartyat Gra vagy stopper ( m

a paklibol. Ezutan LEGO kockakbdl megépiti
a kartyan leirtakat, mig a tobbiek prébaljak
kitalalni, mit épit.

Opcionalis extra
Dij a legjobb
épitményért!

A gyerekek jatszhatnak csapatokban, vagy ugy,
hogy mindenki taldlgat, és felvaltva épitenek
egy-egy LEGO allatot.

. AT

. t_'/;& -

N

AN A

v Jatszd lea
Teenddk: mellékelt videét,
A zsur el6tt és hagyd, hogy a

LEGO minifigurak
1. Nyomtasd ki, és vagd ki a sablonkartydkat! bemutassék a jatékot!
2. ird fela megépitendd &llatokat

a kartyakra! A kisebb gyerekeknek

kdnnyebb épitményeket talalj ki!

A zsUr napjan

1. Helyezd a kartyakat fejjel lefelé egy
vizszintes fellletre!

Allati érdekességek:

Az elefant az egyetlen olyan allat, amely nem
tud ugrani.

Készitsd el6 a LEGO® elemeket!

Magyarazd el a szabalyokat, és valaszd ki,

hogy ki kezdjen (mondijuk a szilinapos)! A rékak tébb mint 40 kilonb6zé hangot

haszndlnak a kommunikaciéhoz.

5 PEercC wsrsnkent
Tesztelheted LEGO®
épitési és tippelési
készségeidet!

4. Allitsd be a stoppert 5 percre, és kezdédjén

) A kenguruk nem tudnak
a moka!

hatrafelé menni.




