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MI TART  
VISSZA  
MINKET?
A felnőttek és a gyerekek nap mint nap végtelennek tűnő teendők listájával állnak 
szemben. A mosogatógép kipakolása, mosás, a házi feladat megírása, a háziállatok 
gondozása, takarítás... és még sorolhatnánk. A gyerekeknek is megvan a saját 
felelősségük: házi feladatok, iskolán kívüli tevékenységek és házimunka, ezek pedig 
néha korlátozhatják a játékidejüket. A rengeteg feladat közepette a játék gyakran 
háttérbe szorul. 

Képzeld el, hogy megváltozik a dolgok 
sorrendje! Ahelyett, hogy a játék mindig 
a házimunka után jönne, most előtérbe 
kerül. Az edények várhatnak még egy 
kicsit. A szennyes nem megy sehova. 
De mi a helyzet a lehetőséggel, hogy 
kapcsolódjunk gyermekeinkkel, és hogy 
több időt töltsünk együtt? Ezt az időt 
soha nem kapjuk vissza.

Reméljük, hogy a következő 10 játékötlet 
segít úgy dönteni, hogy az ELSŐ A JÁTÉK 
legyen, amivel a szórakozás visszakerül 
méltó helyére – az élvonalba!



LÉGY OLYAN SZÜLŐ, 
AKIVEL MÓKÁS 
A JÁTÉK!
Szeretnéd igazán csodálatossá tenni a játékot gyermeked (és saját magad) számára? 
Ezeket az egyszerű, de hatékony tippeket egy gyermekpszichológus segítségével 
állítottuk össze számodra. Úgy terveztük őket, hogy a játékot mókás, támogató és 
inspiráló élménnyé alakítsák, elősegítve a kapcsolódást és a fejlődést.

Légy nyitott a tanuló 
szerepére!
Szokatlan lehet átadni az irányítást, de hagyd, 
hogy egy kicsit a gyermeked legyen a szakér-
tő! Még ha ismered is a játékot, kérd meg őt, 
hogy magyarázza el a szabályokat és azt, ho-
gyan szeretne játszani! Mutass őszinte kíván-
csiságot a hozzáállása iránt – talán tanulhatsz 
is valami újat!

Kapcsolj ki, és mélyítsd 
el a kapcsolatotokat!
Ahhoz, hogy valóban kapcsolódhass gyerme-
keddel játék közben, nyugodt környezetet kell 
teremtened. Kapcsold ki a tévét, némítsd le a 
telefont és tedd el szem elől! Ezzel azt fejezed 
ki gyermeked felé, hogy csak rá figyelsz, és 
hogy számodra is fontos a játékkal töltött idő.

Légy olyan szülő, akivel mókás a játék!
Szórakoztató játszótársnak lenni annyit jelent, hogy támogatod gyermeked 
egyedi stílusát. Elmondjuk, hogyan:

Figyelj, és hallgasd meg!
Hallgasd meg figyelmesen gyermeked 
történeteit, a leírásait és a játékhoz való 
hozzáállását!

Állj ellen az irányítás 
késztetésének!
Hagyd, hogy átvegye a vezetést, és saját 
maga hozzon döntéseket! Nagyszerű, 
ha felváltva érvényesülünk a játék során, 
de most hagyd, hogy inkább ő irányítson!

Vegyél részt a mókában,  
és működjetek együtt!
Játssz az ő világában, és dolgozzatok együtt 
egy közös célért! Mutasd meg neki, milyen 
élvezetes és kifizetődő lehet a csapatmunka!

1. TIPP

3. TIPP

2. TIPP
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ELSŐ  A JÁTÉK

TITKOS 
KOCKAKÓDOK

Alkossatok 
saját kódot!
Hívd össze a családot, és kezdődhet az 
építés! A teljes ábécé helyett először 
kezdjetek néhány fontos betűvel. Válas�-
szatok ki 5-6 betűt, amelyek mindenki 
nevében vagy kedvenc szavaiban szere-
pelnek (például „E”, „A”, „T”, „O”, „S”). 
Mindegyik betűhöz rendeljetek egy 
egyedi LEGO® kockát. Egy kerek elem le-
gyen az „O” betű, egy sima lapocska az 
„A” betű, és így tovább – csak kreatívan!

Kódfejtés és 
szórakozás!
Tegyétek próbára magatokat, és fejtsé-
tek meg kockaüzeneteiteket! Add oda 
családtagjaidnak a LEGO olvasókulcsot, 
és figyeld, ahogy megpróbálják megol-
dani a rejtvényt! Vajon el tudják olvasni 
szuper kockaszavaidat?

Cseréljetek,  
és játsszátok újra!
Ha mindenki megfejtett egy üzenetet, 
váltsatok szerepet! Hagyd, hogy valaki 
más alkosson meg egy üzenetet, és pró-
báld meg te kitalálni! Ha egy kis csavart 
csempésznél a játékba, cseréljetek ki 
egy kockát egy másik betűre, és nézd 
meg, hogy még mindig megérted-e az 
üzenetet!

PROFI TIPP:
Használjatok kisebb elemeket, hogy megkönnyítsétek az üzenetek megépítését! És 
ne feledd, ha egy betűt sokszor használtok, akkor legyen kéznél néhány extra kocka!

1. LÉPÉS 3. LÉPÉS
Építsetek titkos 
üzeneteket!
Ideje kipróbálni a kockabetűket! Gon-
doljatok olyan rövid, egyszerű szavakra, 
amiket le tudtok írni a LEGO ábécétek-
kel! Hagyjatok ki üres helyeket, amik azt 
jelölik, hogy hol végződnek a szavak. Ez-
után helyezzétek a megfelelő LEGO koc-
kákat az alaplapra, hogy kiírjátok titkos 
szavaitokat!

2. LÉPÉS

Alakítsatok ki LEGO® kockákból egy titkos nyelvet, 
és fedezzétek fel a játékos kommunikáció világát!

30 
perc

Együttműködés
Problémamegoldás

Kreativitás
Kommunikáció

4. LÉPÉS:



TUDTAD?

A LEGO® Play Well 
tanulmány szerint 

10 gyerekből 9 egyetért 
azzal, hogy a játék nagyon 
fontos, hiszen jó érzéssel 

tölti el őket.



6+

LEGYEN MÓKÁS 
A MUNKA!
Építsetek 
LEGO® könyvet 
egy történetekkel 
teli világhoz!
Engedjétek szabadjára a fantáziátokat, 
és készítsetek saját LEGO® könyvet! 
Kezdjétek stabil alaplapokkal, majd épít-
sétek meg a borítót kedvenc színeitek 
használatával! Sima, valósághű felület 
létrehozásához használjatok sima felüle-
tű lapocskákat. Ezután ne felejtsétek el 
megtervezni a lebilincselő címet – egy 
merész, kockákból épült szót vagy akár 
egy miniatűr jelenetet is alkothattok 
a borítóra!​

Töltsétek meg 
a könyvet 
LEGO mesékkel!
Egy könyv sem lehet teljes történet nél-
kül! Állítsd kreatív kihívás elé az egész 
családot – vajon ki tudja megtervezni 
a legötletesebb LEGO jelenetet a könyv 
lapjain? Mit szólnátok egy kockatenge-
ren vitorlázó, miniatűr kalózhajóhoz, egy 
nyüzsgő LEGO városhoz vagy egy fel-
fedezésre váró, rejtett kincsesládához? 
Akár LEGO karaktereket is kitalálhattok, 
akik megtöltik a könyveteket és életre 
keltik a történetet! 

1. LÉPÉS 2. LÉPÉS

 Együttműködés
 Kommunikáció​

 Problémamegoldás
 Türelem
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KÖZÖS JÁTÉK, 
KÖZÖS ÉPÍTÉS
Töltsd le 
a LEGO® Builder 
appot!
A LEGO® kockákkal való építés nem fel-
tétlenül önálló tevékenység. Az ingyenes 
LEGO Builder appal az egész család él-
vezheti a szórakozást. 

Jelöljetek ki egy 
felügyelőt!
Ne felejtsétek, hogy minden projekt
nek szüksége van egy felügyelőre, 
aki az app segítségével összehason-
lítja a haladásotokat a végső épít-
mény 3D-s modelljével, hogy egyet-
len fontos részlet se maradjon ki. 

Örüljetek a közös 
sikernek! 
Ha elkészültetek, élvezzétek együtt 
a sikerélmény örömét!

Építsetek együtt!
Van egy új készletetek, amit még nem 
volt alkalmatok megépíteni? Vagy eset-
leg egy régi, ami már egy ideje a szek-
rényben hever? Használjátok az appot, 
hogy felosszátok egymás között az épí-
tési útmutatót és minden családtag részt 
vehessen a játékban! Alkossatok csapa-
tokat, és kezdjetek el dolgozni a készlet 
különböző részein, majd fokozatosan 
építsétek össze őket! 

1. LÉPÉS 3. LÉPÉS

4. LÉPÉS:

2. LÉPÉS

Együttműködés
Kommunikáció​

Problémamegoldás
	 Türelem

Új hagyomány
Szeretnétek a közös építést rendszeres hagyománnyá tenni? Akkor jelöljetek ki egy 
„családi építőestet” a héten, amikor kiválasztotok egy készletet és közösen megépí-
titek azt!

∞ 
perc

TÖLTSD LE
A LEGO Builder alkalmazás itt!

https://lego.com/go/40/owned/CEEMEA_LEGOPlay_eBook


TUDTAD?

A LEGO® Play Well  

tanulmány szerint  

a legtöbb szülő (64%) 

fontosnak tartja a digitális 

játékot gyermeke fejlődése 

szempontjából, mivel ez 

segíthet a társas készségek 

fejlesztésében.
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MEMÓRIAJÁTÉK

Memória
Stratégia

Történetmesélés
Szókincs

Válasszatok egy 
memóriajátékot!
A memóriajáték minden idők egyik legklasszikusabb játéka, 
amit mindenki ismer. Csak rajtatok múlik, hogy egy kicsit iz-
galmasabbá varázsoljátok! Bármelyiket használhatjátok, ami 
megvan nektek otthon, de akár LEGO® Insiders fiókodba beje-
lentkezve az aranyos LEGO építményeket ábrázoló memória-
kártyákat is felfedezhetitek!

Mi lenne, ha egy meghatározott sorrendben játszanátok? Vé-
letlenszerű párok összegyűjtése helyett a játékosoknak meg-
határozott sorrendben kell megtalálniuk őket – először a piros 
autót, majd a kék virágot, és így tovább. Készítsetek egy listát 
hivatkozási alapnak!

Más képet fordítottál fel, mint amit elterveztél az első néhány 
körben? Fordítsd a helyzetet az előnyödre! A második körben 
teljesen más lapot fordíthatsz fel, és így nem adsz semmilyen 
előnyt az ellenfeleidnek. Ez a tipp nagyszerűen próbára teszi 
a memóriátokat, emellett a tervezés és a stratégia ugyanolyan 
fontos, mint a szerencse. 

Íme néhány tipp, hogy feldobd a játékotokat!

Kezdődhet a családi kihívás!
Terítsétek szét a memóriakártyákat az asztalon vagy a padlón. 
Az egész család belefeledkezhet a megfelelő képpárok keres-
gélésébe, így mindenki fejleszti az elméjét. Talán egyszerűnek 
hangzik, ám egész nagy kihívást jelent!

1. LÉPÉS

1. PROFI TIPP 2. PROFI TIPP

2. LÉPÉS

TÖLTSD LE
és nyomtasd ki  
a memóriakártyákat itt!
Elérhető a LEGO® Insiders tagok számára

20 
perc

http://www.lego.com/play-first 


4+

HÁROM POHÁR  
ÉS EGY KOCKA
Fogjatok 3 poharat 
és egy kockát!
Ehhez a játékhoz két dologra lesz szük-
ségetek – például papír- vagy műanyag 
poharakra (csak ne legyenek átlátszóak) 
és egy egyszerű LEGO® kockára, tárgy-
ra, minifigurára vagy állatra. Rendezd el 
a poharakat egy asztalon, mutasd meg 
a kockát a csapattársadnak, majd rejtsd 
el az egyik pohár alá!

Helyváltoztatás
Kitaláltad, melyik pohár alatt volt az 
elem? Szép munka! Akkor most szerepet 
cserélhettek a csapattársaddal, és indul-
hat egy újabb kör!

Még nagyobb kihívás
Vegyetek elő egy másik színű kockát, hogy még nagyobb 
legyen a kihívás! Most már nemcsak a kocka helyzetét kell 
kitalálni, hanem a színét is. Vajon a piros vagy a kék rejtőzik 
a pohár alatt?

Összekeverés 
és találgatás
Az egyik játékos összekeveri a poharakat, 
sőt, a keverés során akár a kocka helyze-
tét is megváltoztathatja, és elrejtheti azt 
egy másik pohár alá. A másik játékos ala-
posan szemmel tartja, hogy a kocka ép-
pen melyik pohár alatt van. A keverés vé-
gén meg kell találni a poharat, ami alatt 
a kocka rejtőzik. 

1. LÉPÉS 3. LÉPÉS2. LÉPÉS

Memória
Megfigyelés

Szókincs
Koncentráció

15 
perc



TUDTAD?

A LEGO® Play Well 
tanulmány alapján 

10 szülőből 9 egyetért 
azzal, hogy a játék 

elengedhetetlen a gyerekek 
általános jóllétéhez és  

fejlődéséhez! 
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LÉGY AZ ÉPÍTÉS 
TITKOSÜGYNÖKE!
Mutasd meg,  
és építésre fel!
Kezdjétek a játékot a LEGO® Explorer 
verzióval, ami fiatalabb gyerekek szá-
mára is tökéletes. Az egyik szülő néhány 
kockából titokban megépít egy kicsi és 
egyszerű LEGO® alkotást, pár pillanat 
erejéig megmutatja a többieknek, majd 
újra elrejti. A család többi tagja ezután 
emlékezetből megpróbálja megépíteni 
ugyanazt. Ezt követően a gyerekeken 
a sor – ők készítik el a titkos építményt, 
a  felnőtteknek pedig le kell másolniuk 
azt. Biztos lehetsz benne, hogy a gye-
rekek imádni fogják, amikor a szüleik 
minden részletet próbálnak felidézni (és 
néha kudarcot vallanak).

Építsetek 
csapatban!
A haladó szintű változat neve A jövő 
LEGO  mestere. Itt a család két csapat-
ra oszlik. Mindkét csapat alkot egy 10 
kockából épült modellt, majd mindkét 
csapat küld egy lesőt, aki kilesi a másik 
csapat rejtett építményét. A leső ezután 
visszaszalad a saját csapatához, hogy 
leírja az építőknek a látottakat. Mivel 
az építők maguk nem látják a modellt, 
bízniuk kell a leső leírásában, és csak re-
ménykedhetnek, hogy mindent ponto-
san elmondott. Hiszen a leső nem nyúl-
hat a kockákhoz!

1. LÉPÉS 2. LÉPÉS

Családi szórakozás minden 
kockában
Akár öt percet, akár egy egész délutánt játszotok 
végig, ez a játék a közös időtöltésről szól. Nincsenek 
győztesek vagy vesztesek, csak sok-sok közös neve-
tés és szép emlékek teremtése. Tökéletes emlékeztető 
arra, hogy a legjobb dolog, amit LEGO kockákkal épít-
hetsz, az a szeretteiddel való mélyebb kapcsolat.

30 
perc

LEGO® 
Explorer 

A jövő 
LEGO mestere

Memória
Kommunikáció
Csapatmunka

Megfigyelés
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A CSALÁD 
KEDVENC JÁTÉKA

Családi kötelékek
Kommunikáció​

Vidámság

Játsszatok a család kedvenc játékával!
Ne feledd, nem számít, hogy klasszikus játékról vagy vadonatúj alkotásról van szó – a legfontosabb 
az, hogy mindannyian együtt játsszatok! Dobjátok fel a család kedvenc játékait néhány 
LEGO® kockával!

Válasszatok egy játékot, és szórakozzatok jól!

1. LÉPÉS

2. LÉPÉS

LEGO® 
kincsvadászat
Rejts el LEGO kockákat 
(vagy minifigurákat) a ház 
körül, majd készíts nyomo-
kat, amelyek elvezetnek 
hozzájuk. A nyomok lehet-
nek találós kérdések vagy 
rajzok, amik felfedik a követ-
kező rejtekhelyet.

LEGO kihívások
Ki tudja 1 perc alatt megépíteni a legmagasabb, önálló tornyot? Tudtok építeni valamit, ami A-val, 
B-vel vagy C-vel kezdődik? Vagy csak egyszínű LEGO kockákat használva?

LEGO „Kirándulni mentem...” 
Történetmesélős játék
Kezdj el egy történetet a következővel: „Kirándulni mentem, és 
magammal vittem egy sárga LEGO kockát...” A következő személy 
hozzátesz valamit a történethez, például egy másik LEGO kockát 
vagy minifigurát: „Kirándulni mentem, és magammal vittem egy 
sárga LEGO kockát és egy LEGO űrhajóst...” Folytassátok a tör-
ténet kiegészítését, minden alkalommal még több LEGO elemet 
beépítve. A játékot játszhatjátok fejből (minden előző elemre em-
lékezve) vagy kreatívan (egy vicces történet kitalálásával).

∞ 
perc



TUDTAD?

A kutatások szerint  

5 szülőből 4 egyetért azzal,  

hogy a játék ereje és a gyerekek 

fejlődésére gyakorolt ​​hatása manapság 

nem kap elég nagy hangsúlyt. A játék 

segít a gyerekeknek az együttműködés, 

a kreativitás és a problémamegoldás 

elsajátításában – de ami ugyanilyen 

fontos, hogy a családoknak is segít 

életre szóló kötelékeket és  

emlékeket szerezni.
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ÉPÍTSÜK 
MEG!
Nyomtass kártyát!
Egyes gyerekek órákat is eltöltenek építéssel, míg másoknak 
szükségük lehet egy kis lökésre a kreatív kalandjaik során. 
A LEGO® kihíváskártyákkal pontosan ezt adhatod meg nekik! 
A saját kártyátok megtervezése nagyon egyszerű, és segít 
abban, hogy a kihívásokat a család igényeihez igazítsátok. 
Gondolj mókás felszólításokra, mint például: „Építs gördesz-
kamadarat!” vagy „Építs banánt csak sárga LEGO kockákból!”. 
Miután elkészültek a kártyák, keverd össze őket egy kalapban, 
hívd össze a családot, és mindenki húzzon egyet! De ne les-
setek – a kihívásnak meglepetésnek kell lennie! Állítsatok be 
időzítőt, és indulhat a kreatív építés! 

Bátorítás és bohóckodás
A cél nem a legjobb vagy legpontosabb modell megalkotása, 
hanem az, hogy mindenkit kreativitásra bátorítsunk. A gyere-
kek szívesen veszik, ha a felnőttek bohóckodnak a kockákkal, 
a szülők pedig újra felfedezhetik, milyen szórakoztató is lehet 
az építés.

1. LÉPÉS 2. LÉPÉS

30 
perc

Kreativitás
Képzelőerő

Problémamegoldás
Önbizalom

Építs gördeszkát!
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SZÉLSEBES 
ÉPÍTÉS
Gyorsasági építési kihívás
Vigyázz, kész, építs! Legyen a következő LEGO® elfoglaltságotok egy izgalmas 
versenyfutás az idővel! Mindez a fürge észjárásról, a villámgyors kezekről és 
egy kis baráti versengésről szól.  

Egykezes extra 
kihívás
Vajon az ügyetlenebb kezetekkel is 
ugyanolyan gyorsan tudtok építeni? Ha 
van olyan családtag, aki nagyon maga-
biztos, akkor egy izgalmas versenyben 
állítsátok szembe valakivel, aki mindkét 
kezét használhatja! 

Válasszatok egy kihívást, vagy egyszerűen 
próbáljátok ki mindet egymás után! 

Villámépítés
Állítsátok be az időzítőt 60 másodpercre! 
Minden játékosnak meg kell építenie va-
lamit, amit a többiek felismerhetnek, mi-
előtt lejár az idő. Vagy meg kell győznie 
őket arról, hogy az alkotásnak valóban 
van értelme.

Építés bekötött 
szemmel
Halmozzátok a kockákat és elemeket az 
asztal közepére, hogy mindenki elérhes-
se őket. Ezután a résztvevők kössék be 
a szemüket, te pedig hangosan mondd 
el, hogy épp mit építenek. Ez az extra ki-
hívás garantáltan sok nevetést fog ered-
ményezni!

Utánzós verseny
Valaki megépít egy egyszerű modellt 
a  többiektől távol, majd a többieknek 
a lehető leggyorsabban le kell azt másol-
niuk. A leggyorsabb játékos nyer.

1. LÉPÉS

3. LÉPÉS

2. LÉPÉS

30 
perc

Sebesség
Kézügyesség

Problémamegoldás
Alkalmazkodóképesség



5+

BINGÓ!

Nyomtass 
kártyákat!
Fokozzátok a játékélményt nyomtatha-
tó LEGO bingókártyákkal! Jelentkezz be 
LEGO Insiders fiókodba, töltsd le, majd 
nyomtasd ki a kártyákat, és szórakozz jól 
a családoddal!

Nincsenek unalmas számok,  
csak puszta szórakozás LEGO® kockákkal
A szabály ugyanaz. Egyedül a bingókártya változik. A hagyományos számok helyett sokféle 
LEGO® minifigurát tartalmaz, az egyszarvújelmeztől a virslijelmezig.

BINGÓ újra és újra
Ha ugyanazokon a kártyákon szeretnétek 
megismételni a játékot, adj a játékosok-
nak LEGO kockákat, hogy azokat helyez-
zék a kártyára ahelyett, hogy tollal jelöl-
nék az ábrákat.

Moderátor 
kinevezése
A moderátor a kártyák segítségével be-
mondhatja a rajtuk szereplő ábrákat – ha 
minifigurák vannak a kártyán, és nem is-
mered őket olyan jól, mint gyermekeid, 
akkor feltétlenül írd rá a minifigurák ne-
vét is a kártyákra! Vajon ki lesz az első, 
aki befejez egy sort és „BINGÓ”-t kiált?

1. LÉPÉS 3. LÉPÉS2. LÉPÉS

20 
perc

Felismerés
Koncentráció

Memória
Társas készségek

TÖLTSD LE

és nyomtasd ki a bingókártyákat itt!

Elérhető a LEGO®  Insiders tagok számára

http://www.lego.com/play-first 


TUDTAD?

A LEGO® Play Well 

tanulmány kimutatja, 

hogy 10 szülőből 9  szerint 

a játék segít jobban  

megismerni gyermeküket.
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Kellékek 
összegyűjtése
Gyűjtsetek össze különféle 
művészeti anyagokat – zsírkré-
tákat, filctollakat, festékeket, 
színes papírokat, ragasztót, 
csillámokat, LEGO® kockákat 
és bármi mást, ami felébreszti 
a bennetek rejlő kreativitást.

Ne feledd!
A legfontosabb összetevő a közös időtöltés, valamint a vidámság 
és a kreativitás elősegítése. 

Az alkotás 
megcsodálása
Ha elkészült, gyönyörköd-
jetek a család közös re-
mekművében! Állítsátok 
ki büszkén a mókával teli 
gyereknap emlékeként!

Tevékenységötlet: A családi remekmű! 

Készítsd elő 
a terepet!
Tegyél szabaddá egy nagy 
asztalt vagy padlófelületet, és 
terítsd szét rajta az anyagokat.

Engedjétek 
szabadjára a 
képzeleteteket!
Bátoríts mindenkit, hogy ötle-
teljenek és dolgozzanak össze 
egy óriási, közös alkotás létre-
hozásához! Ez lehet egy fantá-
ziabeli táj, egy családi portré 
vagy bármi, amit csak szeret-
nétek.

1. LÉPÉS 4. LÉPÉS:2. LÉPÉS 3. LÉPÉS

ÜNNEPELJÉTEK 
A GYEREKNAPOT! 
Június 1-je a nemzetközi gyereknap – tökéletes alkalom arra, hogy megünnepeljük 
a gyermekkor minden örömét és csodáját. Míg sok család szereti a szabadtéri 
rendezvényeket, mások az otthoni ünneplést részesítik előnyben. Ha hangulatos 
ünneplést terveztek, varázsoljátok még különlegesebbé ezt a napot gyermekeitek 
számára közös, családi időtöltéssel és szórakoztató tevékenységekkel!



ÜNNEPELJÉTEK 
A JÁTÉK 
VILÁGNAPJÁT! 
Írjátok be a naptárba! Június 11-e a játék világnapja, ami kiváló alkalom arra, hogy 
felejthetetlen emlékeket teremtsetek a családdal! Idén ünnepeljetek egy különleges 
LEGO® építési kalanddal! Így teheted még szórakoztatóbbá:

Álmodjatok nagyot!
A nagy nap előtt kérd meg családod 
minden tagját, hogy írják le álmaik 
LEGO® készletét. 

Álmodjatok nagyot!
Vegyétek elő a kiválasztott LEGO készletet és az útmutatót, majd keressetek egy tá-
gas építési területet. Dolgozzatok együtt, váltsátok egymást, és kezdődhet a móka! 
Keltsétek életre alkotásotokat, kockáról kockára! További útmutatásért használjátok 
a LEGO Builder appot! Ha elkészültetek, csodáljátok meg remekműveteket, és ünne-
peljétek a közös játék örömét! Állítsátok ki alkotásotokat, hogy mindig emlékeztessen 
a játék világnapján átélt kalandotokra!

Építsetek 
szerencsekereket!
Egyesítsd az összes LEGO kívánságot 
egyetlen fantasztikus listába. Ezután 
légy kreatív, és alkoss egy szerencseke-
rékhez hasonló játékot! Oszd fel a kere-
ket részekre, majd mindegyiket jelöld 
meg a kombinált kívánságlista egy-egy 
készletével.

Pörgetés és építés!
Június 11-én hívd össze családodat a nagy 
leleplezésre! Pörgessétek meg a szeren-
csekereket! Azt a készletet fogja a család 
közösen megépíteni, amit kipörgettek.

1. LÉPÉS

4. LÉPÉS:

2. LÉPÉS 3. LÉPÉS

A JÁTÉK NAPJA



ELSŐ A JÁTÉK, 
HISZEN A LEGSZEBB 
PILLANATOK NEM 
VÁRHATNAK!
A játék apró pillanatai nagy változást hozhatnak az életünkben.
Ideje a tettek mezejére lépni!

Ugyanis amikor a játékot részesítjük előnyben, akkor nem pusztán egy 
LEGO® kockatornyot építünk vagy fogócskázunk a kertben. Hanem erősebb családokat, 
boldogabb otthonokat és emlékeket teremtünk, amelyek örökké velünk maradnak. 
A játék képes felébreszteni a bennünk rejlő kreativitást, csökkenteni a  stresszt és 
örömet okozni – nemcsak a gyerekeknek, hanem mindannyiunknak.

Az igazság az, hogy nem fogunk 
emlékezni minden elmosogatott 
edényre vagy minden elvégzett 
feladatra. Azonban a nevetést, 
a történeteket és a közös játék-
kal töltött időt sosem felejtjük el.

Szóval tegyük félre a végtelen 
tennivalók listáját, akár csak 
egy pillanatra is, és legyen ELSŐ 
A JÁTÉK! Mert az élet akkor 
a legszebb, ha a vidámság áll 
a középpontban.



TALÁLJATOK KI 
SAJÁT JÁTÉKOT!
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