
+++ ROBOT ROLL CALL ++++++ ROBOT ROLL CALL +++
 BLAST  BLAST 
Hai bisogno di qualcosa che martelli, afferri o 
protegga? Bene, questo è il robot che fa per te. 
Comanda Blast e programmalo per scansionare 
l’ambiente e lanciare dardi contro obiettivi ostili. 

M.V.P. M.V.P. 
È un camion? È un buggy? È una gru? Sì, sì e 
sì! È la piattaforma modulare per veicoli multi-
funzionale e multi-straordinaria. Crea e codifica 
il tuo telecomando e ricostruisci l’M.V.P. in 
un sollevatore, uno sparatutto o persino un 
raccoglitore di mattoncini. 

TRICKY TRICKY 
Fai il tifo per questo coraggioso robot sportivo. 
Sì, è il rigorista, schiacciatore e campione di 
bowling... è Tricky!  

GELO GELO 
Incontra l’amico a quattro zampe che non farà 
a pezzi il tuo tappeto. Programmalo per evitare 
ostacoli, fare acrobazie e passeggiate. 

CHARLIE CHARLIE 
Il piccolo robot con una grande personalità. 
Programmalo perché ti dia il ​​cinque, danzi sulla 
pista da ballo o si scateni in un assolo di batteria. 

TRICKY TRICKY 

CHARLIE CHARLIE GELO GELO 

M.V.P. M.V.P. 

 BLAST  BLAST 

repeat

PROGRAMMA E 
CONTROLLA
CON UNA PROGRAMMAZIONE
VISIVA E TESTUALE



Guarda il riquadro in alto. Il codice rosa dice all’alieno da che parte andare. 
Ora guarda il riquadro in basso. Sai leggere il codice e tracciare il percorso 
dell’astronauta? 
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RIUSCIRAI ARIUSCIRAI A
DECIFRARE IL CODICE?DECIFRARE IL CODICE?
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Get your programming fingers ready!

Tocca a te guidare questi astronauti verso i loro obiettivi. 

Hai solo cinque righe di codice con cui lavorare, quindi pianifica il percorso 
con attenzione e assicurati di evitare questi ostacoli. 
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 << Bip! Assistenza 

richiesta. 

Possibile errore 

programma. >>

avvia animazione Batteria
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RISPOSTE AI PUZZLE NELLA PAGINA PRECEDENTE

EVITA GLI OSTACOLIRIUSCIRAI ARIUSCIRAI A
DECIFRAREDECIFRARE

IL CODICE?IL CODICE?

Charlie sta suonando la batteria. Blast ha 
appena rilevato un intruso nella tua stanza. 
Ma che fine hanno fatto le loro facce? 

Puoi programmare il loro aspetto ritagliando 
i quadrati e disponendoli sulle griglie? 


