
O Unicórnio Mágico 
Manda…
Como preparar e jogar

O que precisa de fazer:
No dia 

1.	 Prepare as peças LEGO® para construir. 

2.	 Nomeie o Unicórnio-chefe e peça-lhe que 
pense num modelo LEGO.

3.	 Explique a tarefa e ajuste o cronómetro para 
os 5 minutos.

4.	 O Unicórnio-chefe diz «O Unicórnio Manda… 
construir uma ponte de arco-íris», por exemplo.

5.	 Após 5 minutos, todos mostram as suas 
construções.

6.	 Indique outro Unicórnio-chefe e jogue 
outra ronda.

Factos sobre  
unicórnios:

Um unicórnio com asas é um pegacórnio.

Diz-se que os unicórnios correm sem 
tocarem no chão.

15 minutos
5 minutos por ronda. 
Uma pessoa lança um 
desafio LEGO® e os outros 
tentam construí-lo.

O que irá precisar:

Extra opcional
Prémio para a 
melhor construção.

Como funciona
Nomeia um Unicórnio-chefe (que pode ser um adulto 
ou a criança aniversariante). Este diz «O Unicórnio 
Manda…» seguido de um desafio de construção 
LEGO® à sua escolha. 

Os restantes têm 5 minutos para construir o modelo 
de acordo com as instruções do Unicórnio-chefe. E se 
a criança se esquecer ou omitir a parte do «O Unicórnio 
Manda…», as restantes crianças não podem construir 
o modelo.

De peças LEGO®

De um relógio 
ou cronómetro


