Dinds menekililés
Felkészilés és jaték

Sziikséges dolgok:

LEGO® kockak A Targyak
M  Hogy kijelold a biztonségos

- terliletet és a vulkant.

Opcionalis extra
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Képzeld el, hogy a gyerekek LEGO® dinoszauruszait \\_I_
(a Dinétervezés tevékenységbél) meg kell menteni
egy kit6ré vulkantol! M

ment meg egy
dinoszauruszt!
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A megmentésiikhoz a gyerekeknek \
olyan LEGO jarm(veket kell épiteni, amelyek m

biztonsagos helyre tudjdk vinni (mikézben (S - - )
versenyeznek) a dindkat.

Teendok:

Ha a gyerekek még nem jatszottak a Dinétervezés jatékkal, az 1. lépés az lesz, hogy sajat
LEGO® dinoszauruszokat épitenek. Tovabbi részletekért nézd meg ezt a tevékenységet!

A zsur el6tt

1.  Jeldld ki a versenypalyat - béjakkal, vagy készits csak egy célvonalat!

A zsUr napjan

1. Helyezd a gyerekek 6sszes LEGO dinoszauruszat
a vulkan utjaba!

2. Agyerekek épitsenek LEGO jarm(iveket! Dinés érdekességek:

3. Magyarazd el, hogyan indulnak el a jarmUvek egy pontrél,

4. Nincsenel:(szibla’lyok. Aklinye'?, h°gyl | oy névényevé Hadrosaurusnak. 20 perC
a jarmlveknek legyenek kerekei, és e Hogy a versenypalya még nagyo . ) Melvik LEGO® iarmi foaia
tudjék szallitaniuk a dinoszauruszokat. kihivast jelentsen, akadalyokat is AR SIS megmenteni gJ;yermekgfj
tehetsz a jarmiivek atjaba. koralbelul akkorak voltak, mint di :
5. Ha elkészultek, Utnak is indulhatnak! Inoszauruszat a

veszik fel a dinoszauruszokat, majd jutnak el a célvonalig.

Néhany dinoszaurusznak tébb mint
1000 foga volt, mint példaul a

egy csirke. Dindkatasztrofatol?



