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+++ ROBOT ROLL CALL +++

BLAST

Braucht hier jemand etwas, das hammern, greifen
und bewachen kann? Dann ist dieser Roboter genau
der richtige. Blast kann so programmiert werden,

dass er die Umgebung absucht und Dartpfeile auf
feindliche Ziele abfeuert.

M:V:P:

Ist es ein Truck? Ist es ein Buggy? Ist es ein

Kran? Ja, ja und ja! Es ist die multifunktionale,
multifantastische modulare Fahrzeug-Plattform. Fir
den M.V.P. kann eine eigene Fernbedienung gebaut
und programmiert werden. Der Roboter selbst lasst
sich in ein Hebegerat, einen Shooter oder sogar
einen Stein-Aufheber umbauen.

TRICRY

Applaus fur diesen beherzten Sportroboter. Es ist
der Elfmeter schieflende, Bowling spielende, Kérbe
werfende einzigartige Tricky!

GELO

Endlich ein vierbeiniger Freund, der keine bdse
Uberraschung auf dem Teppich hinterlasst! Er kann
so programmiert werden, dass er Hindernissen
ausweicht, Tricks vorfUhrt oder Gassi geht.

CHARLIE

Ein kleiner Roboter mit grofRer Persdnlichkeit! Er
kann so programmiert werden, dass er andere mit
Handschlag begriflt, Uber die Tanzflache fegt oder
mit einem knalligen Trommelsolo abrockt.
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Charlie rockt bei einem Trommelsolo ab.
Blast hat einen Eindringling erkannt. Aber
was ist mir ihren Gesichtern passiert?

Kannst du ihre Gesichtsausdricke
programmieren, indem du die Kastchen
ausschneidest und auf dem Gitter anordnest?

E Animation starten Abrocken

. . Alarm -
Animation starten P
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