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Kiva lisdjuttu

Kaksi paperilautasta kullekin lapselle . L
Palkinto voittajalle

. o Jaa lapset joukkueisiin, jos
Pelln eteneminen se onnistuu paremmin 7 4
Jokainen lapsi saa paperilautasen, jolla on LEGO® P ¢
palikoita. Lasten on siirrettéva palikat lautaselta
toiselle sydmépuikkojen avulla.

Sydmipuikot /

y 70
Ajastin/sekuntikello y / } //‘ -
L%

7
A

Voittaja on ninja, joka siirtda palikat nopeimmin.
Mitd vanhempia lapset ovat, sitd enemman vaikeustasoa
Vvoi nostaa valitsemalla pienempid palikoita.

Tee nain: ‘ @

Juhlapdivana

1.  Anna jokaiselle lapselle kaksi lautasta.
Yksi on alkulautanen, toinen
on loppulautanen.

2. Laita kunkin lapsen alkulautaselle
sama maara LEGO® palikoita.

3. Anna kullekin lapselle
syOmadpuikot ja selitd sdannot.

NINJAGO®-faktoja:

Kai jai loukkuun Adrimaailmaan ja Nokt ke
vapautettiin hdnen tilalleen.

o L]
1-3 minuuttia
kierrosta kohti.
Kuka tahansa voi siirtaa
LEGO® palikoita. Mutta
palikoiden siirtdminen
syomapuikoilla vaatii
erityisia ninjataitoja!

Jay menetti muistinsa Yhdistymisessa
ja alkoi tydskennelld Hallinnolle.



