SKVELA HRA, KTERA MAXIMALNE PROVERI
VASI PREDSTAVIVOST, TVORIVOST, STAVEBNI
DOVEDNOSTI A ODHAD.




POSTAV HRU

CiL HRY
Tvym ukolem je uhodnout, co ostatni hraci staveji, a stavét tak dobfe, aby bylo mozné uhodnout,

co jsi postavil. Obé tyto ¢innosti ti vynesou body. Hra&, ktery méa na konci hry nejvice bod,
vyhrava.

SESTAVENI HRY

Priprav si béznou Sestihrannou herni kostku a své LEGO® kostky. Zamichej karty, poloz je
licem doll a rozdél je na tfi hromadky:

lehké , sttedné obtizné m a obtizné % ]

V prabéhu hry si mizes vybrat libovolnou obtiznost karet v zavislosti na svych stavitelskych
dovednostech. V8echny karty vSak maji stejnou hodnotu 1 bodu.

Cisla na kostce odpovidaji nasledujicim kategoriim:
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DVOJNASOBEK PRIRODA VOZIDLA PREDMETY BUDOVY VYBER
n VYBER Vyber si sam jednu z kategorii. Pfedtim, nez si vezmes$ kartu, sdél

ostatnim hrac¢lm, kterou ze &tyf kategorii sis vybral.

x2 DVOINASOBEK Hrag po levé strané od hrace, ktery hazel kostkou, zvoli kategorii.
Pokud bude vytvor posléze spravné uhadnut, ziskavaji po 2 bodech
stavitel a hrag, ktery uhodl.

Nezapomerite si vyfotografovat vytvory, které se vam obzvlasté povedly!

POSTUP HRY
Pfed zahajenim hry si zvol jeden ze &tyf nize uvedenych zpusobu hry. Hru za¢inad nejmladsi
hra&. Déle se postupuje po sméru hodinovych ruci¢ek.




HRAJ SI

ZPUSOB @: JEDEN HRAC STAVI - AZ SEDM HRACU HADA

Stavitel hodi kostkou a vezme si kartu tak, aby nikdo nevidél, co je na karté zobrazeno. Poté zaéne sestavovat obrazek
na karté v souladu s kategorii, kterd mu padla na kostce. Ostatni hra¢i se snazi uhodnout, co hra¢ postavil. Prvni hrag,
ktery to spravné uhadne, ziska bod a bod ziska i stavitel. Pokud v pfijatelné dobé nikdo neuhadne, co bylo postave-
no, nejsou udéleny zadné body a stavi dalsi hra¢. Poté, co se vsichni hraci vystfidaji na pozici stavitele, vyhrava hra¢
s nejvys$sim poctem bodu. vyhrava hrac, ktery jako prvni ziskal 5 bodu.

ZPUSOB @: JEDEN HRAC HADA - AZ CTYRI HRACI STAVEJi
Hrag, ktery hada, hodi kostkou a zvoli kategorii, ktera na kostce padla. Ostatni si vezmou kazdy 1 kartu a zacnou stavét
podle obrazku na karté. V pribéhu pfiméfené doby se hra¢ snazi uhodnout, co ostatni hrac¢i postavili. Pokud odpovi
spravneé, ziskaji body oba (hrac¢ i stavitel). Pokud neodpovi spravné, neziskava bod nikdo a hadat bude dalsi hrac.
Az se vsichni vystfidaji na pozici hadace, se¢tou se body a vitézi hra¢ s nejvyssim poctem bodd.

vyhraje hragc, ktery jako prvni ziskal 5 bodU.
Moznosti hadani: 1) Hra¢ maze u kazdého vytvoru hadat pouze jednou; 2) dvakrat

ZPUSOB ®: TYMOVA HRA - 2 AZ 4 TYMY SLOZENE ZE DVOU €I ViCE HRACU

Libovolny hra¢ hodi kostkou, na které se ukaze néjaka kategorie. Poté si vzdy jeden hra¢ z kazdého tymu vezme jednu
kartu tak, aby ostatni nevidéli, co na ni je. Pak vSichni za¢nou stavét. Ostatni hraci v tymu se snazi uhodnout, co hra¢
postavil. Tym, ktery to uhodne jako prvni, ziskava jeden bod. Hrac¢i by se méli na pozici stavitele vystfidat. Prvni tym,
ktery ziska 5 bod(, vyhrava. se body sectou poté, co se vSichni hraci vystfidali v hodu kostkou.

ZPUSOB ®: SPOLUPRACE - JEDEN TYM SOUTEZi S CASEM

Nastavte si ¢asovy limit — cilem je vytvofit rekord v co nejvy$s$im poc¢tu uhodnutych staveb v daném &ase. Jeden hra¢
hodi kostkou, na niz bude dana kategorie, vezme si kartu tak, aby nikdo nevidél obrazek. Pak zaéne stavét. Ostatni
hadaiji. Po uhodnuti se zapocitavaji body a hazi dalsi hrag, ktery za¢ne ihned stavét.

NEROZHODNUTA HRA
Pokud je na konci hry pocet bodl nerozhodny, zahrajte si posledni kolo, které rozhodne o vitézi.

ZMEN S| PRAVIDLA

TVOJE HRA - TVOJE PRAVIDLA

Tajemstvi zmény spociva v tom, ze ménis véci postupné. Tak zjisti§, zda ti zména pfinasi vice zabavy. Pokud ANO, pokracuj
a mén a zkousej dalsi véci. Zména hry je vzdycky zabavnéjsi, pokud ji déla vice lidi naraz. Tim se vSichni seznami' s novymi
pravidly a védi, co se zménilo. Nezapomen, ze je dileZité s novymi pravidly seznamit véechny hrade PRED zadatkem nové
hry. Ted; kdyz umi$ hrat hru podle nasich pravidel, vyzkou$ej nasledujici tipy pro zménu hry a pak zkus vlastni zmény.

© POUZIJ SVOU FANTAZII
Napi$ nézev né&eho, co patti do jedné ze &tyF kategorii. Rekni ostatnim hragiim, do jaké kategorie to patfi,
n a pak to postav. Na zakladé zpUsobu hry, ktery jste si zvolili, ziska prvni hrag, ktery uhodne vytvor, jeden
bod. Hra¢, ktery stavél, ziska rovnéz jeden bod. Po dokoncéeni stavéni ukaz ostatnim hrac¢lm, co jsi napsal.

© NAROCNE STAVENI

Kdyz padne Sestka, musi si stavitel pro své stavéni zvolit JEDNU z nasledujich pfekazek:
1/ hrag stavi pouze jednou rukou

2/ hrag stavi se zavienyma ocima (nejprve si vSak pfipravi prvky, které bude potfebovat)
3/ hra¢ stavi pouze z prvkl stejné barvy

4/ hra¢ stavi podle karty z obtiznéjsi hromadky. Pokud bézné pouziva karty z hromadky ,lehké®, pak si
zvoli ,stfedné obtizné“, pokud pouziva karty z hromadky ,stfedné obtizné“, pak zvoli ,obtizné".

© DELSI, KRATSi NEBO OBTIiZNEJSIi HRA
Zmén si pocet bodll potfebnych k vitézstvi. Nebo pridél kartdm se stifedni obtiznosti 2 body a kartdm s nejvyssi obtiz-
nosti 3 body. Ve je na tobé.

O VYTVOR SI NOVE KARTY
Do prazdnych poli si dokresli nové obrazky, které budes stavét, a vymysli si jejich obtiznost.
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