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Ce trebuie sa faci:

ina
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n ziua petrecerii

1
2.

NINJRGIT

Provocarea turnului

elementelor

Pregatire si mod de joaca
5

Cum functioneaza

Stapanitorul a ascuns o comoara intr-un turn din
caramizi LEGO® in culorile elementelor. Fiecare
copil are la dispozitie 5-10 secunde pentru a scoate
caramizile dintr-un turn LEGO.

Daca gaseste premiul, il pastreaza. Daca nu, da mai
departe turnul urmatorului copil. Turnul poate fi

construit Tnainte de inceperea petrecerii sau copiii
pot ajuta la construirea lui ca parte a activitatii.

inte de petrecere

Construieste turnul (daca nu fi pui
pe copii sa il construiasca).

Nu uita sd ascunzi premiul undeva in turn.

Explica regulile si alege cine incepe.

Copiii mai mari pot incerca sa scoata
caramizile cu o singura mana (isi pot
imagina cd au sabii NINJAGO®
n cealaltda mana).

Porneste cronometrul
si da startul distractiei.

Cu cat ai mai multi copii, cu atat turnul trebuie sa fie

mai mare. Pentru copiii mai mari, poti folosi caramizi
plate impreuna cu caramizi obisnuite, deoarece
dureaza mai mult sd fie scoase.

De ce ai hevoie:

Lasa minifigurinele
LEGO sa prezinte
jocul redand clipul
insotitor.

Placa de baza si caramizi LEGO®
in culorile elementelor
Rosu + portocaliu = foc v

Alb + albastru = gheata //(

Maro + verde = pamant
Galben = fulger

Un cronometru

Premiu
(ideal ar fi sa fie ascuns
intr-o punguta)

Date NINJAGO®:

Arma preferatd a lui Zane sunt °
stelele shuriken. 1 0 min Ute

in total (5-10 secunde
perincercare).

Poti adapta timpul in
functie de varsta copiilor.

Odatad ce Marele Devorator a fost infrant,
Armata de Piatrd a fost eliberatd de Serpentini



