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PREDSTAVUJEME Konstrukci staveb a nacvik kreativity

V této knize ti na praktickych cvi¢enich nédzorné ukazeme, jak Ize pomoci kostek LEGO® poznavat
parametry a proces tvorby navrh( v architekture.

Na zacatku kazdého projektu je architektonické zadani. Zadani slouzi jako voditko celého projektu,
pficemz v pocatecnim stadiu se jesté mize upravovat. Kvalitni zadéani mize byt bud velmi podrobné,
tj. detailné popisuje plan a materidly, nebo muize byt i znaéné oteviené, kdy se architekt podili na
formulovani projektovych pozadavka.

Na pocatku kreativniho procesu je dllezité porozuméni a zkoumani. Ziskani prvotni predstavy
o0 modelu Ize nastartovat jiz zkombinovanim dvou kostek. | z velice jednoduché konstrukce muze
vzniknout dim ¢&i prostredi, ve kterém je zasazeny.

Od hromédky kostek ke konceptu a skice (predbéznému névrhu) vysledného projektu mohou vést
rlizné cesty. Tato kniha té provede hlavnimi fazemi architektonického procesu: od definovani vlastniho
projektu, shromazdovani zdrojl inspirace a studia kontextu pres resersi a nastiny az k rozpracovani
koncepce tvé finalni prezentace.

Myslenka, kterou zde uvadime, ukazuje, ze k vytvoreni koncepce rodinného domu staci jen nékolik
malo kostek.

Naleznes tu i dalsi pfiklady, vytvofené architekty a také designéry LEGO, které slouzi jako pomicka
pfi objasnovani nékterych vyznamnych parametrl pro tvorbu navrh.

Vytvor si svou vlastni architekturu.

Praktické studium

Abstrakce
Jak mlzeme pfi tvorbé navrhu vyuzit rizné zdroje inspirace?

Jednou z jednoduchych a zékladnich metod prace s inspiraci je abstrahovani. Zvol si pfedstavu, ktera
na tebe plsobi inspirativné — napfiklad néjaky pfedmét, misto, nebo i téma ¢&i pocit, ktery prozivas.
Abstrahovat znamena "odstoupit, odtahnout".

Zamérf se na vyznamné stranky tvého zdroje inspirace a pokus se je vyjadfit pomoci pracovnich
modell LEGO. Které prvky té inspiruji?

Reknéme, ze se podiva$ na horu a nechas se inspirovat jeji siluetou. Pak za&ne$ vytvaret pracovni
model LEGO tak, ze siluetu hory znazorni§ kostkami LEGO — a tim vytvofi§ svou abstrakci horské
krajiny.

Zac¢néme timto cvi¢enim:

Prvnim krokem je vybér zdroje inspirace. V nasem pfikladu budeme pozorovat ptaka. . ..

@ Vytvor s vyuzitim kostek LEGO nékolik jednoduchych pracovnich modell, které vystihnou
tvou inspiraci.

@ Jeden z modelu si vyber a rozsif ho o dalsi detaily.
Pripadné se mizes rozhodnout pro kombinaci dvou mensich pracovnich modeld.

@ Ted'si pfedstav architektonicky objekt — a svlij pracovni model znovu prestav. Bude to budova,
designovy predmét, nebo ¢ast mésta?
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@ Predstav si, jak se z tvého pracovniho modelu stava architektonicky projekt. Pfedstav si jeho funkci,
umisténi nebo dalsi konkrétni rysy.

Praktické studium: LEGO® konstrukce staveb
Méritko

Vychozim méfitkem je pomér 1:1 k velikosti kostky LEGO®. Kdyz se podivame na hromadku kostek,
je méfitko jen otazkou vzajemnych pomérd mezi kostkami, velikosti riznych kombinaci kostek a miry
detailniho zpracovani modeld: jeden model bude vétsi nez druhy.

Jedna kostka mUze predstavovat blok méstské zastavby, kde jednotlivé vystupky na kostkach slouzi
jako domy. A nebo miize dim vzniknout kombinaci kostek. Méfitko kostky zavisi na pohledu tvlrce.
Méfitko objektl definujes ve chvili, kdy za¢ne$ kostky uvadét do vztahu k okoli nebo k imaginarnimu
svétu. V8echno je otazkou méfitka a detailu. Ukazme si to na pfikladu skuteéného projektu, jako je
napf.

"Project R6" v obchodni zéné Yongsan International Business District v Soulu v Koreji. Kostka LEGO tu
mUze predstavovat bud velkou ¢ast (nékolik pater budovy), nebo tfeba jen nepatrny zlomek jednoho
podlazi. Pokud si zvolime vétsi méfitko s vice detaily, umozni ndm to znézornit vyznamné prvky budovy,
jakymi jsou jednotliva podlazi a odpovidajici poCet oken, ktery na né pfipada.

Cviéeni k procviéeni aspekti méfitka:

@ Vytvor si pracovni model, ktery obsahuje predméty rlznych rozmérl. Méfitko tvého modelu
bude vnimano v poméru k ostatnim vécem, které ho obklopuiji.

@ Jestlize do stejného pracovniho modelu doplni§ dalsi detaily a rozpoznatelné slozky, zméni
se vyraznéji v architektonicky objekt, ktery bude jednozna&né ur¢ovat méfitko.

Doplnénim osobniho auta, lidské postavy nebo jiného referenéniho ukazatele se z modelu
muze stat budova a z malé kostky LEGO napravo lavicka; nebo se naopak z modelu mize
stat vyskova budova (jako v pfipadé skici 3 vpravo), zatimco z malé kostky pak bude
jednopodlazni budova.

@ Predstav si funkci dané budovy v kontextu mista, na kterém stoji. Doplnénim nékterych vizualnich
prvkd dosahneme toho, aby se budova jevila co nejvétsi.

Zkus doplnit ke svym pracovnim modellm kontext, diky némuz se budou jevit v riznych méfitkach.

Podivej se na dalsi ptiklady méfitka a na moduly v kapitole "Definujeme svij vlastni projekt"
na str. 111.

Méritko
Praktické studium ve spolupraci s architekty ze studia REX

Pozéadali jsme tym ze studia REX, aby nam pomoci kostek LEGO poskytl svij vyklad pojmu “méfitko”.
Toto cviceni bylo rozdéleno do tfi krok:

@ Vytvor nékolik pracovnich modelll LEGO, na nichz bude patrné méfitko.

@ Rozpracuj svij model a méj pfitom na paméti architektonicky vyraz. Co si predstavujes?
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Praktické studium: LEGO® konstrukce staveb
Prostor a rez

Rez je investigativni nastroj slouzici ke zkoumani prostoru.
Jestlize vedeme budovou nebo terénem fez, Ize tak odhalit prostor a také vztahy mezi prostory uvnitf budovy.

Prazdny prostor obklopeny architektonickou hmotou se také nazyva dutina. V tomto pfipadé jsou
takovymi dutinami mistnosti v domé.

Architekti velmi ¢asto zacinaji projektovanim "zevnitf", to znamena, ze navrhuji prostor, ve kterém lidé
Ziji a pracuji.

Prostory a jejich vzajemné vztahy mizes navrhnout tak, Ze kostky LEGO® vnimas jako prézdné prostory
— v nasem pfipadé prostory v interiéru domu. Vytvofili jsme velky spoleény prostor v pfizemi a dva
mensi v podlazi nad nim.

Pokud bychom dim roziizli, spatfili bychom uvnitf tyto interiérové prostory. Kostky LEGO uprostied
pfedstavuji prazdny prostor uvnitf domu: pokoje a dalsi interiérové prostory. Stfe$ni terasa predstavuje
dalsi formu prostoru — prestoze je v exteriéru, stale nalezi k domu.

Cvic€eni pro zkoumani prostoru a fezu:
Vytvor s vyuzitim kostek LEGO nékolik pracovnich model(, které predstavuji rizné prostory v ramci stavby.

Pokus se predstavit si, jakym dojmem na tebe rizné prostory pUsobi. Které prvky prostoru a stavby v tobé
dany pocit vyvolavaiji?

Krychlova stavba vpravo jednak sama zaujima prostor, jednak charakterizuje urcity objem vnitfniho
prostoru. MZe$ objevovat rizné zplUsoby definovani prostoru.

Pro definovani objemu prostoru neni nutné, aby byl uzavieny — krychli vymezuji ¢tyfi sloupy umisténé
v rozich.

Vysoky, jasné osvétleny prostor se jevi jako vyznamny a pUsobivy.

Vysoky prostor plsobi jesté vyssim dojmem, pokud si predstavis, ze budova ma nizky vchod.

Prostor a rez
Studium v ramci projektl Sou Fujimota

Sou Fujimoto - Dim N

Lokalita: Oita, Japonsko

Rok vzniku navrhu: 2006-2007
Rok realizace stavby: 2007-2008

Rodinny diim pro dvé osoby a psa

Samotny diim je sloZen ze tii obvodovych plastu, které jsou vsazené do sebe. Zevni plast pokryva cely
pozemek a tvofi tak chranénou polootevienou zahradu. Druhy plast uzavira vymezeny prostor uvnitf
krytého venkovniho prostoru. Treti plast vytvaii mensi interiérové prostory. Zivot obyvatel se odehréva
v téchto &lenénych prostorach.

Jedna se o realizovanou predstavu dokonalého domu, ve kterém je vSe — od pocatku svéta az po
konkrétni dim.
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Sou Fujimoto

Dim N

Toto zobrazeni ukazuje podélny fez vedeny stiedem nejdelsi osy budovy, na némz muazes zietelné
pozorovat tfi plasté, zapadajici jeden do druhého.

Toto zobrazeni ukazuje pfi¢ny fez vedeny v pravém uhlu.

Sou Fujimoto - Koneény dfevény dim (Final Wooden House)
Lokalita: Kumamoto, Japonsko

Rok vzniku navrhu: 2005-2006

Rok realizace stavby: 2007-2008

Podivejme se na tento dim v pldorysném fezu: 11 podlazi, respektive otevienych "prirez(" nebo fezl
(vertikalni prltez, viz obrazek dole), které reprezentuji rizné prostory.

Podlahy, stény nebo stropy zde nejsou nijak vymezeny. Na misto, které muze ¢lovék prvotné pokladat
za podlahu, je — nahlizeno z rliznych pozic — mize byt zidli, stropem ¢i sténou. Funkce podlahy coby
podlaZi je relativni a prostorove je vniméana rizné, v zavislosti na pozici pozorovatele.

Praktické studium: LEGO® konstrukce staveb

Moduly a opakovani

Modularni systémy jsou nedilnou sou&asti architektury, od prvotnich fazi projektovani, az po samotnou
vlastni realizaci budovy. Pfikladem modularniho systému je cihla — at v klasické podobé zdiva ¢&i jako
kostka LEGO®.

Opakovanym pouzitim modulu cihly/kostky m{Zes$ vytvaiet mnohem vétsi stavby — s vyuzitim jednoho
jednoduchého modulu nebo kombinaci rdznych modull. Dokonce i velmi slozité stavby jsou mnohdy
konstruovany z mnozstvi jednoduchych moduld, které se systematicky opakuji.

Predstav si modul, ktery ztvarfuje pokoj s oknem.
Nejjednodussi forma opakovani je linearni: timto zplsobem vytvofime tfipokojovy byt.

Dané moduly Ize opakovat horizontalné i vertikalné a vytvofit tak zed, ktera bude soucasti vSech
12 tfipokojovych bytd.

A muzeme jesté zavést nové prvky s riznymi intervaly opakovani a doplnit tim napf. balkény a okna
rGznych rozméru.

Cvi¢eni pro zkoumani modulll opakovani:

@ Vytvor si nékolik malych pracovnich modell, které symbolizuji tvé chapani modulu.

Nas modul tvofi cihla 2x4, k niz je z obou stran pfidana jedna kostka LEGO. Na§ modul ma
nyni vysku péti kostek LEGO a rozméry totozné, at jej postavime na zékladnu nebo na bok.

@ Pouzij svlj modul a postav z néj stavbu. Modularni stavba je takové budova/stavba, ktera je
postavend na zékladé opakovani stejného modulu.

Predstav si, Ze kazdy modul symbolizuje obytny prostor (jednotku). Rozpracuj sviij model tim,
ze doplni$ detaily prestavujici funkce jednotlivych jednotek.

® ©®

Ve své budové muazes jednotky (moduly) rdzné kombinovat. Modularni konstrukce umozriuji
flexibilni usporadani a rlizné moznosti vyuziti.

Zamysli se nad moznostmi kombinace rdznych moduld ve tvé budové.

MUGzes si vytvorit i méfitko tim, Ze své pracovni modely opatfis detaily.
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Moduly a opakovani

Zkoumani na zakladé prikladi LEGO®, vychazejicich z Willis (Sears)
Tower navrzené architektonickym koncernem SOM

Willis (Sears) Tower
Zakladni modul Willis (Sears) Tower Ize abstrahovat do podoby LEGO®, kde odpovida podloZce 1x1.

Jedna tato podlozka odpovida ¢tverci o pldorysu 23 x 23 m a vysce dvou podlazi.

Tyto moduly jsou postaveny na sebe do deviti tubusl o vySce 25/33/45/55 podlozek LEGO (coz odpovida
50/66/90/110 podlazim).

Tubusy jsou usporadany do sestavy: sedm kratsich tubust objima dva nejvyssi a vytvafi tak tvar, ktery
je zaroven konstruk&né efektivni i atraktivni.

Praktické studium: LEGO konstrukce staveb
Povrch

Povrch je jakykoli obrazec, ktery ma pouze dva rozméry, pfi¢emz definuje hranice pevného télesa.
Povrch budovy tvofi jeji plast, ktery uzavira a chrani prostory. Vné&jsi povrchy jsou tzv. obalkou budovy
— je to prvni ¢ast budovy, kterou vidime, a je to také jeden z klicovych stavebnich prvkd, ktery je
ur¢ujici pro vyraz budovy.

Plochy ¢&i rovny povrch nazyvame rovinou. Povrchy mohou byt horizontalni, vertikalni nebo naklonéné.

Povrchy mohou byt také zakfivené, nepravidelné &i slozité. Zde jsme znazornili jednolity zakfiveny povrch.

Cvi€eni pro zkoumani povrchu:

@ Vytvor si nékolik pracovnich modeld, které symbolizuji rdzné povrchy. Pouzij pfi tom co
nejméné kostek.
V nasem pfikladu jsme pro za¢atek zvolili rovny povrch.

@ Povrchy vyuzij rznymi zpGsoby. MUzes k nim doplnit strukturu nebo vzorek, reliéfné je vyvysit,
nebo na nich vytvorit sklady (stejné jako bys pracoval s kusem papiru).

V nasem pfikladu jsme ziskali povrchovou strukturu pomoci mfizek, pfi¢emz dvé zadni fady
jsme vyvysili, takZe se povrch jevi jako roztazeny a zakfiveny. Rozhodli jsme se zaménit ploché
¢tvercové kostky LEGO za men$i kostky, aby pfechody vypadaly pozvolnéiji.

@ Svij pracovni model si mizes vyfotit nebo naskenovat do svého digitalniho zafizeni a kolem
né&j vymodelovat krajinné prvky. Co predstavuje tva budova?

My si né$ model predstavujeme jako kancelafskou budovu, oddélenou od ulice parkovistém
pfed ni, kdy forma budovy navazuje na sousedici krajinu.

Terénni povrch maze byt v architektufe zdrojem inspirace.

Povrch Praktické cviéeni ve spolupraci se studiem MAD Architects

Pozadali jsme studio MAD, aby nam poskytlo své vyklady “povrchu”, a to prostfednictvim cvi¢eni o tfech
krocich s vyuzitim kostek LEGO.
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@ Prestav sv(j model a sou¢asné ho transformuj. Cilem této transformace by mélo byt vytvoreni
objemu a prostoru v ramci plochy.

@ Nyni svdj model prebuduj na architektonické vyjadreni. Je to budova, mésto, nebo designovy
predmét? Predstav si, jak se tv(j model promériuje v architektonicky projekt.

Praktické studium: LEGO® konstrukce staveb
Hmota a hustota

Hmota je fyzicky objem ¢i velikost pevného télesa. Hmota a prostor jsou zakladni formalni prvky
architektury. Architekti prostfednictvim procesu kompozice tyto prvky skladaji do uspofadané formy.
Nékteré budovy svou hmotu zdlrazriuji: plsobi pevné nebo maji "tézky" vyraz, zatimco jiné budovy se
vice opiraji o vyjadfeni prostoru a jevi se proto jako lehké a vzdusné.

Hustota je rozmisténi hmoty na jednotku prostoru. V architektonickém chapani se pojem hustoty tyka
bud'fyzické hustoty, tj. koncentrace vlastnich budov v ur¢itém prostoru, nebo pocitované hustoty, coby
osobniho vnimani vztah(l mezi prostorem a lidmi.

Hledani parametrd za pomoci kostek LEGO®:

Pokud budes mit dvé hromadky kostek, kazdou o 20 kostkach, mizes vybudovat dva pracovni modely,
pfi¢emz jeden bude téméf dvakrat tak velky nez ten druhy.

Vétsi model bude mit mezi kostkami mezery a v architektonickém chapani tak bude méné husty nez
mensi model, pfestoZe bude postaven ze stejného poctu kostek.

Cvic€eni pro zkoumani
hmoty a hustoty:
Predstav si, Ze kazda rohovéa kostka LEGO odpovida domu pro jednu rodinu.

Jestlize mas vytvorit bydleni pro 18 rodin, Ize tyto domy usporadat rliznymi zplsoby za pouZziti rizné
hustoty zastavby.

18 rohovych kostek LEGO rozmisténych jako samostatné domy pro jednu rodinu na velkych pozemcich.

18 rohovych kostek LEGO rozmisténych jako obytné budovy pro vice rodin (bytové domy).

nebo jako vyskova budova

Povsimni si, ze kazdy z téchto typl ma své prednosti a nedostatky. Jeden zabira vétsi prostor, zatimco
druhy ma hustéjsi osidleni do vysky, pficemz poskytuji vice volnych ploch pro odpocinek, rekreaci
a jiné verejné vyuziti. Kupfikladu samostatné rodinné domy zabiraji nejvétsi prostor, ale poskytuji
nejvétsi soukromiVyskové budovy zase umoznuji ve svém okoli vice vefejného prostoru.

Nemusi$ se vazat zavedenou typologii. Architektura je neustalé hledani novych feseni. Jdi cestou
vlastniho zkoumani.

Hmota a hustota Praktické studium ve spolupraci se studiem Tham
& Videgard Architects

Pozadali jsme architekty ze spole¢nosti Tham & Videgard, aby ndm za pomoci kostek LEGO poskytli
své vyklady parametrd “hmoty a hustoty”. Stejné cviceni o tfech krocich pfineslo tyto priklady:

strana 173

strana 174

strana 175

strana 210

strana 211

strana 212

strana 213

strana 214



Praktické studium: LEGO® konstrukce staveb
Symetrie

Klasickymi pfiklady symetrie jsou egyptské nebo mayské pyramidy. Pokud umisti§ vertikalni rovinu
(rovny povrch) tak, aby prochazela sttedem plidorysného pohledu na pyramidu, a to rovnobézné s jednou
z jejich stran, a pokud tyto dvé poloviny porovnas, uvidis, Ze jsou shodné a Ize je zrcadlové opakovat
podél stfedu osy.

Jestlize se podivas na pidorys Kukulkanovy pyramidy v Chichén Itza, zjistis, Ze pfimka protinajici stfed
Stvercového pldorysu rovnobézné s jednou z jejich stran rozdéli pyramidu na dvé symetrické poloviny.
Pfimka prochazejici diagonalné z jednoho rohu pres stfed do protilehlého rohu rozdéli pddorys na dva
symetrické trojuhelniky.

Symetrické feSeni v sobé nese pocit vyvazenosti ¢i rovnovahy. Symetrie se ¢asto uplatriuje v klasické
architekture, ma-li stavba zapUsobit silnym dojmem — symetrie je nositelem znakd fadu a ma
monumentalni vzhled.

Cvi€eni pro zkoumani symetrie:

Pro pochopeni symetrie je dobré zadit jejim opakem: jednoduchou nesymetrickou kompozici z LEGO®.
Vytvof jednoduchy pracovni model LEGO, ktery bude nesymetricky (viz pfiklad vlevo).

Zrcadlovym opakovanim pracovniho modelu, ktery sis zvolil, vznikne symetricka konstrukce, ktera
bude symetricka ze dvou stran (jeji pfedni a zadni strany). Je to tzv. dvoustranna symetrie (soumérnost).
Znas ve svém mésté néjaké budovy s timto druhem symetrie?

Pokud opét dany pracovni model zobrazime zrcadlové, ziskdme objekt, ktery bude mit dvé pravouhlé
roviny symetrie. Stane se symetrickym ze ¢tyf stran: z pfedni, zadni i obou bo¢nich stran.

A nebo muzes prvni pracovni model vzit a spojit Ctyfi stejné konstrukce dohromady tak, Ze je pootocis
0 90 stuprid: novéa konstrukce tak ziské rotac¢ni symetrii. PFi rotacni symetrii se objekt jevi shodny pfi
uréité mife provedené rotace (pootoéeni) — v tomto pfipadé o 90 stuprid.

Jakou architektonickou konstrukci mize vyjadiovat? Pokus se ke svym pracovnim modelim LEGO
doplnit kontext, aby sis ujasnil vliv, jaky symetrie ma.

Symetrie Praktické cvi¢eni ve spolupraci se studiem Safdie Architects

Pozadali jsme studio Safdie Architects, aby nam s pouzitim kostek LEGO poskytli svij vyklad pojmu
“symetrie”. Toto cvi¢eni bylo rozdéleno do tii krok:

@ Vytvor nékolik pracovnich modell LEGO, které vyjadiuji symetrii.

@ Rozdél svij model na dva a prestav ho s uplatnénim symetrie.

@ Rozpracuj sv(j model a méj pfi tom na paméti architektonicky vyraz.
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Stavebni techniky

Sortiment kostek LEGO® vybrany pro tuto sadu ti pomUze vtisknout své predstavy do pracovnich
modell LEGO. Nepotiebujes k tomu zadné specialni znalosti nebo zkusenosti se stavénim z kostek
LEGO. Tvij tvarci proces zacind hned od okamziku, kdy slozi§ dohromady prvni dvé kostky. Jsi to
ty, kdo rozhoduje o velikosti a slozitosti své stavby LEGO. Abychom ti pfi tomto tvofivém procesu
pomohli, nabizime ti nékteré tipy tykajici se stavebnich technik, které — jak mozna zjisti§ — se ti budou
velmi hodit pfi navrhovani domu a jinych staveb.

Technika &. 1: ZAMKOVE SPOJOVANI

Polozeni jedné kostky LEGO napfi¢ pfes dvé dalsi nevypada jako nic tézkého a pfitom je to jedna
z nejddlezitéjsich stavebnich technik. ZAMKOVYM SPOJENIM dvou nebo nékolika kostek dohromady
pomoci jedné, polozené pficné shora &i zespodu vytvoris celek, ktery je schopny nést vétsi zatizeni
a zajistit pevnéjsi spojeni. Cim vice kostek ve svém modelu LEGO takto spoji$, tim pevnéjsi a odolné&jsi
model bude!

Jestlize do své budovy umisti$ napt. okna, je dllezité, aby byla spojena zdmkovym spojem predtim,
nez se pustis do stfechy ¢i dalsiho podlazi.

Technika &. 2: BOCNIi SPOJOVANI

Nyni se od jedné z nejzékladnéjsich stavebnich technik LEGO pfesuneme k jedné z nejneobvyklejsich.
Vétsina tvych kostek ma na horni strané vystupky a zespodu trubi¢ky nebo otvory, diky nimz je Ize
skladat na sebe. Nékteré z méné obvyklych dild ale maji vystupky nebo otvory, které jdou jinymi sméry.

Diky témto specialnim dilim LEGO nemusi$ své vytvory stavét pouze rovné nahoru nebo doll. Zkus
pfidat kostky, které budou vy&nivat do stran, a pfidej dalsi prvky, diky nimz ziskas bgd’g:lalél' detaily,, ne,bo
pozménis tvar svych modell. Tuto mimoradné uzite¢nou techniku nazyvame BOCNIM SPOJOVANIM!

Kdyz dojde na doplriovani detaild do tvého modelu, jako jsou tfeba tato okna, je technika bocniho
spojovani opravdu jedinecna.

Technika &. 3: UPRAVA MERITKA

Uprava méfitka spociva v tom, ze vezmeme VELKY objekt a pfedstavime si, jak ho Ize pFestavét na
MALY. Je-li nékdo na tuto techniku expert, dokaze se zadivat na soubor kostek LEGO a vybrat z nich
dil o spravnych rozmérech, tvaru a barvé, ktery bude predstavovat dllezity detail modelu. Mozna
bude$ prekvapeny, jak Ize nékteré z kostek LEGO, které maji méné obvyklé tvary, vyuzit pfi stavbach
v mikromé&fitku!

Technika Upravy méfitka je uzite¢na také tehdy, kdyz chce$ znézornit, jak tva budova vypada v ramci
existujiciho okoli, tfeba v urcité casti mésta.

Technika ¢. 4: DETAILY

Detaily jsou PECLIVE VYBRANE PRVKY LEGO, které nemusi byt dileZité z hlediska pevnosti &i stability
modelt, POMAHAJI VSAK VTISKNOUT DANEMU MODELU PRIBEH. Mé&-li tv(ij model ty SPRAVNE DETAILY,
ostatni jiz na prvni pohled poznaji, o &em vlastné je. PROTO SVE DETAILY VOL S ROZMYSLEM!

Detaily nemusi byt nutné jen soucasti modelu — Ize je stejné dobfe pouzivat i pro jeho okoli.
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Technika &. 5: ALTERNATIVNiI POUZITI

Vi§, co chce$ postavit, ale nemlzes najit ten spravny dil? Nastala prava chvile PUSTIT SE CESTOU
KREATIVITY! SANCE PRO ALTERNATIVNI POUZITi! Nejdfive ze véeho si rozloz kostky na stil a poradné
si je prohlédni. Ber je do ruky, obracej je a pozorné si je prohlizej ze vSech stran. Je mozné, Zze najdes
jednu, ktera se bude dokonale hodit pro tv(j zamér, pokud ji pouzijes zplsobem, ktery t& dosud
nenapadl: tfeba ji pljde napojit do strany nebo vzhlru nohama, nebo pljde zkombinovat s dalS$im
dilem a ziska$ tak naprosto novy tvar.

Cim &astéji BUDES ZKOUSET SPOJOVAT KOSTKY NOVYMI ZPUSOBY, tim vice se zdokonali§ v jejich
alternativnim pouzivanil

Pii pouziti ploché kostky 1x2 s 1 vystupkem muze$ vyrovnat sloupce mezi vystupky a dosahnout

PLOCHA KOSTKA S 1 VYSTUPKEM

Tato plocha kostka ti umozni zasadit okno nebo dvefe o pll modulu dovnitf, takze cela stavba bude
vyhlizet mnohem realisti¢téji.

Technika &. 6: STAVBA PO CASTECH

Pfipevnéni velkych Uzkych dili na hlavni téleso mize byt ponékud obtizné. Lepsi stabilitu konstrukce
Casto ziskas tak, Ze si nejprve zvlast postavis VICEDILNOU CAST, jako je tfeba tato pfid kosmicke lodi,
a teprve poté ji spojis s hlavni ¢asti.

Pri stavbé budov, ze kterych vy&nivaji rozmérné ¢asti, se vyplati takovou budovu rozdélit — pfipravit si
dil¢i sekce a teprve poté sestavit cely model dohromady.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the LEGO Group.
©2014 The LEGO Group.
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