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PRISTATOME konstravimo ir kiirybos pratybas

Sioje knygeléje pateikiame praktiniy pratimy, kurie, naudojant LEGO® kaladéles, padés suprasti
architektlros parametrus ir projektavimo procesa.

Kiekvienas projektas prasideda nuo architekttros reikalavimy. Jy laikomasi viso projekto metu. Be to,
jie gali buti papildyti pradiniuose etapuose. Reikalavimai gali bati labai iSsams, apibréziantys programa
ir medziagas, arba labai objektyvis — tokius parengti padeda architektai.

Karybiné kelioné prasideda nuo supratimo ir tyrinéjimo. O idéjos gimsta jau sujungus dvi kaladéles.
Labai paprasta konstrukcija gali tapti namu arba jj supancia aplinka.

Nuo kaladéliy rinkinio iki idéjos ir galutinio projekto gali vesti daug skirtingy keliy. Knygeléje supazindinsime
su pagrindiniais architektlros proceso etapais: nuo projekto apibrézimo, jkvepianciy idéjy kaupimo
ir konteksto nagrinéjimo iki analizés ir eskizy paruosimo bei savo koncepcijos sukirimo ir galutinio
jos pristatymo.

Tiesiog norime parodyti, kaip vos kelios kaladélés gali tapti namo architektariniu sprendimu.

Cia taip pat rasi architekty ir LEGO karéjy parengty pavyzdziy, kurie paaigkins kai kuriuos svarbius
projektavimo parametrus.

Taigi, nelauk ir sukurk savo architektarinj projekta.

Praktinis pratimas

Abstrakcija
Kaip jvairius jkvépimo $altinius panaudoti projektavimo procese?

Paprastas ir pagrindinis badas — sukurti abstrakcija. Pasirink jkvepiantj vaizda, pvz., objekta, vieta, o gal
net tema ar jau¢iama emocija. Abstrahuoti- tai mintimis iSskirti ir apibendrinti esmines objekty savybes.

ISsirink svarbiausias savo jkvépimo $altinio ypatybes ir pabandyk pavaizduoti jas LEGO eskiziniuose
modeliuose. Kokie dalykai tave jkvepia?

Pavyzdziui, zidrint j kalna, gali jkvépti kalno siluetas. Tada i§ LEGO kaladéliy sukonstruok $j silueta
vaizduojantj LEGO eskizinj modelj — taip sukursi kalno abstrakcija.

Pradékime pratima

Pirmiausia reikia pasirinkti jkvépimo $altinj. Mes pasirinkome paukstj. . . .

@ I5 LEGO kaladéliy sukonstruok kelis paprastus eskizinius modelius, kuriuose atsispindéty
tavo jkvépimas.

Pasirink viena i§ modeliy ir papildyk ji detalémis.
Arba sujunk du mazus modelius j viena.

Dabar pagalvok apie architekttros objekta ir perkonstruok savo modelj. Kas tai — pastatas,
dizaino elementas, miesto dalis?

® ©®

Jsivaizduok, kaip tavo eskizinis modelis virsta architektdros projektu. Jsivaizduok jo paskirtj,
vieta ar kitas budingas ypatybes.

Lietuviy k.
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Praktinis pratimas: LEGO® modeliai
Mastelis

Numatytasis LEGO® kaladélés mastelis yra 1:1. Kalbant apie kaladéles, mastelj apibrézia jy dydziy santykis,
skirtingy i$ kaladéliy sukonstruoty strukttry dydis ir detaliy skai¢ius sukonstruotuose modeliuose:
vienas modelis yra aukstesnis uz kita.

Viena kaladélé gali bati miesto kvartalas, o jo gumbeliai — mazi pastatai. Arba kelios sujungtos
kaladélés gali bati namas. Kaladélés mastelis priklauso nuo karéjo vaizduotés. Kai pradedama sieti
kaladéle su aplinka arba jsivaizduojamu pasauliu, yra apibréZziamas objekty mastelis. Viskas priklauso
nuo mastelio ir detaliy.

Jei jsivaizduotume realy projekta, pvz., ,Yongsan® tarptautinio verslo rajono projektg R6 Seule, Koréjoje,
LEGO kaladélé galéty vaizduoti didelj objekta (kelis pastato aukstus) arba tik vieno auksto dal;.
Pasirinkus didesnj, daugiau detaliy turintj mastelj, galima parodyti svarbius pastato elementus, pvz,
atskirus aukstus ir tiksly juose esanciy langy skaiciy.

Pratimas masteliui pazinti

@ Sukurk eskizinj modelj, kuriame baty skirtingy dydziy objekty. Eskizinio modelio mastelis
suvokiamas pagal aplink jj esanciy daikty dydj.

@ Ta patj eskizinj modelj papildzius detalémis ir realiame pasaulyje pazjstamais elementais, jis
taps panasesnis j architekttros objekta, o jo mastelis taps aiSkesnis.

Salia pastacius automobilj, Zmogy ar kita objekta, modelis gali tapti pastatu, o maza LEGO
kaladélé desinéje — suoleliu. Arba modelis gali tapti daugiaauk$éiu namu (kaip parodyta 3
eskize desinéje), o maza kaladélé — vienaauksdiu.

@ Jsivaizduok pastato ir vietos, kur jis stovi, paskirtj. Pridéjus kelis vaizdinius elementus, jis gali
atrodyti itin didelis.

Pabandyk sukurti savo eskiziniy modeliy aplinka, kurioje jie atrodys skirtingo mastelio.

Papildomy masteliy ir moduliy pavyzdziy ieskok skyrelyje ,Projekto apibrézimas® (111 psl.).

Mastelis
Praktinis pratimas su REX architektais

Papraséme REX komandos, pasinaudojant LEGO kaladélémis, pateikti savo mastelio interpretacija.
Pratima sudareé trys uzduotys.

Praktinis pratimas: LEGO modeliai
Erdvé ir padalijimas

Dalijimas — tai budas erdvei istirti.
Atlikes pastato ar krastovaizdzio pjavj, gali atidengti erdve ir atskiry erdves ploty rysius pastato viduje.

Tusc¢ia erdvé architektrinés konstrukcijos viduje dar vadinama tustuma. Taigi, namo kambariai yra
tustumos.
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Architektai daznai pradeda projektuoti ,i§ nieko™ t. y. projektuojama erdvé, kurioje Zmonés gyvena
arba dirba.

Gali projektuoti erdves ir jy rysius, jsivaizduodamas, kad LEGO® kaladélés yra tuscios vietos (musy
atveju — vidinés namo erdvés). Pirmame aukste sukiréme vieng didele erdve, o antrame — dvi mazesnes.

Jei padalytume nama per puse, matytuméme jo viduje esancias erdves. Viduryje esancios LEGO
kaladélés vaizduoja tuscig erdve namo viduje: kambarius ir kitas vidaus erdves. Stogo terasa yra kita
erdveés forma: net ir bldama iSoréje ji vis tiek yra namo dalis.

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— 104 psl.
Pratimas, skirtas erdvei ir padalijimui pazinti

Naudodamas skirtingas statinio erdves vaizduojan¢ias LEGO kaladéles, parenk kelis eskizinius
modelius.

Pabandyk jsivaizduoti, kokius jausmus tau sukelia skirtingos erdvés. Kurie erdvés ir statinio elementai

sukelia §j jausma?

Kubas desinéje uzima vieta, taciau jo viduje gali bati erdvés plotas. Erdve galima apibrézti skirtingais

badais.

Nebutina erdvés izoliuoti: kampuose sukonstruotos keturios kolonos apibrézia kubo forma.
———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— 105 psl.
Pastato angos (pvz., durys ir langai) sukuria rysj tarp vidaus ir iSorés erdviy.

Auksta, siaura, ryskiai apsviesta erdve iSsiskiria ir atrodo jspudingai.

Auksta erdvé atrodys dar aukstesné, jei jsivaizduosi, kad pastato jéjimas yra zemas.

Erdvé gali suzadinti daug jausmu. Ar gali sukurti erdve, kuri baty gyvybinga ar paslaptinga, taiki, saugi

ar net zaisminga?
———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— 106 psl.
Erdvé ir padalijimas

Sou Fujimoto projekty nagrinéjimas

Sou Fujimoto namas N

Vieta: Oita, Japonija

Projektavimo metai: 2006—2007

Statybos metai: 2007-2008

Namas dviem asmenims ir Suniui

Nama sudaro trys karkasai, kurie suprojektuoti vienas kito viduje. ISorinis karkasas supa visa sklypa ir

taip sukuria dengta, pusiau vidinj soda. Antrasis karkasas atitveria dalj uzdengtos lauko erdves.

Treciasis karkasas sukuria mazesne vidine erdve Sioje pakopinéje struktaroje kuriasi gyventojai.

Tai unikalus namas, kuriame viskas — nuo gamtos iki konkretaus gyvenamojo busto idéjos — yra

sujungta j vieng architektarinj sprendima.
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Sou Fujimoto

Namas N

Siame paveikslélyje pavaizduotas iSilginis pjavis per ilgiausig pastato a$j. Jis aiskiai parodo tris, vienas

j kita suprojektuotus karkasus.

Siame paveikslélyje pavaizduotas statmenai atliktas skersinis pjavis.
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Sou Fujimoto medinis namas
Vieta: Kumamotas, Japonija
Projektavimo metai: 2005-2006
Statybos metai: 2007-2008



Tai — namo planas: 11 lygiy, pjaviy arba sekcijy (vertikalus pjavis, paveikslélis toliau), vaizduojandiy
skirtingas erdves.

Cia néra apibreézty grindy, sieny ir luby. Vieta, kuri vienam zmogui buvo grindys, kitam i$ kitos pozicijos
tampa kéde, lubomis ar siena. Namo aukstai yra santykiniai, o erdvé suvokiama pagal konkreciag
Zmogaus buvimo vieta.

Praktinis pratimas: LEGO® modeliai

Moduliai ir kartojimas

Modulinés sistemos yra sudétiné architekttros dalis nuo pirmyjy karimo etapy iki faktinio pastato
statybos. Modulinés sistemos pavyzdys yra plyta, nesvarbu, ar tai LEGO® kaladélé, ar maro plyta.

Kartojant plytos modulj — vieng paprastg arba skirtingy moduliy derinj — galima sukurti didelius statinius.
Naudojant sisteminj kartojima, i$ keliy paprasty moduliy daznai sukuriami net itin sudétingi statiniai.

Jsivaizduok modulj — kambarj su langu.
Paprasciausia kartojimo forma yra linijiné: taip sukuriamas trijy kambariy butas.
Moduliai gali bati kartojami horizontaliai ir vertikaliai, sukuriant 12 trijy kambariy buty fasada.

Be to, tam tikrais kartojimo intervalais galima jtraukti naujy elementuy: pridéti balkony ir skirtingy dydziy
langu.

Pratimas moduliams ir kartojimui pazinti

@ Sukurk kelis mazus savo jsivaizduojamo modulio eskizinius modelius.

Masy modulis — tai 2 x 4 kaladélé, prie kurios i$ abiejy pusiy pritvirtinta po vieng papildoma
LEGO kaladéle. Dabar musy modulj sudaro penkios LEGO kaladeélés, o jo krastiniy matmenys
yra vienodi.

@ Pagal savo modulj sukonstruok statinj. Kiekvienas statinys, kuris konstruojamas kartojant tg
patj modulj, yra modulinis.

@ Jsivaizduok, kad kiekvienas modulis yra gyvenamoji erdve (blokas). I$plésk modelj pridédamas
detaliy, kurios isreiksty kiekvienos erdvés paskirtj.

Blokus (modulius) statinyje galima jungti jvairiais budais. Modulines konstrukcijas galima
iSdéstyti ir panaudoti jvairiais budais.

Apgalvok, kaip galétum sujungti atskirus savo statinio modulius.

Jtrauk j eskiza detaliy ir patobulink statin;.

Moduliai ir kartojimas

Pratimai su LEGO pavyzdziais pagal SOM suprojektuota ,Willis“
(,,Sears*) boksta.

,Willis“ (,,Sears“) bokstas
Bazinis ,Willis* (,Sears*) bok$to modulis gali bati LEGO 1 x 1 plokstelé.

Viena plokstelé — tai 75 x 75 pédy dydzio, dviejy auksty aukscio kvadratas.

138 psil.

139 psil.

140 psl.

141 psl.



Vienas ant kito sudéti moduliai sudaro devynias 25 / 33 / 45 / 55 LEGO® ploksteliy aukscio kolonas
(atitinka 50 / 66 / 90 / 110 pastato aukstus).

Kolonos isdéstytos ritminga kompozicija: septynios trumpesnés kolonos supa dvi auks¢iausias. Taip
sukuriamas ne tik struktariskai efektyvus, bet ir patrauklus statinys.

Praktinis pratimas: LEGO® modeliai
Pavirsius

Pavirsius — tai bet kokia forma, turinti tik du matmenis ir apibrézianti kieto kiino ribas. Statinio pavirsiai
yra tarsi jo oda, kuri gaubia ir saugo erdves. ISoriniai pavirsiai — tai pastato ,apvalkalas®, kurj matome
pirmiausia. Jis yra vienas i$ svarbiausiy elementy, apibréziangiy pastato iSvaizda.

Ploks¢ias arba lygus pavirSius yra plokStuma. PavirSiai gali bati horizontalGs, vertikalGs arba pakreipti.
Tagiau pavirsiai taip pat gali bati i$lenkti, asimetrigki arba sudétiniai. Stai &ia parodytas vienas i$lenktas

pavirsius.

Pratimai pavirsiui pazinti

@ Sukurk kelis eskizinius modelius, kurie vaizduoty jvairius pavirsius. Panaudok kuo maziau kaladéliy.

Mes nusprendéme pradéti nuo plokscio pavirsiaus.
@ Panaudok pavirsiy jvairiais badais. Gali jam suteikti tekstdrg arba rasta, pakelti arba sulenkti
(kaip popieriy).

Mes panaudojome grotuotas ploksteles ir pakéléme dvi paskutines eiles, kad atrodyty, jog
pavirsius buvo iStemptas ir uzlenktas. Nusprendéme plokscias kvadratines LEGO kaladéles
pakeisti mazesnémis, kad peréjimas baty tolygesnis.

@ Gali savo modelj nufotografuoti arba nuskenuoti ir skaitmeniniame jrenginyje suprojektuoti jo
aplinka. Kg vaizduoja tavo pastatas?

Jsivaizduojame, kad masy modelis — tai prie gatvés stovintis komercinis pastatas, priesais kurj
irengta automobiliy aikstelé. Pastato forma yra panasi j jj supancia aplinka.

Krastovaizdzio pavirsiai gali tapti architektdros jkvépimo Saltiniu.

Pavirsiaus praktinis pratimas su MAD architektais

Papraséme MAD architekty, pasinaudojant LEGO kaladélémis, pateikti savo pavirSiaus interpretacijy,
atliekant trijy uzduociy pratima.

@ Dabar perdaryk modelj, kad jis tapty architektdros sprendimu. Kas tai — pastatas, miestas ar
dizaino elementas? ]sivaizduok, kaip tavo modelis virsta architekttros projektu.

144 psl.

168 psl.

169 psl.

170 psl.

171 psl.

172 psl.

173 psl.

174 psl.

175 psl.



Praktinis pratimas: LEGO® modeliai
Masé ir tankis

Masé yra kieto kano fizinis taris arba kiekis. Masé ir erdvé yra pagrindiniai forminiai architektdros
elementai. Komponuodami architektai tvarkingai iSdésto Siuos elementus. Kai kuriuose pastatuose

pabréziama jy masé: jie atrodo tvirti arba ,,sunks*, o kity vaizdas labiau priklauso nuo erdviy i§déstymo:
jie atrodo lengvi ir erdvas.

Tankis yra masés paskirstymas erdvés vienete. Architektiros kontekste tankis gali reiksti fizikinj
tankj — fiziniy pastaty koncentracijg tam tikroje erdvéje, arba suvokiama tankj — asmeninj rysio tarp
erdveés ir zmoniy suvokima.

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— 211 psl.

Parametry tyrinéjimas, naudojant LEGO® kaladéles

Jei turi du 20 kaladéliy rinkinius, gali sukurti du eskizinius modelius, i§ kuriy vienas buty beveik du

kartus didesnis uz kita.

Didesniame modelyje tarp kaladéliy bus tarpuy, o tai reiks, kad jis bus mazesnio tankio nei mazesnis

eskizinis modelis, sukonstruotas i$ tokio paties skai¢iaus kaladéliy.

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— 212 psl

Pratimai masei ir tankiui

pazinti

Jsivaizduok, kad kiekviena kampiné LEGO kaladélé vaizduoja vienbutj nama.

Jei reikia apgyvendinti 18 Seimy, namus galima iSdéstyti jvairiais bddais, sukonstruojant skirtingo

tankio struktaras.

18 LEGO kampiniy kaladéliy, iSdéstytos dideliuose sklypuose kaip atskiri vienbuciai namai.

18 LEGO kampiniy kaladéliy, iSdéstytos kaip daugiabuciai gyvenamieji pastatai.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------- 213 psl

arba kaip daugiaaukstis

Atkreipk démesj, kad kiekvienas sprendimas turi pranasumy ir trikumy. Vienas uzima daugiau vietos,

o kitas yra tankesnis, taciau suteikia didesniy atviry viety poilsiui, rekreacijai ar kitai vieSai veiklai.

Pavyzdziui, atskiri namai uzima daugiau vietos, taciau suteikia daugiau privatumo, o daugiaaukstj

nama supa didesné viesoji erdvé.

Tau nebdtina laikytis sukurtos tipologijos. Architektdra — tai nuolatiné naujy sprendimy paieska. Sukurk

savo tyrinéjimy metoda.

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— 214 psl.

Mases ir tankio praktinis pratimas su ,,Tham & Videgard*“ architektais

Papraséme ,Tham & Videgéard“ architekty pateikti savo masés ir tankio parametry interpretacijy,

panaudojant LEGO kaladéles. Atlikus ta patj trijy uzduociy pratima, gauti tokie pavyzdziai:

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— 215 psl

@ Sukurk mase ir tankj vaizduojantj prototipa.
———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— 216 psl
@ Sukurk prototipo konteksta.

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— 217 psl

@ ISplétok prototipa j architektdrinj sprendima.




Praktinis pratimas: LEGO® modeliai

Simetrija

Egipto arba majy piramidés yra klasikiniai simetrijos pavyzdziai. Jei per piramidés centrg nubrési
vertikaliag, su vienu i$ jos Sony lygiagrecia plokstuma (plokscia pavirsiy) ir palyginsi abi plokStumas,
pamatysi, kad jos yra identiSkos ir gali atspindéti viena kitg per centrine asj.

Jei pazvelgsi j Cigen Icoje esan&ios Kukulkano piramidés grindy plang, pamatysi, kad per jo centra
nubrézta, su vienu i$ grindy plano kvadrato Sony lygiagreti linija padalys jj j dvi simetriSkas dalis. Linija,

nubrézta jstrizai per centrg nuo vieno kampo iki priesingo kampo, padalys grindy plana j du simetriskus
trikampius.

Simetriskas dizainas jkdnija pusiausvyra. Simetrija daznai naudojama klasikinéje architektdroje,
siekiant padaryti jspad;: ji reiSkia tvarka ir monumentaluma.

Pratimas simetrijai pazinti

Jei nori suprasti simetrijg, reikia pradéti nuo priesingo dalyko: paprastos nesimetriSskos LEGO®
kompozicijos. Sukurk paprasta nesimetriska eskizinj LEGO modelj (kaip pavyzdyje kairéje).

Atspindint pasirinkto eskizinio modelio vaizda, bus sukurta i$ dviejy pusiy (i$ priekio ir galo) simetriska
struktdra. Tai vadinama dvisale simetrija. Ar tavo mieste yra tokios struktdros pastaty?

Jei dar kartg atspindésime §j eskizinj modelj, gausime objektg su dviem simetriSkomis staciakampémis
plokstumomis. Jis bus simetriSkas keturiomis kryptimis: priekyje, gale ir Sonuose.

Arba galima sujungti keturias pagal pirmajj eskizinj modelj sukonstruotas struktdras, pasukant jas 90
laipsniy kampu: naujoji struktdra turés rotacine simetrija. Dél rotacinés simetrijos objektas po tam tikro
skaiciaus pasukimy (Siuo atveju — po 90 laipsniy) atrodo toks pats.

Kokia tai galéty bati architektaros struktara? Suteik savo eskiziniams LEGO modeliams kontekstg, kad
suprastum simetrijos jtaka.

Simetrijos praktinis pratimas su ,,Safdie“ architektais

Papraséme ,Safdie” architekty, pasinaudojant LEGO kaladélémis, pateikti savo simetrijos interpretacija.
Tai — trijy uzduodiy pratimas:

CD Sukurk kelis LEGO eskizus, kuriuose baty iSreikSta simetrija.

Konstravimo metodai

Su Sjuo rinkiniu pateiktos LEGO kaladélés padés idéjas paversti LEGO eskiziniais modeliais. Norint
konstruoti i§ LEGO kaladéliy, nebatina turéti specialiy ziniy ar patirties. Tavo kirybiné kelioné prasideda
nuo to momento, kai sujungi pirmasias dvi kaladéles. Tu sprendi, kokio dydzio ir sudétingumo bus
LEGO statinys. Norétume duoti kelis su konstravimo metodais susijusius patarimus, kaip kurti ir
projektuoti namus ar kitas struktaras.
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1 metodas: SUJUNGIMAS

Uzdéti vieng LEGO® kaladéle ant kity dviejy atrodo paprasta, taciau tai yra vienas i$ svarbiausiy
konstravimo metody. Jei SUJUNGSI dvi ar kelias kaladéles, i$ virSaus arba apacios uzdéjes kitg
kaladéle, sukursi tvirtesne, daugiau svorio galin€ig iSlaikyti struktdra. Kuo daugiau LEGO kaladéliy
sujungsi savo modelyje, tuo stipresnis ir tvirtesnis jis bus!

Pavyzdziui, jei savo pastate konstruoji langus, uztvirtink juos prie$ pradédamas konstruoti stogg arba
prie$ pereidamas prie kito auksto.

2 metodas: KONSTRAVIMAS SONU

Dabar pereisime nuo vieno i$ pagrindiniy LEGO konstravimo metody prie vieno i$ nejprasciausiy.
Dauguma tavo LEGO rinkinio kaladéliy ant virSaus turi gumbelius, o apacioje — ertmes, kad galétum
jas jungti, dédamas viena ant kitos. TaCiau kai kurios detalés turi gumbelius arba angas kitose vietose.

Sios specialios LEGO kaladélés leidzia konstruoti jvairiomis kryptimis. Prijunk kaladeles prie Sony,
tada junk kitas kaladéles prie jy ir pajvairink savo modelius detalémis bei formomis. Sj itin naudinga
metodg vadiname KONSTRAVIMU SONU!

Kai modelj tenka papildyti detalémis, pvz., jstatyti langus, konstravimas Sonu yra nepakei¢iamas.

3 metodas: MASTELIO KEITIMAS

Mastelio keitimas — tai DIDELIO objekto perdarymas j MAZA. Sj metoda jvaldes Zmogus, pazvelges |
LEGO kaladéliy rinkinj, gali pasirinkti kaladéle, kuri savo dydziu, forma ir spalva tiksliausiai atspindi
reikiamg modelio detale. Gali nustebti, kaip kai kurias nejprastos formos LEGO kaladéles galima
panaudoti konstruojant mazus objektus!

Mastelio keitimo metodas taip pat naudingas, kai reikia parodyti pastatag realiai egzistuojancioje
aplinkoje, pvz., miesto dal.

4 metodas: DETALES

Detalés — tai KRUOPSCIAI ATRINKTOS LEGO KALADELES, kurios nesuteikia modeliui stiprumo ir
stabilumo, taciau PADEDA PAPASAKOTI KURINIO ISTORIJA. Panaudojus TINKAMAS DETALES, Zmonés
supras modelio prasme vien pazvelge j ji. TODEL DETALES RINKIS ISMINTINGALI!

Detalés nebdtinai turi bati ant modelio — jos gali bati aplinkos dalis.

5 metodas: ALTERNATYVUS PANAUDOJIMAS

Zinai, ka nori sukonstruoti, bet negali rasti tinkamos detalés? Laikas KURYBISKAI PASINAUDOTI
ALTERNATYVIOMIS DETALEMIS! Pirmiausia, paskleisk kaladéles ant stalo ir jas patyrinék. Paimk jas,
apversk ir gerai apziarék i$ visy pusiy. Gali bati, kad rasi tinkama detale, jei panaudosi jg kitaip, nei
jprastai: gal pritvirtinsi jg prie Sono arba apverstg, o gal sujunges su kita detale sukursi visiskai naujag
forma.

Kuo dazniauKONSTRUODAMAS ISBANDYSI NAUJUS KALADELIY JUNGIMO BUDUS, tuo grei¢iau atrasi
alternatyvaus panaudojimo galimybiy!

Panaudojes jungiamajg plokstele, gali pakeisti kolony aukstj ir sukurti realistiSkesnj kolony iSdéstyma.
JUNGIAMOJI PLOKSTELE

Jungiamoiji plokstelé leidzZia jstatyti langa ir duris giliau per puse modulio plocio, todél statinys atrodo
realistiSkesnis.
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6 metodas: KONSTRAVIMAS DALIMIS

Dideles, plonas dalis nelengva konstruoti tiesiai ant pagrindinio modelio korpuso. Statinys bus
stabilesnis, jei KELIY DETALIY SEKCIJA (pvz., Sio erdvélaivio priekine dalj) sukonstruosi atskirai ir tik
tada jg pritvirtinsi.

Kai konstruojamas statinys turi iSsikiSusiy sekcijy, geriau konstruoti dalimis ir sujungti jas galutiniame
modelyje.
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