Wat je nodig hebt:
Raad het

LEGO® die r LEGO® stenen
Voorbereiden en spelen

Zo werkt het

Een kind kiest een LEGO® dierenkaart van de Klok of stopwatch

stapel. Vervolgens bouwen ze wat er op de
kaart staat met LEGO stenen, terwijl de
anderen raden wat het is.

Je kunt in teams spelen of iedereen laten raden
en om de beurt een LEGO dier bouwen.
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Wat je moet doen:
Voor het feestje
1. Druk de sjabloonkaarten af en knip ze uit.

2. Schrijf de te bouwen dieren op
de kaarten. Maak de bouwwerken
eenvoudiger voor jongere kinderen.

Op de dag zelf

1. Legde kaarten met de afbeelding omlaag
op een vlakke ondergrond.

Feiten over dieren:

Olifanten zijn de grootste zoogdieren die niet
kunnen springen.

Leg de LEGO®onderdelen in de buurt.

Leg de regels uit en bepaal wie als eerste
mag beginnen (misschien de jarige).

Vossen gebruiken meer dan
40 verschillende geluiden om te
communiceren.

4. Stel de stopwatch in op 5 minuten en laat

het plezier beginnen! Kangoeroes kunnen niet

achteruit lopen.

Dierensjabloonkaarten
De aanwijzingen die
kinderen moeten
volgen bij het bouwen
van hun LEGO dier.
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Optionele extra
Prijs voor het
beste model.

Laat LEGO minifiguren
het spel introduceren

door de bijbehorende

video af te spelen.

5 minuten

per ronde
Test je LEGO® bouw- en
raadvaardigheden.




