Dino-flugt Det skal du bruge:

Opstilling og
legeregler
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Sadan fungerer det &%=
Vi forestiller os, at berns LEGO® dinosaurer

(fra aktiviteten Byg en dino) skal reddes M
fra et vulkanudbrud. - -

For at redde dem skal barn bygge LEGO “ \
keretajer, der kan bringe dinosaurerne
apleb).

LEGO® klodser [} Markerer
B il at afmaerke sikkerheds-

- og vulkanomrader.
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A Ekstra‘ (va'lgfrit)
J II I Praemie til det
forste keretej, der
redder en dinosaur.
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Sadan ger du:

Hvis deltagerne ikke allerede har gjort det, skal de ferst bygge deres egne LEGO®
dinosaurer. Se aktiviteten Byg en dino for at fa mere information.

Forberedelse
1. Afmaerk banen - det kan vaere ved hjzelp af kegler eller bare en malstreg.
Pa dagen

1. Samlalle bernenes LEGO dinosaurer i vulkanomradet.
2. Fabarnene til at bygge deres LEGO karetgjer.

3. Forklar dem, at keretgjerne skal kere fra ét sted, samle
dinosaurerne op, og fortszette til malstregen.

Fakta om dinosaurer:

Dinosaurer som den planteaedende
hadrosaurus havde over

4. Der er ikke mange regler. Keretgjerne
skal bare have hjul og kunne baere

20 min.

dinosaurerne. For at g@re banen mere udfordrende 1.000 teender. ) o
kan du L forhindri iveien f . . . Hvilket LEGO® kgretgj vil
5. Erlklar? Start motorerne og kar! an du legge or. indringer i vejen for De mindste dinosaurer var kun pa redde dinosaurerne fra
bernenes keretgjer. sterrelse med en kylling.

katastrofen?




