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Hola, lector, aquí Max. 
¡En esta edición de la revista 

LEGO® Magazine podrás conocer 
a Pharrell Williams! Es un músico, 

artista y diseñador de modas 
que creció en EE. UU.

Vaya a donde vaya, 
hago preguntas, trato de 

entender y aprendo todo el 
tiempo. Tu imaginación se 

enciende de verdad cuando 
tienes curiosidad.

No me di cuenta de 
que tenía una forma diferente 

de aprender sino hasta que tenía 
12 o 13 años. Asociaba los colores con 

la música y el sonido. Lo que mejor 
recordaba de las cosas era de 

qué color eran.

¡Más información en la página 26!

¡Me encanta disfrazarme y probar cosas nuevas! 
¿Qué debería ponerme ahora?

Crea la nueva imagen de Max
Elige tus elementos favoritos, inspírate en 
ellos… ¡o diseña los tuyos!

¡Crea algo tan único como tú! 
kids.LEGO.com/campaigns/my-avatar

¿Listo para construir tu avatar digital?

Pídele permiso a uno de tus 
papás o tutores legales antes 

de conectarte a Internet.

Elige el atuendo de MaxElige el atuendo de Max

Me encanta cómo construyes… Me encanta cómo construyes… 
y cómo aprendes  y cómo aprendes  
Me encanta cómo construyes… 
y cómo aprendes  
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Las aventuras de Max y Valentina

¿Estás bloqueado?
Busca estos bricks en las páginas 
de actividades. Ellos te dirán si 
la actividad es fácil, difícil o se 
encuentra en un punto medio. 

Ponlas todas a prueba, 
¡y descubre cómo te va! Si te 
bloqueas, puedes encontrar todas 
las respuestas en la página 27.

Nivel 1
Fácil

Nivel 2
En un punto medio

Nivel 3
Difícil

Este libro sobre 
huellas de animales 
es muy interesante.

Me gustaría 
llevármelo al 

bosque…

¡En esta revista hay animales 
increíbles! ¿Puedes identificarlos 

todos? Además, ¿sabes qué tipo de 
constructor LEGO® eres? ¡Lo 

descubrirás muy pronto!

¡Hola, soy Valentina! 
También llenamos la 

revista con tus creaciones, 
cuestionarios y emocionantes 

viajes. Acompáñanos al 
bosque… ¡y súbete a una 

casa en un árbol!

Los erizos hicieron un picnic, ¡pero tres 
de ellos se perdieron en la revista! 
¿Puedes encontrarlos? 

¡Los erizos se perdieron!

¿Qué tesoro 
está escondido 

en la hierba?

Las fiestas en 
el bosque son 
mis favoritas.

¡Qué lindas son 
las mariposas!

¡O podría 
inventar una 

máquina para 
analizar huellas 

de animales!

LOS ANIMALES 
Y SUS HUELLAS

¡Prueba ahora la app LEGO® Play!

¡Pide a tu papá/mamá o tutor/a 
que la descargue hoy gratis!

Hola, queremos darte Hola, queremos darte 
la bienvenidala bienvenida
Hola, queremos darte 
la bienvenida

No todos los elementos que aparecen en la página forman parte del set.

¿Necesitas ayuda? Encuentra las respuestas en 
la página 27. 

(USES/MXES)
LEGO, el logotipo de LEGO, la minifigura, DREAMZzz, el logotipo de DREAMZzz, el logotipo de 
FRIENDS, NINJAGO, el logotipo de NINJAGO y el diseño tridimensional del brick y las espigas son 
marcas comerciales y/o propiedades intelectuales de The LEGO Group. ©2025 The LEGO Group. 
Todos los derechos reservados.

Para más información acerca de LEGO® Magazine, visita
LEGO.com/magazine.

Si tienes alguna duda acerca de tu membresía, visita 
LEGO.com/service o llama al 1-800-020-7378

Pídele permiso a uno de tus papás o tutores legales antes 
de conectarte a Internet.

LEGO México S.A. de C.V.
Alexander Von Humboldt No. 43-A
Lomas Verdes 3a Sección
Naucalpan de Juárez

Estado de México 
C.P. 53125
México

PO Box 1138
Enfield, CT 06082
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El mejor descubrimientoEl mejor descubrimiento

?

VENADO

¡ANIMAL 
DESCONOCIDO!

Solo tengo que apuntar 
con el dispositivo de rastreo a las 

huellas de los animales, ¡y me 
dice de qué animal se trata!

¡Max, mira lo 
que hice!

¡Increíble! 
¡Vamos al bosque 

a probarlo!

¡Funciona!

¡Genial! 
¡Sigamos adelante!

¡Un animal que 
aún no ha sido 
descubierto!

¡Quizá encontremos 
a una criatura nueva 

y emocionante!

¡Un nuevo 
descubrimiento!

¿Qué animal 
hizo esas 
huellas?

¡Vamos a 
descubrirlo!

¡Espérenme!

Por cierto, 
¿en dónde está 

mi perro?
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¡SPLOSH!

¡SPLOSH!

7 8

9 10

11 12

¡Salgamos 
de aquí!

¡Es el terrorífico 
monstruo! ¡Un 

Valentinasaurus!

¡Querrás decir 
un Maxasaurus!

¡No es un monstruo! 
¡Encontramos a tu 

perro, Max!

Buen chico, 
¡me preguntaba a 
dónde habías ido!

¡Este fue el mejor 
descubrimiento!

¡No, es por 
aquí!

¡Tal vez nos lleve a 
vivir aventuras!

¡También podría 
ser un terrorífico 

monstruo!
¡Aaah!
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A Paisley y sus amigos les encanta pasar tiempo en el jardín. 
Cuando visitan a Orla y Terence, los abuelos de Paisley, juegan 
con las mascotas, pueden ayudar a recolectar miel de las 
colmenas, ¡y aprenden todo lo que hay que saber sobre el 
asombroso mundo de las abejas!

Zac, ¿sabías que 
las abejas vuelan a 

casi 25 km/h?

¡Las abejas 
pueden reconocer 

las caras de los 
humanos!

Paisley, 
no vas a creer esto: 
¡las abejas no ven 

el rojo!

Autumn, ¿sabías que 
en una colmena puede 

haber entre 35.000 y 
60.000 abejas?

¡Entonces una 
colmena es como una 

versión en miniatura de 
Heartlake City!

Vaya, Leo, ¡esa 
es la velocidad a la 

que una bici baja por 
una colina!

Así es, Aliya. 
Pero aun así les 

encantan las flores 
más brillantes y 

coloridas.

4

No todos los minipersonajes forman parte del set.

¿Necesitas ayuda?
Encuentra las respuestas en la página 27.

¿Eres un experto en abejas?
Lee arriba lo que dicen los amigos sobre las abejas y marca cada una de 
las afirmaciones a continuación como verdadera o falsa.

3

2

11 Una colmena puede tener hasta 60.000 abejas.

Las abejas no pueden ver todos los colores.

Las abejas tienen ocho patas.

Las abejas pueden volar a 25 km/h, 
aproximadamente.

¡Me pregunto 
si también me 
reconocerían 

a mí!

¿Dónde están las mascotas?
¡Todas las mascotas se la están pasando 
en grande jugando en el jardín! Encuentra 
a Amos, Peri y Pickle.

Amos Peri Pickle

verdadera

verdadera

verdadera

verdadera

falsa

falsa

falsa

falsa

Visita a los Visita a los 
apicultoresapicultores
Visita a los 
apicultores
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Los apicultores 
usan trajes blancos 

para mantener a las abejas 
tranquilas, Olly, porque a 

ellas no les gustan los 
colores oscuros.

¡Ja! ¡Debería intentar 
hacer una línea de ropa 

totalmente blanca! 

¿Las abejas 
tienen seis patas? ¡Me 
pregunto a qué altura 

podrán saltar!

Descubre las plantas
No solo las abejas: ¡a Paisley también le encantan las 
flores y las plantas! Mira las imágenes de plantas a 
continuación y búscalas en el jardín. Pero ten cuidado, 
¡porque una no está allí! 

Pickle

Elige un héroe
Elige tus movimientos favoritos poniendo una marca 
al lado de una de las opciones. ¡Estas decidirán en quién 
te conviertes en la batalla y lo que sucede después!

¿Quién elegirías ser para quitarle la Chaos Emerald 
al Biolizard que quiere llevársela? ¿Super Sonic o 
Super Shadow?

¡Comienza el combate!

Cuando el Biolizard dispara los lanzadores:  

Cuando el Biolizard lanza un golpe con la cola: 

Más del lado izquierdo: ¡Sonic! Más del lado derecho: ¡Shadow!

Igual que Sonic, ¡rompes la 
barrera del sonido, le arrebatas 
la Chaos Emerald al Biolizard 
y desconectas su cápsula de 
energía!

Del mismo modo que Shadow, 
¡engañas al Biolizard, tomas la 
Chaos Emerald y, con un rápido 
movimiento, derribas su cápsula 
de energía!

¡Disparas desde la 
esfera de velocidad!

¡Saltas sobre sus 
proyectiles con 

facilidad!

¡Te desapareces a 
toda velocidad antes 

de que te alcance!

¡Te escondes para 
planear tu golpe!

¡Los esquivas con 
un rápido giro!

¡Haces un movimiento 
sorpresa de 
teletransportación!

©SEGA. All rights reserved. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. SEGA and 
SONIC THE HEDGEHOG are either registered trademarks or trademarks of SEGA CORPORATION. 

¡Es la hora de la batalla!¡Es la hora de la batalla!
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¡Prepárate para una emocionante 
carrera de Grand Prix™! El Mercedes-AMG 
PETRONAS F1® Team, el McLaren 
Formula 1 Team y el BWT Alpine F1® 
Team están listos para participar en 
una carrera de tres etapas que 
se vuelve más desafiante 
con cada nueva pista. 
¡Vamos!

El jugador más joven es el 
primero en jugar.

Lanza el brick, avanza y sigue las 
instrucciones de la pista.

Tomen turnos. El jugador de la 
izquierda es el siguiente en jugar.

¡El primer jugador en llegar a la 
META gana la carrera!

1

2

3

4

¡Desafía hasta a dos amigos o 
juega por tu cuenta! Recorre 
cada pista y mantén el ritmo 
hasta cruzar la línea de META.

Preparación: 

Cada jugador elige una minifigura 
o un minipersonaje LEGO® como 
auto de carreras para jugar y lo 
coloca en la SALIDA. 

Usa un brick LEGO® como dado. 
Lánzalo para avanzar:

En sus marcas, 
listos, ¡fuera!

Elige tu auto de carreras

¡AJUSTE EN 
EL TALLER!

VUELVE A 
LANZAR EL BRICK 
PARA PASAR A LA 
SIGUIENTE PISTA.

PISTA 1

MOVIMIENTOS:

NIEBLA: 
¡VE MÁS 

DESPACIO! 
RETROCEDE 
1 CASILLA.

¡REVISIÓN 
DEL MCLAREN 

FORMULA 1 TEAM!
ESPERA UN TURNO.

¡UN TÚNEL!
SIGUE ADELANTE:
¡VUELVE A LANZAR 

EL BRICK!

¡FUERZAS G! 
¡VE MÁS DESPACIO!
RETROCEDE 1 CASILLA.

¡ACELERA!
VUELVE A LANZAR 

EL BRICK.

Espigas 
hacia arriba:
1 casilla 

Espigas 
hacia abajo:
2 casillas

Espigas hacia 
un lado:
3 casillas

PARADA 
TÉCNICA: 
¡HAY QUE 
CAMBIAR 

UNA LLANTA!
ESPERA 

UN TURNO.

SALIDASALIDA

Carrera en Carrera en 
tres pistastres pistas
Carrera en 
tres pistas
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¡AJUSTE EN 
EL TALLER!

VUELVE A LANZAR EL 
BRICK PARA PASAR A 
LA SIGUIENTE PISTA.

SALIDA
PISTA 2

SALIDA
PISTA 3

METAMETA

¡REVISIÓN DEL 
MERCEDES-AMG 

PETRONAS F1® TEAM!
ESPERA UN TURNO.

¡REVISIÓN 
DEL BWT 

ALPINE 
F1® TEAM!

ESPERA 
UN TURNO.

     ¡LOS FANS 
TE TRANSMITEN   
   SU EMOCIÓN! 

  AVANZA 
1 CASILLA.

¡ACELERA!
VUELVE A LANZAR 

EL BRICK.

PARADA 
TÉCNICA: 
¡HAY QUE 
CAMBIAR 

UNA LLANTA!
ESPERA UN 

TURNO.

VIENTO: 
¡VE MÁS 

DESPACIO! 
RETROCEDE 
1 CASILLA.

LLUVIA: 
¡VE MÁS DESPACIO! 
RETROCEDE 1 CASILLA.

¡PROBLEMA 
MECÁNICO!

RETROCEDE 
1 CASILLA.

PARADA TÉCNICA: 
¡HAY QUE CAMBIAR 

UNA LLANTA!
ESPERA UN 

    TURNO.

SALIDASALIDA

¡FUERZAS G! 
 ¡VE MÁS  

  DESPACIO!
RETROCEDE 
1 CASILLA.

¡FUERZAS G! 
¡VE MÁS 

DESPACIO!
RETROCEDE 
1 CASILLA.

¡ACELERA!
VUELVE A 

LANZAR EL 
BRICK.

¡ACELERA!
VUELVE A LANZAR 

EL BRICK.

The F1 logo, FORMULA 1, F1, GRAND PRIX and related marks are trademarks of Formula One Licensing BV, a Formula 1 company. All other 
trademarks, logos and copyrights, including those of the teams featured, are the property of their respective owners. All rights reserved.

OFFICIAL LICENSEE OF FORMULA 1®
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¡WO
OF!

¡WO
OF!

¡WOOF!¡WOOF!

1

4

2

65

3

Una idea másUna idea más ¡Cada uno de nosotros 
puede decorar un marco 

de las ventanas de la 
casa del árbol!

¿Para qué queremos 
un elevador, si tenemos 

un resbaladero? 
¡Podríamos usarlo para 

subir a Pickle!

¡Nos 
olvidamos 
de Pickle!

¡Pickle!

¡Necesitamos 
una idea!

¿Cómo lo 
subiremos a la 
casa del árbol?

Creo que necesitamos 
algo menos resbaloso… 

¡y más seguro!

¡Hay que hacerle 
un elevador!

Solo nos 
falta terminar de 

pintarla, ¡y la casa 
del árbol estará 

lista!

¡Parece que 
ya casi lo 

logramos!

A Liann, Aliya, Leo, Autumn y Nova les falta muy 
poco para terminar de construir la casa del árbol, 
pero es posible que se les escapara algo…

¡WOOF!¡WOOF!

¡WOOF!
¡WOOF!

10



¡WOOF!¡WOOF!

7 8

9 10

11 12

13
¡Wiii!

¡Se me acaba 
de ocurrir algo!

 Traté de convertir 
este soplador de hojas en 

un motor, ¡pero tu idea 
podría ser mejor!

Tenemos todo lo 
que necesitamos… 

¡Tarán! ¡Lo logramos!

¡El mejor 
elevador de 
la historia!

Vigilaré a Churro, 
¡por si acaso quiere 

ayudar!

¡Supongo que 
ahora alguien 

tiene que subir 
a instalarlo!

¡Parece que 
Pickle lo está 
disfrutando!

¡Y funciona 
sin motor!

Por cierto, 
¿dónde está 

Pickle?

¡El trabajo 
en equipo es 

increíble!
¡Hay que 
celebrar!

… para construir un 
elevador de verdad, ¡con 

puertas que se abran y 
una plataforma!

¡También podemos 
hacerlo lo suficientemente 
grande como para que uno 

de nosotros se suba con 
Pickle!

¡WOOF!¡WOOF!

CASA DEL ÁRBOL 

DE LA AMISTAD

11



A

A A

A AB

B B

B BA BB

Aunque las chicas están muy unidas, ¡a cada una le gustan 
cosas distintas! A Elphaba le encanta aprender sobre la 
magia y Glinda prefiere salir con sus amigas.

¿Glinda o Elphaba?
Responde las preguntas para descubrir con quién preferirías 
pasar tiempo. Haz que tus amigos también respondan el 
cuestionario y, después, ¡comparen sus resultados!

Tu día mágico
¡Ahora sabes si acompañarás a Glinda 
o a Elphaba! Escribe el nombre de tu 
amiga y termina la historia de tu día 
llenando los espacios en blanco.

1. ¿Qué te gustaría más, hacerte 
un cambio de imagen o volar por 
el cielo de Emerald City?

4. ¿Qué elegirías, una bolsa de mano o 
la botella de elixir verde?

5. ¿Preferirías pasar tiempo con Fiyero o 
ir a vivir aventuras con The Wizard?

Mayoría de 
respuestas B: Elphaba

Mayoría de 
respuestas A: Glinda

2. ¿Qué elegirías, pasear por 
Emerald City o estudiar magia 
en Shiz University?

3. ¿Qué estilo te gusta más, 
un elegante vestido y una tiara 
o una capa y un sombrero?

No todos los minipersonajes y bricks LEGO® forman parte del set.

¡Te encantaría pasar el día con 
Elphaba! Es muy valiente y siempre 
defiende lo que es correcto. Podrían 
leer libros, estudiar hechizos o hablar 
sobre la amistad.

¡Glinda es tu mejor amiga! 
Es encantadora y siempre te 
hará sonreír. Pueden organizar 
una fiesta en Shiz University, 
hacerse un cambio de imagen o 
recorrer Emerald City juntas.

Cuando                                  y yo hacemos equipo, nos 
lanzamos a                                  . Desde allí, nos vamos a 
                                     , comemos                                      y 
disfrutamos de                                   .

© Universal City Studios LLC. All Rights Reserved.

Encuentra a tu amigaEncuentra a tu amiga

¡Ahora sabes si acompañarás a Glinda 

Mayoría de 
respuestas B: Elphabarespuestas A: Glinda
¡Te encantaría pasar el día con 
Elphaba! Es muy valiente y siempre 
defiende lo que es correcto. Podrían 
leer libros, estudiar hechizos o hablar 
sobre la amistad.

hará sonreír. Pueden organizar 

hacerse un cambio de imagen o 
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Primero 
planifico

Pido ayuda 
para encontrar 

los bricks

Nunca encuentro 
las piezas 

adecuadas

Siempre 
encuentro el brick 

que necesito

Ordeno los 
bricks por 

colores

Ordeno los 
bricks por 

formas

¡Hago 
construcciones 
llenas de color!

¡Me encanta 
construir en 

equipo!

¡Voy a donde 
me lleva mi 

imaginación!

Empieza aquí:Empieza aquí:

Conejito
Te encanta trabajar 

en muchos proyectos 
de construcción. ¡Y te 

parece aún más divertido 
poder saltar de uno 

en otro y mantenerte 
reconstruyendo!

Flamingo
Eliges cada brick 

cuidadosamente para 
dar forma a asombrosas 
creaciones a tu propio 

ritmo, ¡llenándolas 
de color durante 

el proceso!

Llama
La creatividad es 

importante para ti, ¡igual 
que las amistades! Te gusta 
pasar tiempo con tus seres 
queridos y construir cosas 

con ellos.

Foca
Tu estilo de construcción refleja tu 

espíritu aventurero: te sumerges con una gran 
imaginación, ¡y sin necesidad de instrucciones!

¿Cuál es tu estilo ¿Cuál es tu estilo 
de construcción?de construcción?
¿Cuál es tu estilo 
de construcción?



Me lanzo al 
instante

¡Creo una 
construcción 

inspirada en la 
naturaleza! 

Construyo y 
reconstruyo

Sigo 
instrucciones

Experimento con 
diferentes ideas

Trabajo en muchas 
construcciones a 

la vez

¡Puedo seguir 
construyendo por 

muchos días!

¡Me mantengo 
muy 

concentrado!

¡Siempre termino 
el mismo día que 

empiezo!

Trabajo en una 
construcción 

hasta terminarla

En la página 25 
encontrarás 

los pasos para 
construir una 

fl or, ¡hecha 
especialmente 

para ti!

Empieza aquí:Empieza aquí:

Flor
¡La naturaleza y 

jugar al aire libre son 
tus cosas favoritas! 
Los colores vivos te 
hacen feliz. Te gusta 

probar cosas nuevas y 
divertirte explorando.

Ajolote
¡Te encanta tener ideas nuevas 

y dejar fluir tu creatividad! 
Tan pronto como terminas una 

construcción, ¡ya estás con 
la siguiente!

Cacatúa
Te encantan los colores 

brillantes, las formas 
grandes y probar cosas 

nuevas solo por diversión. 
¡La idea es crear algo!

¡Descubre más!

¡Escanea el código de 
arriba para encontrar 
más cuestionarios e 

ideas de construcción!

Pídele permiso a uno de tus papás o tutores 
legales antes de conectarte a Internet.



JUEGA CON LOS MODELOS EN

ANUNCIO

¡Aloy y sus amigos tienen la misión de descubrir secretos de su pasado 
y salvar al mundo! Pero las máquinas que se interponen en su camino 
representan un gran peligro.

¿Quién es quién?
Un virus informático bloqueó los nombres 
de los héroes y las máquinas. ¡Usa la clave 
para descifrarlos!

¿Necesitas ayuda? Encuentra las respuestas 
en la página 27.

©2025 Sony Interactive Entertainment Europe

A  B  C  D  E  F  G  H  I  J

U  V  W  X  Y  Z  

K  L  M  N  O  P  Q  R  S  T

Explora y decodificaExplora y decodifica
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Conejillos de 
Indias Reales 
y Conejillos de 
Indias LEGO®  
Cole, 9 años 
(EE. UU.)

Islas de la 
Casa del Árbol  
Zayden, 9 años 
(EE. UU.)

La Casa de los 
Animales  
Soline, 6 años 
(Francia)

La Heladería 
Mágica  

Anna, 7 años 
(Austria)

Máquina Ecológica 
de Café y Aperitivos  
Vaishnavi, 6 años 
(Reino Unido)

La Casa del 
Árbol de Lena 

Ditte, 7 años 
(Bélgica)

Nos encanta ver cómo la 
naturaleza y los animales los 

llenan de inspiración, ¡y estamos 
impacientes por ver más de sus 

Creaciones Geniales!

¿Qué has construido recientemente? ¿Tienes 
algún ASOMBROSO modelo que te gustaría 
compartir con otros constructores?

Gracias a todos por 
enviarnos sus fotos, incluidos 

Sonya, Elijah, Nora, Florent, 
Ralph, Magnus y Otto. ¡Ya 
queremos ver lo que van 

a crear!

¡Visita kids.LEGO.com/LEGO-magazine
para ver más Creaciones Geniales!

¡Envíanos tu foto!

1   Pide a alguien que te tome 
una foto con tu modelo o 
tómale una foto a tu dibujo o 
carta para Max y Valentina.

2   Pide a tu papá/mamá o tutor/
a que visite LEGO.com/
magazine para enviar tu foto.

3   ¡Es posible que la veas aquí 
en un número futuro de la 
revista LEGO® Magazine!

¡Este espacio es para TU Creación Genial!

 Si tu construcción no aparece en esta revista 
LEGO® Magazine, ¡puedes agregarla tú mismo! 

Aquí puedes escribir una carta, dibujar tu construcción, 
¡o incluso pegar una foto! También puedes incluir la 

bandera de tu país, tu nombre y tu edad.

Pídele permiso a uno de tus papás o tutores legales antes de conectarte a Internet.

CreacionesCreaciones
GenialesGeniales
Creaciones
Geniales
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Cadena 
de Flores 

Nyah, 
6 años 

(Canadá)

El Aerodeslizador de los Superhéroes
Léandre, 4 años (Francia)

Los Loros 
Crick y Crock 
Davide, 5 años 
(Italia)

Parque de los Ninjas
Teya, 9 años 
(EE. UU.)

Jardín y Auto 
de Miso 
Lily, 6 años 
(Reino Unido)

La Asombrosa Ciudad de Mascotas
Amelia, 8 años (Nueva Zelanda)

Bosque Mágico 
Thije, 8 años 

(Países Bajos)

Café y Comida para 
Llevar en la Naturaleza

Emilia, 9 años (Australia)

Florero de 
Vidrio  

Grayson, 
7 años 

(EE. UU.)

Torre con Flores
Corelia, 5 años 

(Países Bajos)

Mi Ciudad 
Arcoíris
Amelia, 
9 años 

(Irlanda)

Reino de los Gatos 
Theo, 6 años (Suiza)

Bailarina en 
un Prado de 

Flores
Holma, 
7 años 

(Alemania)

La Casa 
del Árbol 
Soñada 
Saoirse, 
8 años 
(Nueva 
Zelanda)

La Parada de 
Autobuses 

Soleada 
Jiayi, 6 años 

(Irlanda)

Mi Perro Stewart
Ethan, 9 años 

(EE. UU.)
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Encuentra estas cinco palabras 
relacionadas con las carreras 
escondidas en el recuadro. Pueden 
ir en dirección horizontal o vertical.

¡Enciende tus motores!

El Chevrolet Corvette Stingray LEGO® Technic™ acaba de 
pasar a toda velocidad, dejando atrás una nube de polvo. 
¿Sientes curiosidad por saber qué sucedió? ¡Súbete!

El ganador
¡Llena los huecos 
de la historia con 
las palabras que 
encontraste antes 
para descubrir quién 
ganó la carrera!

¿Necesitas ayuda? Encuentra las respuestas en la página 27. 

¡Fue una                                           como ninguna otra! El Chevrolet                                           Stingray 

arrancó con sus                                           girando furiosamente. Vuelta tras vuelta, el Stingray 

iba ganando                                           . El público aplaudió cuando el Stingray se adelantó a 

todos los demás competidores, ¡y cruzó victorioso la línea de                                           !   
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General Motors trademarks used under license to the LEGO Group.
© 2025 Gameloft. All Rights Reserved. All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery are trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners.
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Acelera hasta 
la línea de meta
Averigua cuál ruta 
se recorre en menos 
tiempo.

1   Sigue un camino 
y suma o resta los 
números a medida 
que avanzas. 

2   Usa los círculos para 
llevar las cuentas.

3   ¡El número total más 
bajo es el ganador!

4   Escribe el nombre 
de la ruta más rápida 
al final de la carrera.

Bebé Peach, Toad y Lemmy están compitiendo en una carrera. 
¿Qué camino los llevará más rápido a la meta? ¡Vamos a descubrirlo!

SALIDASALIDA

Tiempo 
total:

Tiempo 
total:

Tiempo 
total:

Ruta Ruta 
unouno

Ruta Ruta 
trestres

Ruta Ruta 
dosdos

¿Necesitas ayuda? Encuentra las 
respuestas en la página 27.

METAMETA

La pista más rápidaLa pista más rápida

© Nintendo
21



6

2

5

3 4

La visión de KaiLa visión de Kai

¡Hola, Kai! 
¿Qué pasa?

No te preocupes, Kai. 
Todos nos asustamos 

a veces.
¡Si nos movemos, 

se te pasará!

He estado 
teniendo una 

extraña visión…

¡Sorpresa!

¿Qué tipo de 
visión?

¡Abajo!

Kai, ¡confía en tu 
entrenamiento!

Una de que una 
fuerza oscura invade 

nuestro dojo.

Ay, no, ¡está 
sucediendo!

1 Sora, Cole y Lloyd están 
entrenando en el dojo, pero 
Kai no puede concentrarse.
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7 8

9 10 11

12 13 14

¡Corran mientras 
puedan!

Esto debe haberla 
ocasionado. Tu visión 
era una advertencia.

¿Estás bien?

Parece que 
está viendo algo 

otra vez.

Todos escucharon 
eso, ¿verdad?

No ha terminado, 
Kai. Iré por ti.

¿Escuchar 
qué?

Algo está por 
llegar.

Muy bien, 
¡hagamos esto!

¡Hemos entrenado 
duro para momentos 

como este!

¡Ese es el 
espíritu, Kai!
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Conoce a los héroes
¿Cuáles son tus favoritos? ¡Sigue las 
líneas para descubrir sus nombres!

Todos están saltando del Autobús de 
combate LEGO® Fortnite para llegar a su 
destino. ¿Cuáles serán sus próximas misiones?

¿Necesitas ayuda?
Encuentra las respuestas en la página 27.

Bombardera 
brillante

Bananín 
aventurero

Pendenciero 
del pelotón

Cuervo

Asesina del cubo

Miaúsculos

Invasor de élite

Líder del equipo 
cariñoso

Deriva

Elige a tu Elige a tu 
personajepersonaje
Elige a tu 
personaje

© 2025 Epic Games, Inc. All rights reserved. Fortnite and its logo are trademarks of Epic Games, Inc. in the USA (Reg. U.S. Pat. & Tm. Off.) and elsewhere.
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Crea tu propio marco especial usando 
piezas de tu colección LEGO® para 
exhibir algo que te encante. ¡Puedes 
usar tus colores favoritos!

Pasa a la siguiente página para seguir construyendo.¡P
ue

de
s 

em
pe
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r t

u 
co
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de
 id
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s 
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¿Cómo te gusta construir?

Dale un vistazo al cuestionario de las páginas 
centrales de la revista para averiguar cuál es 

tu estilo de construcción único.

1 2 3

8

6 7

11

12 13

4

9

5

10

Construye un Construye un 
marco floralmarco floral
Construye un 
marco floral

Pasa a la siguiente página para seguir construyendo. 25
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• Guarda todos tus sets en un solo lugar.
• Acerca y gira tu modelo mientras construyes.
• ¡Construye con amigos y familiares como un 

solo equipo!

¡Encuentra las instrucciones de construcción de 
los sets LEGO® en la app gratuita LEGO Builder!

No olvides pedirle permiso a un adulto antes de descargar cualquier app.

Desafío Build the Change

Para saber más, visita 
kids.LEGO.com/buildthechange

¿Cómo serían TU lugar y manera perfectos para aprender?

Ariel, 13 años
Mi estilo de aprendizaje es 
muy vibrante. Me expreso a 
través de los colores y me 
gusta dar rienda suelta a mi 
creatividad, así que hice un 
salón de clases lleno de color.

Bre’Angel, 11 años
Construí un jardín para perros, 
porque quiero sentirme como 
en la naturaleza. Cuando 
estoy estudiando, puedo salir, 
acariciar a los perros y jugar 
con ellos.

Brian, 12 años
Construí una cancha de 
basquetbol donde puedo 
jugar y hablar de problemas 
de matemáticas.

¡Tus ideas pueden tomar forma a través de modelos hechos con bricks LEGO®, 
dibujos y manualidades!

Todos somos únicos, y cada 
cerebro funciona de una manera 
distinta, por lo que no todos 
aprendemos de la misma forma. 

Junto con Pharrell Williams y 
YELLOW™, ¡invitamos a niños de 
todo el mundo a crear y compartir 
una visión de cómo sería su lugar 
perfecto para aprender y jugar! 

¡Mira cómo les gustaría aprender a Bre’Angel, Brian y Ariel!

¡También puedes compartirnos tus ideas como Creaciones Geniales! (Mira la página 18).

Pídele permiso a uno de tus papás o tutores 
legales antes de conectarte a Internet.

Me encanta cómo construyes… Me encanta cómo construyes… 
y cómo aprendes  y cómo aprendes  
Me encanta cómo construyes… 
y cómo aprendes  
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1 2 3 4 5

1 3 2 1 4 3 5 4 2 1

¡Mateo y Z-Blob van a toda velocidad en el auto todoterreno para salvar 
a un inocente Sueñitos de la araña con cibercerebro! Necesitan tu 
ayuda para desactivarla con un código especial. 

Desactiva a la araña

¿Necesitas ayuda?
Encuentra la respuesta en la página 27. 

Desactivación

Inicio

¡Dibuja con Mateo!
Encuentra consejos 

LEGO® DREAMZzz™ sobre 
dibujo uniéndote a Mateo 
en kids.LEGO.com/learn/

from-sketch-to-story

1   Usa el siguiente código para dibujar las 
formas correctas en los espacios vacíos 
debajo de los números del 1 al 5.

2   Adentro del cerebro de la araña, sigue estas formas en 
el mismo orden y coloréalas. Estas formarán un camino 
desde el inicio hasta la desactivación.

3   Cuando termines, ¡habrás apagado el cerebro de la araña 
y salvado al Sueñitos!

Persecución Persecución 
cibernéticacibernética
Persecución 
cibernética

Pídele permiso a uno de tus papás o 
tutores legales antes de conectarte 

a Internet.

RespuestasRespuestas

21

24

3

6 7– LEGO® Friends:

1 – Verdadera
2 – Verdadera

Aloy, Dientes Serrados, Varl, Cangrejo

CARRERA,
CORVETTE,
RUEDAS,
VELOCIDAD, 
META

Ruta 1: 9

pág. 18 pág. 19 pág. 25

LEGO Fortnite®:

LEGO Horizon Adventures™:

LEGO DREAMZzz™:

17

20

27

3 – Falsa
4 – Verdadera

Bombardera 
brillante Cuervo Invasor de élite

Bananín 
aventurero Asesina del cubo

Líder del equipo 
cariñoso

Pendenciero 
del pelotón Miaúsculos Deriva

LEGO® Super Mario™:

LEGO Technic™:

Ruta 2: 5 Ruta 3: 10
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¡El siguiente número de la revista LEGO® Magazine saldrá en julio!

Nos encanta ver sus creaciones, 
¡así que no dejen de enviarlas! Visiten 
kids.LEGO.com/LEGO-magazine para 

ver más construcciones increíbles.

Casa en 
la Playa
Sophia, 
9 años 
(Irlanda)

Fuente de 
Chocolate de 
Marruecos
Luna, 4 años 
(Reino Unido)

Monstruo 
de Lava
Jakob, 
7 años 
(Austria)

Dragón 
Subacuático
Felix, 6 años 
(Alemania)

Casa de la 
Amistad
Soraya, 8 años 
(Suiza)

Granja de 
Calabazas, 
Maíz y 
Papas
Nolan, 
7 años 
(EE. UU.)

La Cafetería del Invernadero  
Chin Yi, 8 años (Reino Unido)

Aguacate 
Tristan, 7 años (Australia)

Pídele permiso a uno de tus papás o tutores 
legales antes de conectarte a Internet.
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