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Hallo lezers, Max hier! 
In dit LEGO® Magazine kun je 

kennismaken met Pharrell Williams! 
Hij is een muzikant, kunstenaar en 

modeontwerper die opgroeide 
in de Verenigde Staten.

Overal waar ik kom, stel 
ik vragen en leer ik nieuwe 
dingen. Als je nieuwsgierig 
bent, wordt je verbeelding 

aangewakkerd. Ik besefte pas dat ik op 
een andere manier leerde toen ik 

12 of 13 jaar oud was. Ik associeerde 
kleuren met muziek en geluid. Ik kon 

makkelijker dingen onthouden op 
basis van hun kleur!

Lees verder op pagina 26!

Ik ben dol op verkleden en nieuwe dingen proberen! 
Wat zal ik nu eens aantrekken?

Geef Max een nieuwe look
Kies je favoriete elementen of laat je 
erdoor inspireren en ontwerp ze zelf!

Maak iets dat net zo uniek is als jij! 
kids.LEGO.com/campaigns/my-avatar

Klaar om je digitale avatar te bouwen?

Vraag een ouder of voogd om 
toestemming voordat je online gaat.

Kies de outfi t van MaxKies de outfi t van Max

Hou van hoe je bouwt... Hou van hoe je bouwt... 
en hoe je leert  en hoe je leert  
Hou van hoe je bouwt... 
en hoe je leert  
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De avonturen van Max en Valentina

Lastig?
Op de spelletjespagina's zie 
je deze stenen. Hieraan kun je 
zien of de activiteit makkelijk, 
gemiddeld of moeilijk is. 

Probeer ze allemaal en kijk maar 
eens hoe het gaat! Als je er niet 
uitkomt, kun je de oplossingen 
vinden op pagina 27.

Niveau 1
Makkelijk

Niveau 2
Gemiddeld

Niveau 3
Moeilijk

Dit boek over 
dierensporen is 

interessant.

Ik zou het kunnen 
meenemen naar 

het bos...

Er staan verschillende coole 
dieren in dit magazine! Kun jij ze 

allemaal vinden? Weet je trouwens 
wat voor soort LEGO® bouwer jij 

bent? Dat ontdek je zo!

Hoi en welkom!Hoi en welkom!

Hoi, Valentina hier! 
We hebben het magazine 
ook volgestopt met jullie 

creaties, leuke quizzen 
en spannende uitstapjes. 

Ga mee naar het bos... 
en de boomhut!

De egels zijn aan het picknicken, maar er 
zijn er drie verdwaald in het magazine! 
Kun jij ze vinden? 

Verdwaalde egels!

Wat is dat daar 
in het gras?

Feestjes in 
het bos vind ik 

het leukst.

Vlinders zijn 
zo schattig!

Of ik kan een 
machine uitvinden 
die pootafdrukken 

van dieren 
analyseert!

DIEREN 
EN HUN 
SPOREN

Niet alle onderdelen op de pagina maken deel uit van de set.

Ontdek nu de LEGO® Play app!

Vraag een ouder of verzorger 
om hem gratis te downloaden!

Hulp nodig? Je vindt de oplossingen op pagina 27. 

Lees meer over LEGO® Magazine op LEGO.com/magazine

Voor vragen over je lidmaatschap ga je naar 
LEGO.com/service of bel je 00 800 5346 5555
(gratis vanaf een vaste lijn)

Vraag een ouder of voogd om toestemming voordat je online gaat.

Ruiterijschool 5 2930 
Brasschaat
België

(NL)
LEGO, het LEGO logo, de minifi guur, DREAMZzz, het FRIENDS logo, NINJAGO 
en de steentje-met-nopconfi guraties zijn handelsmerken van de LEGO Groep. 
©2025 The LEGO Group. 3
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De beste ontdekkingDe beste ontdekking

?

HERT

ONBEKEND 
DIER

Ik richt deze tracker op 
dierensporen en hij vertelt 

me welk dier het is!

Max! Kijk 
eens wat ik heb 

gemaakt!

Geweldig! Laten we 
naar het bos gaan en 

hem uitproberen!

Het werkt!

Cool! Kom, 
we gaan door!

Een dier dat nog 
niet ontdekt is!

Misschien vinden 
we wel een nieuw en 

spannend wezen!

Een nieuwe 
ontdekking!

Welk dier heeft 
die pootafdrukken 

gemaakt?

We gaan 
het zien!

Wacht op mij!

Maar waar is 
mijn hond?
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SPLETTER!

SPLETTER!

7 8

9 10

11 12

Wegwezen!
Het is het 

enge monster! Een 
Valentinasaurus!

Je bedoelt een 
Maxosaurus!

Het is geen monster. 
We hebben je hond 

gevonden, Max!

Brave jongen, 
ik vroeg me al af 

waar je was!

Dit was de beste 
ontdekking!

Nee! Deze 
kant op!

Gaan we ermee 
op avontuur?

Of misschien 
is het een eng 

monster!
Aaah!
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waar

waar

waar

waar

Paisley en haar vrienden zijn graag buiten. Als ze op bezoek 
gaan bij Paisley's grootouders Orla en Terence spelen ze 
met de dieren, mogen ze honing helpen verzamelen uit de 
bijenkorven en komen ze alles te weten over de wondere 
wereld van bijen!

Zac, wist je dat 
honingbijen vliegen 

met een snelheid 
van 24 kilometer 

per uur?

Bijen kunnen 
gezichten 

van mensen 
herkennen!

Paisley, je gelooft 
het vast niet, maar 
bijen kunnen geen 

rood zien!

Autumn, wist je 
dat er wel 35.000 tot 

60.000 bijen in een 
bijenkorf leven?

Een bijenkorf is 
dus als een klein 
Heartlake City!

Wauw, Leo. 
Dat is net zo snel als 
een fiets die van een 

heuvel af racet!

Inderdaad, Aliya! 
Maar ze zijn toch 

dol op de fleurigste, 
meest kleurrijke 

bloemen.

4

Niet alle getoonde minipoppetjes maken deel uit van de set.

Hulp nodig?
Je vindt de oplossingen op pagina 27.

Ben jij een bijenexpert?
Lees de feiten van de vrienden hierboven en geef aan of de onderstaande 
zinnen waar of niet waar zijn.

3

2

11 In een bijenkorf kunnen tot wel 60.000 bijen leven.

Bijen kunnen niet alle kleuren zien.

Bijen hebben acht poten.

Honingbijen kunnen met ongeveer 24 kilometer 
per uur vliegen.

Ik ben benieuwd 
of ze mij ook zouden 

herkennen!

Waar zijn de dieren?
De huisdieren zijn lekker aan het spelen 
in de tuin! Kijk of je Amos, Peri en Gurkie 
kunt vinden!

Amos Peri Gurkie

niet waar

niet waar

niet waar

niet waar

Op bezoek bij Op bezoek bij 
de imkersde imkers
Op bezoek bij 
de imkers
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Imkers dragen 
witte pakken om de bijen 

rustig te houden, Olly, want 
bijen houden niet van 

donkere kleuren.

Ha! Misschien kan ik 
een kledinglijn ontwerpen 

met alleen maar witte 
kleding! 

Hebben bijen zes 
poten? Ik vraag me af 
hoe hoog ze kunnen 

springen!

Ontdek de planten
Net als de bijen is ook Paisley dol op bloemen en 
planten! Kijk naar de afbeeldingen van planten hieronder 
en vind ze in de tuin. Let goed op, één plant is er niet bij! 

Gurkie

Kies je held
Kies je favoriete acties door een vinkje  te plaatsen 
naast je keuze. Ontdek dan wie je wordt in de strijd en 
wat er daarna gebeurt!

Als je de Chaos Emerald van de Biolizard zou kunnen 
terugkrijgen, wie zou jij dan willen zijn: Super Sonic of 
Super Shadow?

Het gevecht begint!

Wanneer de Biolizard noppen afvuurt:  

Wanneer de Biolizard met zijn staart zwiept: 

Vooral links: Sonic! Vooral rechts: Shadow!
Als Sonic doorbreek je de 

geluidsbarrière, pak je de Chaos 

Emerald van de Biolizard af en 

schakel je zijn energiecapsule uit!

Als Shadow leid je de Biolizard om 

de tuin, grijp je de Chaos Emerald 

en gooi je met één snelle beweging 

zijn energiecapsule eraf.

Je knalt eropaf in 
de snelheidsbol!

Spring je er met 
gemak overheen!

Verander je in een 
waas voordat hij je 

kan raken!

Je verstopt je en 
plant je aanval!

Ontwijk je ze met 
een snelle draai!

Teleporteer 
je voor een 
verrassingsaanval!

©SEGA. All rights reserved. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. SEGA and 
SONIC THE HEDGEHOG are either registered trademarks or trademarks of SEGA CORPORATION. 

Tijd voor de strijdTijd voor de strijd
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Maak je op voor een spannende Grand 
Prix™! Het Mercedes-AMG PETRONAS 
F1® Team, McLaren Formula 1 Team en 
BWT Alpine F1® Team zijn klaar voor 
een race in drie fases, waarbij elk 
circuit uitdagender wordt. 
Daar gaan we!

De jongste speler begint.

Rol met de steen, verplaats je 

speelstuk en volg de instructies.

Speel om de beurt. De speler 

links van je is aan de beurt.

De eerste speler die de FINISH

bereikt, wint de race!

11
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1
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Daag maximaal twee vrienden 

uit of ga solo! Volg elke baan 

en race naar de FINISH.

Voorbereiding: 

Elke speler kiest een LEGO® minifiguur 

of minipoppetje om te gebruiken als 

racewagen en plaatst deze op het 

vakje START. 

Gebruik een LEGO® steen 

als dobbelsteen en rol 

om je te verplaatsen:

Klaar voor de 
start... af!

Kies je racewagen

NIEUWE 
AFSTELLING!
GOOI OPNIEUW 
MET DE STEEN 
OM NAAR HET 

VOLGENDE CIRCUIT 
TE GAAN.

CIRCUIT 1

ZETTEN:

MIST: 
RUSTIG AAN! 

GA 1 VAKJE 
ACHTERUIT.

MCLAREN 
FORMULA 1 TEAM 

CONTROLE!
SLA EEN BEURT OVER.

EEN 
TUNNEL!

            BLIJF 
   DOORRIJDEN, 
    GOOI OPNIEUW 
     MET DE STEEN!

G-KRACHTEN! 
RUSTIG AAN!

GA 1 VAKJE ACHTERUIT.

GEEF GAS!
GOOI OPNIEUW 
MET DE STEEN.

Noppen 

omhoog

1 vakje 

Noppen naar 

beneden

2 vakjes

Op zijn kant

3 vakjes

PITSTOP: 
VERVANG 

DE BANDEN!
SLA EEN 

BEURT OVER.

STARTSTART

Drievoudige Drievoudige 
racerace
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NIEUWE 
AFSTELLING!

GOOI OPNIEUW MET 
DE STEEN OM NAAR 

HET VOLGENDE 
CIRCUIT TE GAAN.

START
CIRCUIT 2

START
CIRCUIT 3

FINISHFINISH

MERCEDES-AMG 
PETRONAS F1® TEAM 

CONTROLE!
SLA EEN BEURT OVER.

BWT ALPINE 
F1® TEAM

CONTROLE!
SLA EEN 

BEURT OVER.

JUICHENDE 
FANS! 

GA 1 VAKJE 
VOORUIT.

GEEF GAS!
GOOI OPNIEUW 
MET DE STEEN.

PITSTOP: 
VERVANG 

DE BANDEN!
SLA EEN 

BEURT OVER.

WIND: 
RUSTIG 

AAN! 
GA 1 VAKJE
ACHTERUIT.

REGEN: 
RUSTIG AAN! 

GA 1 VAKJE
ACHTERUIT.

MOTORPECH!
GA 1 VAKJE
ACHTERUIT.

PITSTOP: 
VERVANG DE 

BANDEN!
SLA EEN BEURT 

OVER. G-KRACHTEN! 
RUSTIG AAN!

GA 1 VAKJE 
ACHTERUIT.

G-KRACHTEN! 
RUSTIG AAN!

GA 1 VAKJE 
ACHTERUIT.

GEEF GAS!
GOOI OPNIEUW 
MET DE STEEN.

GEEF GAS!
GOOI OPNIEUW 
MET DE STEEN.

The F1 logo, FORMULA 1, F1, GRAND PRIX and related marks are trademarks of Formula One Licensing BV, a Formula 1 company. All other 
trademarks, logos and copyrights, including those of the teams featured, are the property of their respective owners. All rights reserved.

OFFICIAL LICENSEE OF FORMULA 1®
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WOEF!
WOEF!

WOEF!WOEF!

1

4

2

65

3

Nog één ideeNog één idee We kunnen elk een 
van de raamkozijnen 

versieren!

Waarom hebben we 
een lift nodig als we een 

glijbaan hebben? We kunnen 
Gurkie er ook mee naar 

boven brengen!

We zijn Gurkie 
vergeten!

Gurkie!

We hebben 
een idee 

nodig!

Hoe krijgen 
we hem in de 

boomhut?

Liever iets dat 
minder glad is... 

en veiliger!

We moeten een 
lift bouwen!

Nu moeten 
we hem alleen 

nog schilderen, 
en de boomhut 

is klaar!

We zijn er 
bijna!

Liann, Aliya, Leo, Autumn en Nova zijn bijna 
klaar met het bouwen van de boomhut, 
maar misschien zijn ze iets vergeten...

WOEF!WOEF!

WOEF!
WOEF!
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WOEF!WOEF!

7 8

9 10

11 12

13
Jippie!

Ik denk dat ik 
iets weet!

 Ik heb geprobeerd 
van deze bladblazer 

een motor te maken, maar 
jouw idee is misschien 

beter!

We hebben 
alles wat we nodig 

hebben... 

Ta-da! Het is ons 
gelukt!

De beste 
lift ooit!

Ik houd Churro in de 
gaten, voor het geval hij 

besluit te helpen!

Nu moeten 
we naar boven 

om hem te 
installeren.

Gurkie lijkt het 
leuk te vinden!

En hij werkt 
zonder motor!

Wacht 
eens, waar 
is Gurkie?

Samenwerken 
is geweldig! Joepie, laten 

we het vieren!

... om een echte lift 
te bouwen met deuren 

die open kunnen en 
een platform!

We kunnen hem groot 
genoeg maken, zodat een 

van ons met Gurkie kan 
meegaan!

WOEF!WOEF!

ONZE 

BOOMHUT

11
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A A

A AB

B B

B BA BB

De meisjes gaan graag met elkaar om, maar ze vinden 
verschillende dingen leuk! Elphaba houdt ervan om over 
magie te leren en Glinda vindt het leuk om tijd door te 
brengen met haar vrienden. Glinda of Elphaba?

Beantwoord de vragen om erachter te komen met 
wie jij tijd gaat doorbrengen. Laat je vrienden ook 
meedoen aan de quiz en vergelijk je resultaten!

Jouw magische dag
Nu weet je of je bij Glinda of Elphaba 
hoort! Schrijf de naam van je vriendin 
op en maak het verhaal af door de 
ontbrekende woorden in te vullen!

1. Wat zou je leuker vinden: 
een make-over of rondvliegen 
in Emerald City?

4. Wat zou jij kiezen: de handtas of het 
groene toverdrankje?

5. Wil je liever tijd doorbrengen met Fiyero 
of op avontuur gaan met The Wizard?

Vooral B – Elphaba:Vooral A – Glinda:

2. Wat zou jij doen: een wandeling 
door Emerald City of magie 
studeren aan Shiz University?

3. Welke stijl vind je leuker: 
een chique jurk met een tiara 
of een cape met een hoed?

Niet alle getoonde minipoppetjes en LEGO® stenen maken deel uit van de set.

Jij zou maar al te graag de dag 

doorbrengen met Elphaba! Ze is 

dapper en komt altijd op voor 

wat juist is. Jullie kunnen boeken 

lezen, spreuken leren of over 

vriendschap praten.

Glinda is je vriendin! Ze is 

charmant en zorgt altijd voor 

een glimlach op je gezicht. 

Jullie kunnen een feestje 

organiseren op Shiz University, 

een make-over krijgen of gaan 

winkelen in Emerald City.

Als                                  en ik samen zijn, gaan we snel naar 
                               . Daar gaan we samen                                  , 
                                 eten en genieten van                                 .

© Universal City Studios LLC. All Rights Reserved.

Vind je vriendinVind je vriendin

Jouw magische dag
Nu weet je of je bij Glinda of Elphaba 

Vooral B – Elphaba:Vooral A – Glinda:
Jij zou maar al te graag de dag 

doorbrengen met Elphaba! Ze is 

dapper en komt altijd op voor 

wat juist is. Jullie kunnen boeken 

lezen, spreuken leren of over 

vriendschap praten.

organiseren op Shiz University, 

een make-over krijgen of gaan 
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Ik maak eerst 
een plan

Ik krijg hulp bij 
het vinden van 

stenen

Ik kan nooit de 
juiste onderdelen 

vinden

Ik vind altijd 
de steen die ik 

nodig heb

Ik sorteer stenen 
op kleur

Ik sorteer stenen 
op vorm

Ik maak een 
heel kleurrijk 

model!

Ik bouw graag 
in een team!

Ik volg mijn 
verbeelding!

Begin hier:Begin hier:

Konijn
Je werkt graag 

aan verschillende 
bouwprojecten 

tegelijkertijd. Het is 
nog leuker als je kunt 

afwisselen en kunt 
blijven herbouwen!

Flamingo
Je kiest elke steen 

met zorg uit, bouwt 
geweldige creaties 

in je eigen tempo en 
voegt steeds een 
vleugje kleur toe!

Lama
Creativiteit is belangrijk 
voor je, en vriendschap 

ook! Je brengt graag tijd 
door met de mensen om 

je heen en bouwt het 
liefst samen!

Zeehond
Als avontuurlijke bouwer ga je met veel fantasie 

aan de slag − jij hebt geen instructies nodig!

Wat is jouw Wat is jouw 
bouwstijl?bouwstijl?
Wat is jouw 
bouwstijl?



Ik begin 
meteen

Ik creëer een op de 
natuur geïnspireerd 

model! 

Ik bouw en 
herbouw

Ik volg de 
instructies

Ik experimenteer 
met verschillende 

manieren

Ik werk aan veel 
modellen tegelijk

Ik kan 
dagenlang 

blijven bouwen!

Ik ben heel 
geconcentreerd!

Ik maak het altijd 
in één dag af!

Ik werk aan één 
model tot ik 

klaar ben

Begin hier:Begin hier:

Bloem
Je houdt van de 

natuur en van 
buitenspelen! Van 

felle kleuren word je blij. 
Je vindt het leuk om nieuwe 

dingen uit te proberen 
en plezier te hebben 

tijdens het verkennen.

Axolotl
Je verzint graag nieuwe 

ideeën en laat je creativiteit 
de vrije loop! Zodra je klaar 

bent met het ene model, 
ga je door met het volgende!

Kaketoe
Je bent dol op felle kleuren, 

grote vormen en nieuwe 
dingen uitproberen, gewoon 

voor de lol! Creëren is het 
belangrijkste!

Ontdek meer!

Scan de code 
hierboven voor 

meer quizzen en 
bouwideeën!

Vraag een ouder of voogd om 
toestemming voordat je online gaat.

Ga naar pagina 25 
voor de instructies 

om een bloem 
te bouwen die 

precies bij je past!



SPEEL ERMEE IN

ADVERTENTIE

Aloy en haar vrienden zijn op een missie om geheimen uit haar verleden 
te ontrafelen en de wereld te redden! Maar er loert gevaar, want er staan 
machines in de weg.

Wie is wie?
Een computervirus heeft de namen van de 
helden en machines geblokkeerd. Gebruik 
de sleutel om de namen te ontcijferen!

Hulp nodig? Je vindt de oplossing op pagina 27.

©2025 Sony Interactive Entertainment Europe

A  B  C  D  E  F  G  H  I  J

U  V  W  X  Y  Z  

K  L  M  N  O  P  Q  R  S  T

-

Ontdekken en ontcijferenOntdekken en ontcijferen
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Echte cavia's 
ontmoeten 
LEGO® cavia's  
Cole, 9 jaar, 
Verenigde 
Staten

Boomhuteilanden  
Zayden, 9 jaar, 
Verenigde Staten

Het dierenhuis  
Soline, 6 jaar, 
Frankrijk

De magische 
ijssalon  

Anna, 7 jaar, 
Oostenrijk

Milieuvriendelijke 
koffie- en 
snackautomaat  
Vaishnavi, 6 jaar, 
Verenigd Koninkrijk

Lena's 
boomhut 

Ditte, 7 jaar, 
België

We vinden het 

geweldig hoe de natuur en 

dieren jullie inspireren en we zijn 

heel benieuwd naar meer 

Coole Creaties! 

Wat heb jij de laatste tijd gebouwd? 
Heb jij een GEWELDIGE creatie die je 
graag wilt delen met andere bouwers?

Iedereen bedankt voor 

het insturen van jullie foto's, 

waaronder Sonya, Elijah, Nora, 

Florent, Ralph, Magnus en Otto! 

We zijn heel benieuwd wat 

je hierna gaat maken.

Ga naar kids.LEGO.com/LEGO-magazine
voor meer Coole Creaties!

Stuur ons jouw foto!

1   Laat een foto maken van jou 
met je model, van je tekening 
of van je brief aan Max en 
Valentina.

2   Vraag een ouder of verzorger 
om naar LEGO.com/magazine
te gaan om je foto in te sturen.

3   Misschien zie je hem hier in 
een volgend LEGO® Magazine 
terug!

Deze ruimte is voor JOUW Coole Creatie!

 Als jouw model niet in dit LEGO® Magazine staat, 
kun je het zelf toevoegen! Je kunt hier een brief 
schrijven, je bouwwerk tekenen of er een foto 

van inplakken! Je kunt zelfs de vlag van je land, 
je naam en je leeftijd toevoegen!

Vraag een ouder of voogd om toestemming voordat je online gaat.

Coole Coole 
CreatiesCreaties

18



Bloemenketting 
Nyah, 6 jaar, 

Canada

Hovercraft 
met 
superhelden!
Léandre, 4 jaar, 
Frankrijk

Coco en 
Rico de 
papegaaien 
Davide, 5 jaar, 
Italië

Ninjapark
Teya, 9 jaar, 
Verenigde Staten

Miso's tuin 
en auto 
Lily, 6 jaar, 
Verenigd 
Koninkrijk

Geweldige dierenstad
Amelia, 8 jaar, Nieuw-Zeeland

Magisch bos 
Thije, 8 jaar, 
Nederland

Afhaalrestaurant en 
café in de natuur

Emilia, 9 jaar, Australië

Glazen vaas  
Grayson, 

7 jaar, 
Verenigde 

Staten

Bloementoren
Corelia, 5 jaar, 

Nederland

Mijn 
regenboog-

stad
Amelia, 

9 jaar, 
Ierland

Kattenrijk 
Theo, 6 jaar, Zwitserland

Ballerina 
in een 

bloemen-
weide

Holma, 
7 jaar, 

Duitsland

Boomhut 
van mijn 
dromen 
Saoirse, 
8 jaar, 
Nieuw-
Zeeland

De zonnige 
bushalte 

Jiayi, 6 jaar, 
Ierland

Mijn hond Stewart
Ethan, 9 jaar, 

Verenigde Staten
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Zoek deze vijf racewoorden die zijn 
verstopt in het vierkant. Ze kunnen 
van links naar rechts of van boven 
naar beneden gaan.

Start de motoren!

De LEGO® Technic Chevrolet Corvette Stingray 
zoefde net voorbij en liet een stofwolk achter. 
Ben je benieuwd wat er gebeurd is? Ontdek het nu!

De winnaar
Vul de gaten in 
het verhaal op 
met de woorden 
die je eerder hebt 
gevonden om te 
ontdekken wie 
de race heeft 
gewonnen!

Hulp nodig? Je vindt de oplossingen op pagina 27. 

Het was een                                                als geen ander! De Chevrolet                                    

Stingray ging ervandoor, zijn                                                draaiden wild in het rond. Ronde na 

ronde maakte de Stingray meer                                               . Het publiek juichte toen de Stingray 

alle andere racewagens voorbij vloog en als winnaar over de                                                kwam!   
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General Motors trademarks used under license to the LEGO Group.
© 2025 Gameloft. All Rights Reserved. All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery are trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners.
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-3-3
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-2-2-2-2
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+3+3
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+2+2

+2+2

+2+2

+2+2

+1

Rijd snel naar 
de finish
Ontdek welke route de 
minste tijd in beslag 
neemt.

Volg een pad en tel 
onderweg de getallen 
bij elkaar op of trek 
ze van elkaar af. 

Gebruik de cirkels om 
je berekeningen bij te 
houden.

Het laagste totale 
aantal wint!

Schrijf de naam van de 
snelste route aan het 
einde van de race.

Baby Peach, Toad en Lemmy doen mee aan een race. 
Welk pad leidt het snelst naar de finish? We gaan het zien!

STARTSTART

Totale tijd:

Totale tijd:

Totale tijd:

Route Route 
éénéén

Route Route 
driedrie

Route Route 
tweetwee

Hulp nodig? Je vindt de 
oplossing op pagina 27.

FINISHFINISH

3

2

1

4

De snelste baanDe snelste baan

© Nintendo
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6

2

5

3 4

Kai's visioenKai's visioen

Hé Kai! Wat is er 
aan de hand?

Geen zorgen,  
Kai. Iedereen is wel 

eens bang.

Aan de slag, 
dan gaat het wel 

voorbij!

Ik heb een 
vreemd visioen 

gehad...

Verrassing!

Wat voor 
visioen?

Daar ga je!

Kai, vertrouw 
op je training!

Dat onze dojo werd 
aangevallen door een 

duistere kracht.

O nee! Het 
gebeurt echt!

1 Sora, Cole en Lloyd zijn aan het 
trainen in de dojo, maar Kai kan 
zich niet concentreren.
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7 8

9 10 11

12 13 14

Rennen!

Dat zal het zijn. 
Je visioen was een 

waarschuwing.

Gaat het?

Volgens mij ziet 
hij weer iets...

Dat hebben 
jullie toch ook 

gehoord?

Het is nog niet 
voorbij, Kai. Ik 

kom eraan.

Wat gehoord?

Er hangt iets 
in de lucht.

Oké, we gaan 
ervoor!

We hebben 
getraind voor dit 
soort momenten!

Zo is het, 
Kai!
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Maak kennis met 
de helden
Wie zijn jouw favorieten? Volg de 
lijnen om hun namen te ontdekken!

Iedereen komt binnenvallen vanuit de 
LEGO® Fortnite Battle Bus om op hun 
bestemming te komen. Welke missies 
gaan ze nu uitvoeren?

Hulp nodig?
Je vindt de oplossing op pagina 27.

Brite Bomber

Adventure Peely

Battalion Brawler

Raven

Cube Assassin

Meowscles

Trespasser Elite

Cuddle Team 
Leader

Drift

Kies je Kies je 
personagepersonage
Kies je 
personage

© 2025 Epic Games, Inc. All rights reserved. Fortnite and its logo are trademarks of Epic Games, Inc. in the USA (Reg. U.S. Pat. & Tm. Off.) and elsewhere.
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Maak je eigen speciale lijstje met 
onderdelen uit je LEGO® verzameling 
om iets moois in te zetten. Je kunt je 
lievelingskleuren gebruiken!

Bouw verder op de volgende pagina.Je
 k

un
t e

en
 v

er
za

m
el

in
g

 b
ou

w
st

ap
p

en
 e

n 
id

ee
ën
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in
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Hoe bouw jij graag?

Bekijk de quiz in het midden van het 
magazine om erachter te komen wat 

jouw unieke bouwstijl is!

1 2 3

8

6 7

11

12 13

4

9

5

10

Bouw een Bouw een 
bloemenlijstjebloemenlijstje
Bouw een 
bloemenlijstje
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• Bewaar al je sets op één plek
• Zoom in en draai het model terwijl je bouwt

• Bouw samen met familie en vrienden!

In de gratis LEGO® Builder app vind je 
bouwinstructies voor LEGO sets!

Vraag altijd toestemming aan een volwassene voordat je een app gaat downloaden.

Build the Change-uitdaging

Ga voor meer informatie naar: 
kids.LEGO.com/buildthechange

Hoe zou JOUW ideale leerplek eruitzien?

Ariel – 13 jaar

Ik leer echt op een 
levendige manier. Ik druk 
mezelf uit met kleur en ben 
graag creatief bezig, dus 
ik heb een heel kleurrijk 
klaslokaal gemaakt.

Bre'Angel – 11 jaar

Ik heb een hondentuin 
gebouwd, omdat ik het gevoel 
wil hebben dat ik in de natuur 
ben. Als ik studeer, kan ik naar 
buiten gaan om de honden te 
aaien en met ze te spelen.

Brian – 12 jaar

Ik heb een basketbalveld 
gebouwd waar ik kan 
spelen en praten over 
wiskundevraagstukken.

Je ideeën kunnen vorm krijgen als LEGO® modellen, tekeningen en knutselprojecten!

We zijn allemaal uniek en elk stel 
hersenen werkt anders. We leren 
dus niet allemaal op dezelfde 
manier. 

Samen met Pharrell Williams en 
YELLOW™ hebben we kinderen van 
over de hele wereld gevraagd om te 
laten zien hoe hun perfecte plek om 
te leren en te spelen eruit zou zien! 

Zo zouden Bre'Angel, Brian en Ariel graag willen leren!

Je kunt ook een foto naar Coole Creaties sturen! (zie pagina 18)

Vraag een ouder of voogd om 
toestemming voordat je online gaat.

Hou van hoe je bouwt... Hou van hoe je bouwt... 
en hoe je leert  en hoe je leert  
Hou van hoe je bouwt... 
en hoe je leert  
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1 2 3 4 5

1 3 2 1 4 3 5 4 2 1

Mateo en Z-Blob racen in de offroad raceauto om het Droomvolk 
te redden van de cyberbreinspin! Ze hebben jouw hulp nodig om 
hem uit te schakelen met een speciale code. 

Schakel de spin uit

Hulp nodig?
Je vindt de oplossing op pagina 27. 

Uitschakelen

Start

Tekenen met Mateo!

Voor LEGO® DREAMZzz™ 
tekentips doe je mee 

met Mateo op 
kids.LEGO.com/learn/
from-sketch-to-story

1   Gebruik onderstaande code om de juiste 
vormen te tekenen in de lege vakjes onder 
de nummers 1 tot en met 5.

2   Volg deze vormen in dezelfde volgorde in het brein van 
de spin en kleur ze in. Ze vormen een pad van Start naar 
Uitschakelen.

3   Als je klaar bent, heb je het brein van de spin uitgeschakeld 
en het Droomvolk gered!

Ruimte-Ruimte-
achtervolgingachtervolging
Ruimte-
achtervolging

Vraag een ouder of voogd om 
toestemming voordat je online gaat.

OplossingenOplossingen

21

24

3

6 7– LEGO® Friends:

1 – Waar
2 – Waar

Aloy, Sawtooth, Varl, Shell-Walker

RACE,
CORVETTE,
WIELEN,
SNELHEID, 
FINISH

Route 1: 9

blz. 18 blz. 19 blz. 25

LEGO Fortnite®:

LEGO Horizon Adventures™:

LEGO DREAMZzz™:

17

20

27

3 – Niet waar
4 – Waar

Brite Bomber Raven Trespasser Elite

Adventure Peely Cube Assassin Cuddle Team 
Leader

Battalion Brawler Meowscles Drift

LEGO® Super Mario™:

LEGO Technic:

Route 2: 5 Route 3: 10
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Het volgende nummer van het LEGO® Magazine komt in juli uit!

We vinden het geweldig 
om jullie creaties te zien, dus laat 

ze maar komen! Neem een kijkje op 
kids.LEGO.com/LEGO-magazine
voor meer geweldige modellen!

Vraag een ouder of voogd om 
toestemming voordat je online gaat.

Strandhuis
Sophia, 
9 jaar, 
Ierland

Chocolade-
fontein uit 
Marokko
Luna, 4 jaar, 
Verenigd 
Koninkrijk

Lavamonster
Jakob, 7 jaar, 
Oostenrijk

Onderwater-
draak
Felix, 6 jaar, 
Duitsland

Vriendschapshuis
Soraya, 8 jaar, 
Zwitserland

Pompoen-, 
graan- en 
aardappel-
boerderij
Nolan, 
7 jaar, 
Verenigde 
Staten

Het serrecafé  
Chin Yi, 8 jaar, 
Verenigd Koninkrijk

Avocado 
Tristan, 7 jaar, Australië




