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Aimer construire a sa fagon... Build
et apprendre a sa fagon

“Change

Bonjour a vous les
lecteurs, ici Max ! Dans ce
LEGO® Magazine, vous allez
rencontrer Pharrell Williams!
C’est un musicien, un artiste et un
créateur de mode qui a grandi
aux Etats-Unis.

Partout ou je vais,
je pose des questions,
je cherche a comprendre,
j'apprends constamment des =
choses. Quand on est curieux, Cen‘estqualagede
notre imagination 12 ou 13 ans que j'ai réalisé que
s’enflamme. j'apprenais différemment. J'associe

5600

“ssgooo0aece les couleurs & de la musique et a des sons.
Pour moi, la fagon la plus simple de me
souvenir de quelque chose, c'est de
me rappeler sa couleur.

La suite page 26!

Choisis la tenue de Max

J'adore me déguiser et essayer de nouvelles choses ! n
Que devrais-je porter maintenant ?

Crée le nouveau look de Max

Choisis tes éléments préférés, inspire-toi
de ces éléments ou imagines-en d'autres !

Prét(e) a construire ton avatar numérique ?

Crée quelque chose d'aussi unique que toi!
kids.LEGO.com/campaigns/my-avatar

Demande la permission a tes
parents ou a ton tuteur avant de
te connecter a Internet.




Quel trésor
se cachedans

Uherbe ?

Ily ade chouettes
animaux dans ce magazine!
Arriveras-tu a les trouver tous ?
Etsais-tu quel type de constructeur
ou constructrice LEGO® tues ?
Tu le découvriras bientot!

Les fétes
dans la forét
sont celles que
je préfére.

Salut, c’est Valentina!

Le magazine est également
remplide créations, de tests et de
voyages captivants. Rejoins-nous

dans les bois et... tout en haut
d'une cabane dans l'arbre!

°
Les aventures de Max et Valentina
Celivre surles y Ou je pourrais
traces des animaux inventer une machine
estintéressant. - quireconnait les

empreintes

. _— \
Je pourrais d'animaux

U'emporter
avec moien

Pratique!

Repére ces briques sur les pages o
d'activités. Elles t'indiquent si :‘“{eau L
lactivité est facile, difficile ou SCEE

entre les deux. Niveau 2

Essaie-les toutes pour voir Entre les deux
comment tu te débrouilles !
Si tu as besoin d'aide, toutes les

solutions se trouvent page 27.

Niveau 3
Difficile

® LEGO Magazine
15-17 Vivi
Magazine

Numéro ISSN 2554-4721 .
umer LEGO Magazine

Pour toute question concernant ton adhésion, visite LEGO.com/service Ruiterijschool 5,
ou appelle le 00 800 5346 5555 (appel gratuit d'une ligne fixe) 2930 Brasschaat

Pour plus d'informations sur LEGO® Magazine, rends-toi sur

LEGO.com/magazine (Pour le Canada : LEGO.fr/service ou appelle le

1-877-518-5346) LEGO Magazine
Demande la permission a tes parents ou a ton tuteur avant de te C.P. 6005 Markham, ON
connecter a Internet. L3R 8G8
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Les papillons
sont tellement
adorables!

Des hérissons perdus!

Les hérissons font un pique-nique,

mais

trois d’entre eux se sont perdus dans le

magazine ! Peux-tu les retrouver ?

P e ]
A

Besoin d'aide ? Les solutions se trouvent pag

(z50
s
.r/

Découvre Uappli LEGO® Play !

Demande a l'un de tes parents
ou a ton tuteur de la télécharger
gratuitement des aujourd’hui!

Tous les éléments présentés sur la page ne font pas partie du set:

E
e 27.
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Une tres belle découverte
obifiang,, (yf S

Max !Regarde ce '

Génial! Allons

L le tester dans

quejaifabriqué! S N Y les bois!
(i ILsuffit de po Bobes
{ O N = lappareilsurdesempreintes J2be
X 7 d'animaux pour quilindiquede X 74\ \. )
1

quel animalil s'agit!

Voyons...Ou
estmon chien?

”A\.-‘ | :%

b

(L

st g 0 2
T N My N e

alaisséces
empreintes

Super ! Continuons
d'avancer!

Une nouvelle
découverte!

Nous allons peut-
étre tomber sur une
nouvelle créature
fascinante!

Un animal que
personne n'a encore
découvert!







Paisley et ses amis adorent passer du temps dans le jardin.
Quand ils se rendent chez les grands-parents de Paisley,
Orla et Terence, ils jouent avec les animaux, récoltent le
miel des ruches et deviennent incollables sur le monde
fascinant des abeilles !

Paisley, tu ne vas
pas me croire, mais &
les abeilles ne voient

$
pas le rouge ! En effet, Aliya.

Mais ga ne les empéche
pas d'aimer les fleurs
les plus éclatantes et

les plus colorées.

Uneruche,
c’est un peu comme
une petite Heartlake

City alors!
Autumn, tu

savais qu'il pouvait
y avoir entre 35 000 et
60000 abeilles dans

; uneruche?
" Les abeilles

7 @ peuvent reconnaitre
" les visages des

humains! B
Waouh, Léo.

? C'est la vitesse
" Jeme demand“e‘w ! Zac, tusavais que AN d'un vélo dévalant
sielles me — . lesabeilles volaient ‘_ 5 = ., unecolline!
reconnaitraient g aune vitesse ' ]
aussi! AN de24km/h?

Connais-tu bien les abeilles ? Oui sont les animaux ?

Tous les animaux s'amusent beaucoup dans
le jardin ! Cherche ou se trouvent Amos, Peri
et Pickle !

Lis les infos données par les amis ci-dessus, puis indique si les affirmations
ci-dessous sont vraies ou fausses.

) Une ruche peut accueillir jusqu’a 60 000 abeilles. vrai faux
) Les abeilles ne voient pas toutes les couleurs. vrai faux 3%

L
) Les abeilles ont huit pattes. vrai faux

e

, Les abeilles peuvent voler a environ 24 km/h. vrai faux

Pickle
Besoin d'aide ?
Tu trouveras les solutions page 27. Les mini-poupées représentées ici ne font pas toutes partie du set.
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Si tu pouvais reprendre 'Emeraude du Chaos au
Biolizard, qui préférerais-tu étre : Super Sonic ou
Super Shadow ?

Les abeilles

ont six pattes ? Je
me demande a quelle
hauteur elles peuvent
sauter!

Les apiculteurs
portent des combinaisons
blanches pour ne pas perturber
les abeilles, Olly, car elles
n'aiment pas les couleurs
sombres.

>

Choisis ton héros

Choisis la stratégie que tu préféres en cochant l'une des
options ( v ). Tu sauras ainsi qui tu incarnes dans la bataille
et ce qui se passe ensuite !

Ah!Je devrais e
essayerdecréerune | %’ Le combat est lancé!
ligne de vétements .
tout en blanc!

Tu tires depuis la
sphére de vitesse !

Tu te caches pour
planifier ton attaque !

Quand le Biolizard tire des tenons:

Tu les évites en
tournoyant
rapidement !

Tu les évites facilement
en sautant!

A la découverte des plantes

Tout comme les abeilles, Paisley adore les fleurs et les
plantes ! Regarde les images de plantes ci-dessous et Quand le Biolizard balance sa queue :
retrouve-les dans le jardin. Mais attention : une plante
ne s'y trouve pas !

Tu disparais dans
un tourbillon avant
qu’elle ne t'atteigne !

Tu te téléportes pour
créer un effet de
surprise !

Plus deréponses agauche: Plusderéponses adroite:
Sonic! Shadow !

En tant que Sonic, tu franchis En tant que Shadow, tu dupes le
- le mur du son, tu arraches Biolizard, tu tempares de 'Emeraude
[% l'Emeraude du Chaos au Biolizard  du Chaos et, d'un geste rapide, tu

et tu éteins sa capsule d'énergie!  détruis sa capsule d'énergie.

©SEGA. All rights reserved. SEGA is registered in the U.S. Patent and Trademark Office. SEGA and
SONIC THE HEDGEHOG are either registered trademarks or trademarks of SEGA CORPORATION.



Course sur un
triple circuit

LEGO)

Avos Marques, UnebriquelEGO" faitoffice
préts' p artez ! de dé, lancez-la pour avancer:

Prépare—toi avivre un Grand Prix" Défie iusau’s d : COMMENT JOUER:
alpitant ! Les écuries Mercedes-AMG A S LSl vl S
R&P o lance-toi en solo ! Suis chaque le haut o Le plus jeune joueur commence.
PETRONAS F1", McLaren Formula 1 et circuit et fonce jusqu'a la ligne 1case :
BWT Alpine F1° sont prétes a disputer ” . (2 s ISR E NS
B A ARRIVEE. suivez les instructions du circuit.
une course en trois étapes dont ; . Tenons vers
chaque circuit est plus ardu que Préparation: le bas ) Jouezatourderole. Lejeuse
sz v . 2 . .
le précédent. C'est parti ! Chaque joueur choisit une cases PO EVEE |3 [FEraE G 55
‘ Ay - . trouve a gauche du premier joueur.
. minifigurine ou une mini-poupée Sur le coté
¢ < LEGO® en guise de voiture de - 3 cases o Le premier qui atteint la ligne
) 0 course et la place sur le DEPART. d'ARRIVEE remporte la course !
—
° f ° 3
[ | - BRIOUE POUR
ACCELERATION! PASSER A )
RELANCE RCUIT SUIVA
LA BRIQUE.
ARRET i 5
AUSTAND: . > = :
CHANGE
UNPNEU! I 4
PASSE
UNTOUR.
- Py s
<
A
| FORCESG! ; W &
f RALENTIS! > - . =5
RECULED'UNE CASE. R ) 2
=0
<.
=M
. REVISION DE
L'ECURIE MCLAREN
FORMULA1!
“  PASSEUNTOUR.
UN TUNNEL'!
CONTINUE
D'AVANCER,
RELANCELA
BRIQUE!

BROUILLARD:
RALENTIS!

RECULE
D'UNE CASE.




LES F
ENCOURAGEMENTS FI
TEBOOSTENT! Formulal.
AVANCE
D'UNE CASE.

S

Vas
L)

REVISION
DE LECURIE
BWT
ALPINEF1°!
PASSE UN TOUR.

VENT:
RALENTIS!

RECULE
D'UNE CASE.

FORCESG!
RALENTIS!

RECULE
D'UNE CASE.

ACCELERATION!

RELANCE
LA BRIQUE.

DEPART
CIRCUIT 2

ACCELERATION!
RELANCE LA BRIQUE.

ARRET AU
STAND:
CHANGE
OPTIMISATION Ur: :stliu !
AU GARAGE! JAsSE
RELANCE LA BRIQUE
POURPASSERAU

CIRCUIT SUIVANT.

DEPART /' ACCELERATION!

RELANCE
CIRCUIT 3 LA BRIQUE.

ARRET AUSTAND:
CHANGE UN PNEU!
PASSE UN TOUR.

-

FORCESG!
RALENTIS!

RECULE
D'UNE CASE.

PROBLEME
DE VITESSES!

RECULE
D'UNE CASE.

REVISION DE L'ECURIE
MERCEDES-AMG
PETRONAS F1°!

PLUIE: PASSE UN TOUR.
RALENTIS!
RECULE D'UNE CASE. -

The F1 logo, FORMULA 1, F1, GRAND PRIX and related marks are trademarks of Formula One Licensing BV, a Formula 1 company. All other
trademarks, logos and copyrights, including those of the teams featured, are the property of their respective owners. All rights reserved.
OFFICIAL LICENSEE OF FORMULA 1°



Uneidée de plus

1

Liann, Aliya, Léo, Autumn et Nova ont presque

terminé la construction de la cabane dans larbre,
mais ils pourraient bien avoir oublié quelque chose...

a0

L

J i
Onyest
presque, on
dirait! J/
@ 3 | S > d
< S
| = 3
A .‘ A
& 1Yo &
{: \ b O o
) e [
N \ \
Wt g% ILne nous .
i reste plus qu'a p\Z s
Yl - lapeindreetla 138
S M o~ préte!
Ny WW \
W Wﬂ‘,
o A ;
Onaoublié -
Pickle! >
P &I & £
/; N o ig/é? Ilfautql:|e lon
7 Comment va-t-on &% construise ”‘"
le monter dansla ascenseur:
“() cabane?
/ )? o
e
ILnous faut @:
uneidée! & v
7 -
oy D
- ® 2
9 %
A - ;
(J . %
N\ < *.
o
5, Sy ) ) / 7
7 / \ 4
% G
Ny : |
7. v =
P\

71107~
gl iiakss (8

Wr Vit

(¢

Chacun de nous peut
décorer le cadred'une
fenétre de lacabane!

i
q
%o
A :
; /i
i x; 28 )y 3 Pickle!
\#
b @
2 O
= vir 7 N — b
) %) S
S < o
4 : /
(& JM, I N \
z t \
iy
MWL),
6 Pourquoi aurait-on
besoin d'un ascenseur
puisqu’on a un toboggan ? ) v
On pourrait Lutiliser pour :
faire monter Pickle! \
¥ Ry
Q)
\ﬂg @ o
p= "
CoN T -
, - )
v N
q/S
N Jepensequilnous =
faut quelque chose /
de moins glissant...
B etdeplussar!
.1', W LA e Y - . e
\ind &
\
i L7 A My,
W o RN <
/ | ¢ i i
N



Jeviens d'avoir
uneidée!

Z/ J'ai essayé de transformer @
ce souffleur de feuilles en
\  moteur, mais tonidée est

peut-étre meilleure!

Je vais garder
un ceil sur Churro, au
casouil chercherait

anous aider!

Pickle a l'air
d'apprécier!

Etiln'améme
pas besoinde
moteur!

A% ob Q. ~ ‘
ut 4&:‘3 % o)
“"{}\ S
K )
L
\v

Nous avons tout

ce quiil faut... .
... pour construire

un véritable ascenseur
Wl avec des portes qui
s‘ouvrentetune
plateforme!

On peut le faire
suffisamment grand ==

A
‘ ~ )( !
v i ==l RV
. pourquelundenous —=—
/ monte avec Pickle!
~ ot bt Ji

génial des J'imagine que
ascenseurs! | quelqu'un doit
> maintenant grimper
tout la-haut pour
Uinstaller!

Vive le travail
d'équipe! Oui, il faut

féterga!

V7 gt
A ‘,a\\

} / 7 v Mais une
()) N ¥V o) minute, ou
) L)
) § An estPickle ?
A v 1N
= /

\_ =
{




Trouve ton amie

Bien qu'inséparables, les deux filles aiment des choses
différentes ! Elphaba adore en apprendre davantage sur
la magie et Glinda aime sortir avec ses amis.

Glinda ou Elphaba ? - /

AT A Réponds aux questions pour découvrir avec qui tu
nn@ﬂh@iu@““ '”'Q'"’Q”' passeras du temps. Demande & tes amis de faire le
test eux aussi, puis comparez vos résultats !

Qu\n‘@
N7 \\\\ Q\\“@ \\\\Q W'Q i

SO
an "\\\\@ \\\\Q\\\\\ 2 [

1. Que préférerais-tu: changer 2. Que choisirais-tu : une promenade 3. Pour quel style opterais-tu:
de look ou voler a travers dans Emerald City ou étudier la une jolie robe avec une tiare ou
Emerald City ? magie a Uuniversité de Shiz ? une cape avec un chapeau?
A & B A B
~7 W <
' 4 - B
/ ﬁ’ 13
4 CAT,
4. Quel serait ton choix : un sac a main ou 5. Préférerais-tu passer du temps avec Fiyero
un flacon d"élixir vert ? ou partir a U'aventure avec le Magicien ?

A ) B 1 A B

Plus de réponses A - g — JiiE ; Plus deréponsesB -
Glinda: W b o — Elphaba:

Glinda est ton amie ! Elle est pleine %{;@ g 77 A Tu adorerais passer la journée avec
de charme et saura toujours - ¢ [ | b Elphaba ! Elle est trés courageuse
te faire sourire. Vous pouvez : 2 e \ et défend toujours ce qui est juste.
organiser une féte a l'université de " - y ¥ : 3 Y Vous pourriez lire des livres, étudier
Shiz, vous relooker ou aller faire un Y b _ e / /2y dessorts ou parler d'amitié.

tour ensemble a Emerald City.

Ta journée magique

Tu sais maintenant si tu passes du

temps avec Glinda ou Elphaba ! Ecris le

nom de ton amie et termine U'histoire

de ta journée en complétant le texte ! Quand et moi nous retrouvons, nous

filons vers . La-bas, nous nous rendons
Les mini-poupées et les briques LEGO® représentées dans , nous mangeons des

ici ne font pas toutes partie du set.

et profitons ensemble de

© Universal City Studios LLC. All Rights Reserved.
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Quel est ton style)
de construction ?

Je demande de Je n‘arrive jamais Je trouve toujours
l'aide pour trouver atrouver les la brique dont jai
des briques bonnes piéces besoin

K

Lapin

Tu aimes travailler sur
plusieurs projets de
construction. C'est méme
encore plus amusant de
passer de l'un a l'autre
en reconstruisant sans
cesse!

réativité est importante
ates yeux, de méme que
l'amitié ! Tu aimes passer du
temps avec les personnes
qui te sont cheres et
construire avec elles !

Flamant
rose

Tu sélectionnes
chaque brique avec
soin et tu construis
a ton rythme
d'incroyables
créations, en
ajoutant une touche
decouleurcgaetla!

Tu te plonges dans tes constructions
avec un esprit aventureux et une imagination
débordante... et sans aucune instruction !



nceici:

Je fonce téte
baissée

Fleur

Tu adores la nature
et jouer dehors !
Les couleurs vives
t'apportent de la joie.
Tu aimes essayer de
nouvelles choses et
t'amuser a explorer.

Rends-toi page 25
pour savoir comment
construire une fleur,
spécialement congue

pour toi !

Axolotl

Tu adores avoir de nouvelles
idées et laisser ta créativité
s'exprimer ! Dés que tu as
terminé une construction,
tu passes a la suivante !

Cacatoes

Tu aimes les couleurs vives,
les grandes formes et tester
de nouvelles choses juste
pour t'amuser ! L'essentiel

est de créer!

@m;m

wharfell

Encore plus a découvrir!

Pour d'autres tests et
idées de construction,
scanne le code
ci-dessus !

insiders
club

Demande la permission a tes parents ou a
ton tuteur avant de te connecter a Internet.



i
o Explore et déchiffre

HorizoN

Aloy et ses amis ont pour mission de lever le voile sur les secrets de son
passé et de sauver le monde ! Mais des dangers les guettent alors que les
machines se mettent en travers de leur chemin.

A B C D E F G H | J
Quiestqui? OH SN AN W9 Y
Un virus informatique a brouillé les noms des K L M N (0] P Q R S T
héros et des machines. Utilise le code pour —
déchiffrer les noms! I o I-I A E I m I I x —
Besoin d'aide ? Tu trouveras les solutions page 27. U \ w X Y y4
3 - o H O

PUBLICITE

- ;"' .

A DECOUVRIR DANS :

Bt - > . i - '
. : 8 T i » v
HoRIZON o g
JIDVENTURES) Dsteam s (B L o
www.pegi.info S - 3 ©2025 Sony Interactive Eﬁnment Europe




Qu'as-tu construit récemment ? Y a-t-il une
SUPERBE construction que tu aimerais
partager avec les autres constructeurs ?

ESFTAE

Envoie-nous une photo!

@ Frais-toi prendre en photo
avec ta construction ou bien
prends en photo ton dessin
ou ta lettre a Max et Valentina.

© Demande a l'un de tes parents
ou a ton tuteur d'aller sur
LEGO.com/magazine pour
envoyer ta photo.

© Tu pourrais la voir apparaitre
dans un prochain numéro du
LEGO® Magazine !

.,4_
o AR

vous inspirent et nous avons hate
de découvrir d'autres Créations

super cool!

Nous adorons la fagon
dont la nature et les animaux

insiders
club

Demande la permission a tes parents ou a ton tuteur avant de te connecter a Internet.

Si ta construction ne figure pas dans le

Rencontre
entre de vrais
cochons d’'Inde
etdes cochons
d’'Inde LEGO®
Cole,9ans,
Etats-Unis

Lacabane dans
l'arbre de Lena
Ditte, 7 ans,

Merci a tous ceux

quinous ont envoyé leurs
photos, en particulier Sonya,

Elijah, Nora, Florent, Ralph,
Magnus et Otto ! Nous avons

hate de voir vos prochaines

créations!

Rends-toi sur kids.LEGO.com/
LEGO-magazine pour découvrir
d'autres Créations super cool !

Machine acaféeta
en-cas écologique
Vaishnavi, 6 ans,
Royaume-Uni

Pk

Cet espace est destiné a TA Création super cool !

LEGO® Magazine, tu peux l'ajouter toi-méme ! Ici,
tu peux écrire une lettre, dessiner ta création ou
coller une photo de celle-ci ! Tu peux méme ajouter ‘ de glaces
le drapeau de ton pays, ton nom et ton age'! /

Le marchand

magique
Anna, 7 ans,
Autriche

La maison T
des animaux ﬂ'
Soline, 6 ans, ¢
France

Lesilesetles
cabanes dans
lesarbres
Belgique Zayden, 9 ans,
Etats-Unis

8=



Vaseen Ballerine
verre e~ dansune
Grayson, \ prairie
7 ans, fleurie

Etats-Unis Holma,

7 ans,
Allemagne

Chaine de L'aéroglisseur
fleurs des super-
Nyah, 6 ans, héros -
Canada Léandre, 4 ans, &
- France

Larrétde bus Les perroquets
ensoleillé - Crick et Crock
Jiayi, 6 ans, @ Davide, 5 ans,
Irlande Italie

Lejardinet
lavoiture de
Miso

Lily, 6 ans,
Royaume-Uni

N, 8 Q\}:\\m\‘.\n

AN

i Laforétmagique
Thije, 8 ans,
Pays-Bas

Lacabane
dans larbre
deréve

Saoirse, 8ans, |

Nouvelle-
Zélande

Mon chien Stewart
Ethan, 9 ans,
Etats-Unis

| 2
Le terrain d'entrainement
desninjas
Teya, 9 ans, Etats-Unis

¥ LeRoyaume des chats

Theo, 6 ans, Suisse

Lincroyable ville des animaux

Amelia, 8 ans, Nouvelle-Zélande

Ma ville
arc-en-ciel
Amelia,

9 ans,
Irlande

Tour de fleurs
Corelia, 5 ans,
Pays-Bas

Café avecventea
emporter en pleine nature
Emilia, 9 ans, Australie




Jour de course

La Chevrolet Corvette Stingray LEGO® Technic vient de passer a
vive allure en ne laissant qu'un nuage de poussiere derriere elle.
Tu as envie de savoir ce qu'il s'est passé ? Fonce !

TECI#\II:

!

ASPHALT

Fais vrombir les moteurs!

Retrouve ces cing mots sur le theme de
la course dans la grille. Ils peuvent étre
écrits a l'horizontale ou a la verticale.

VITESSE COURSE
ARRIVEE ROUES
CORVETTE

- m > X
b o I o B

<
O Cr mmI>X OO
< ® » O X WM C C KL
> v - > WO < m2Z

O m U OO U O v @

m 4 4 m< 20 O O >

@ O >» GC MG < @

- O m m

La voiture
gagnante

Compléte lhistoire
avec les mots que

tu viens de trouver
pour savoir qui a

remporté la course! Besoin d'aide ?
Les solutions se trouvent page 27.

C'était une sans précédent! La Chevrolet

Stingray était partie sur les chapeaux de . Tour apreés tour, la Stingray

gagnait en . La foule acclama la Stingray lorsqu’elle dépassa tous les

autres concurrents et franchit la premiére la ligne d’

a General Motors trademarks used under license to the LEGO Group.
© 2025 Gameloft. All Rights Reserved. All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery are trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners.



Le chemin le plus rapide A

Bébé Peach, Toad et Lemmy participent a une course. Quel chemin permet
datteindre la ligne d'arrivée le plus rapidement ? Découvrons-le !

Foncejusqu'ala
ligne d'arrivée
Calcule litinéraire le
plus rapide.

1 Suis un chemin en
additionnant ou
en soustrayant les
nombres qui se
trouvent sur ta route.

Note tes calculs
dans les cercles.

Le total le plus bas
l'emporte !

Ecris le nom de
Litinéraire le plus
rapide a la fin de
la course.

Besoin d'aide ? Tu trouveras les
solutions page 27.

+1

ARRIVEE

1 S —

© Nintendo
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oS
Dans le dojo, Sora, Cole et Lloyd ARD PN =
s'entrainent, mais Kai n‘arrive pas 1AAARARGAAADS N
ase concentrer.

Quelgenre
de vision ?

HéKai!
Qu'est-ce qui
t'arrive?

Jaieuunedréle
de vision...
: L N

J'ai vu notre
dojo envahi par une
force obscure.

Ne t'en fais pas, Kai.
Gaarrive atoutle
monde d‘avoir peur.

Remuons-nous un
peu, gava passer!

Oh non!Ma vision
seréalise!
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Fuyez tant que
vous le pouvez!

Vous avez
tous entendu,
n'est-ce pas?

Cen'estpas
terminé, Kai. Tu ne
m'échapperas pas.

Nous sommes
entrainés pour
cegenrede
situations!

C’est terminé.
Ta vision était un
avertissement.

On dirait qu'il
aencore une
vision.




Choisis ton FORTNITE
personnage 3

Tout le monde saute du bus de combat _ \ ‘ a

.

LEGO® Fortnite pour rejoindre sa destination.
Quelles vont étre leurs prochaines quétes ?

Découvre les héros

Quels sont tes préférés ? Suis les
lignes pour connaitre leurs noms !

-

Besoin d'aide ?
Tu trouveras les solutions page 27.

Terreur fluo ‘ Intrus d'élite
u‘
. . Experte
Bananaventurier Assassin du cube des calins
Bagarr.e ur du Miaousclé Nomade
bataillon



Construis un class:c
cadre-fleur

= = Crée ton propre cadre un peu spécial Comment aimes-tu construire ?
| a l'aide des piéces de ta collection . .
= ° Jette un ceil au test au milieu du
LEGO®, pour exposer quelque chose . .
I magazine pour savoir quel est ton
- I

‘ que tu aimes ! Tu peux utiliser les le d S
3 couleurs que tu préferes ! style de construction:
»



Retrouve les instructions de montage des sets
LEGO® dans |'application gratuite LEGO Builder !

« Enregistre tous tes sets en un seul et méme endroit

« Zoome et fais pivoter ton modéle pendant que
tu construis

« Construis en équipe avec ta famille et tes amis !

N'oublie pas de demander la permission a un adulte avant
de télécharger des applications.

Build
“Change
YELLOW

Nous sommes tous uniques et Découvre comment Bre’Angel, Brian et Ariel aimeraient apprendre !
chacun a un cerveau qui fonctionne
différemment, nous n’apprenons

donc pas tous de la méme maniére.

Aimer construire a sa facon...
et apprendre a sa facon

En compagnie de Pharrell Williams
et de YELLOW", nous avons
demandé a des enfants du monde
entier de créer et de partager ce
qui constituerait pour eux l'endroit
idéal pour apprendre et jouer !

Bre’Angel - 11 ans Ariel -13 ans Brian - 12 ans

J'ai construit un parc pour Mon apprentissage est J'ai construit un terrain de
chiens, car j'ai envie de me vraiment dynamique. basket oU je peux jouer
sentir en pleine nature. Je m'exprime a travers et discuter de problemes
e o Quand j'étudie, je peux aller les couleurs et j'aime étre de maths.

Défi Build the Change dehors, caresser les chiens créative, j'ai donc créé une
Pour en voir davantage’ rends-toi sur : et jOUer avec eux. salle de classe tres colorée.

kids.LEGO.com/buildthechange

Demande la permission a tes parents ou a ton
tuteur avant de te connecter a Internet.

Tu peux aussi envoyer tes idées aux Créations super cool (voir page 18)

S Tu peux commencer a collectionner les instructions de montage et les idées de constructions !



Mateo et Z-Blob filent a bord de leur voiture tout-terrain pour
sauver un Virtuaréve des griffes d'un Cyber cerveau-araignée !
Ils ont besoin de ton aide pour le mettre hors

service avec un code spécial.

Débranche l'araignée

1 Utilise le code ci-dessous pour dessiner
les bonnes formes dans les espaces vides
sous les chiffres1a 5.

A lintérieur du Cyber cerveau-araignée, suis ces formes
dans le méme ordre et colorie-les. Elles tracent un chemin
du Départ a la Mise hors tension.

Une fois que tu as terminé, le Cyber cerveau-araignée est
hors service et le Virtuaréve est sauvé !

Besoin d'aide ?
Tu trouveras la solution page 27.

L3942

@@DDDDDDD@

OSOA

@ OoOAOOA
ACOCAOOO
OO OACOOD
8) OO0 A0 ud
quoDQ

Mise hors tension

Départ

Dessine avec Mateo!

Pour découvrir des
astuces de dessins
LEGO® DREAMZzz",
rejoins Mateo sur
kids.LEGO.com/learn/
from-sketch-to-story

Demande la permission a tes
parents ou a ton tuteur avant
de te connecter a Internet.

club

insiders

1- Vrai 3 - Faux
2 - Vrai 4 — \rai

LEGO Horizon Adventures:

Aloy, Dents de scie, Varl, Testudien

LEGO Technic:

AlcviNGasBF COURSE,
e MMl CORVETTE,
I|lHROQEBI|R|E|I ROUES’
MPSMMM  VITESSE,
IRl  ARRIVEE

o u S E|T|O|S

TO A C|E|G|E

@ LEGO® Super Mario™:

Itinéraire1: 9
Itinéraire 2: 5

LEGO Fortnite®:

Itinéraire 3:10

Terreur fluo Intrus d'élite

Experte

Bananaventurier Assassin du cube descalins

Bagarreur du

‘bataillon Miaousclé Nomade




Le prochain numéro du LEGO® Magazine paraitra en juillet!

La maisonde iy & v - 2 Ledragon Fontaine de Ferme de

lamitié - - e . sous-marin chocolat du | citrouilles,

Soraya, 8 ans, | = Felix, 6 ans, " Maroc mais et

I Allemagne . Luna, 4 ans, | pommes
Royaume-Uni | deterre

Nolan,
7 ans,
Etats-Unis

Lemonstre /. i . # Le café-serre
delave _— ChinYi, 8 ans,
Jakob, 7 ans, » " B 1 Royaume-Uni
Autriche A Y

[ 1>
—

Lavocat
Tristan, 7 ans, Australie

Lamaison
. de laplage
On adore voir vos Sophia,

créations, alors continuez de e
nous les envoyer ! Rendez-vous sur
kids.LEGO.com/LEGO-magazine
pour découvrir d'autres incroyables
constructions!

Demande la permission a tes parents ou a ton
tuteur avant de te connecter a Internet.

. =%
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