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COOL CREATIONS POSTER STRIPVERHALEN NIEUWE LEGO® MODELLEN



MET BEHULP VAN DE 
KRACHT KAN IK DE STER 

DAARHEEN LATEN VLIEGEN. DAT 
ZOU KUNNEN WERKEN. IK BEN 
GEEN JEDI, MAAR WEL EEN 
GROOT STAR WARS™ FAN.

HOI ALLEMAAL, MAX HIER!
WE ZIJN AL DE HELE DAG CADEAUS AAN 

HET BOUWEN VOOR BUILD TO GIVE (ZIE DE 
VOLGENDE PAGINA). MAAR NU IS HET TIJD OM 
DE BOOM TE VERSIEREN! WE GAAN NET DE 

STER ERBOVENOP ZETTEN.

NOG EEN KLEIN 
STUKJE!

GELUKKIG 
NIEUWJAAR! 
TOT IN 2023!

HOEVEEL 
CADEAUS DENK 

JE DAT WE HEBBEN 
GEBOUWD, LINDA?

 GENOEG OM HEEL 
VEEL KINDEREN 

EEN FIJNE KERST 
TE BEZORGEN!  

WELKOM BIJ NUMMER 4WELKOM BIJ NUMMER 4
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DE AVONTUREN VAN MAX
HOI BOB! 

FIJN DAT JE ER 
BENT! KOM, WE GAAN 

NAAR DE KEUKEN.

MISSCHIEN 
HEBBEN WE 

IETS TE VEEL 
GEMAAKT...

SLA DE PAGINA OM VOOR 
DE POPCORNSTRIP VAN MAX!

Op de spelletjespagina's 
zie je deze plaatjes. 
Hieraan kun je zien of 
de activiteit makkelijk 
is of moeilijk, of iets 
ertussenin. Probeer ze 
allemaal en kijk maar 
eens hoe het gaat! 
Als je er niet uitkomt, 
kun je de oplossingen 
vinden op pagina 25.

LASTIG?SPECIAAL 
VOOR 
JOU

NIVEAU 1
Makkelijk

NIVEAU 3
Moeilijk

NIVEAU 2
Iets 
ertussenin

Ontdek al het leuks in dit 
nummer! Je ziet ook Max die 
zijn vlag omhooghoudt bij de 
puzzels en strip verhalen die 
speciaal voor jou gemaakt 
zijn. Kijk maar eens waar je 
hem in het magazine ziet!

Je kunt hem GRATIS downloaden in een van 
de app stores en inloggen met je LEGO account.

HEB JE DE LEGO® LIFE 
APP NOG NIET?

LEUK!

DAT ZOU 
KUNNEN.

HOI MAX!

WE ZIJN POPCORN 
AAN HET MAKEN 

VOOR IN DE BOOM.

POPPOP
POPPOP

POPPOP
POPPOP

POPPOP
POPPOP

POPPOP POPPOP

POPPOP

POPPOP
POPPOP

Bouw een cadeau en deel er een 
foto van in de Build to Give groep in de 
LEGO® Life app. Voor elk cadeau dat jij 
bouwt, doneren wij er een aan een kind 
dat het verdient om te kunnen spelen!

Bouw
een cadeau.

GEEF een cadeau.

(NL)

LEGO, het LEGO logo, de minifi guur, NINJAGO, het FRIENDS logo, MINDSTORMS en de steentje-
met-nopconfi guraties zijn handelsmerken van de LEGO Groep. ©2022 The LEGO Group. 

STUUR ONS JE 
COOL CREATIONS!LEGO® Life Magazine

Lees meer over LEGO® Life
op LEGO.com/life

Voor vragen over je
lidmaatschap ga je naar
LEGO.com/service of
bel je 00 800 5346 5555
(gratis vanaf een vaste lijn)

Ruiterijschool 5 
2930 Brasschaat
België

Misschien zie je 
jouw model wel in een 

volgend nummer van LEGO®

Life Magazine. Vraag een 
ouder of verzorger om naar 

LEGO.com/magazine
te gaan voor meer 

informatie.

Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc., registered in 
the U.S. and other countries. App Store is a service mark of Apple Inc. 
Google Play and the Google Play logo are trademarks of Google LLC. 
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DIT WORDT 
FANTASTISCH.

GEWELDIG!

DAAR IS 'IE!

OKÉ, PAK HET 
EINDE EN DAN 
GAAN WE...

PAK HEM!

KOM, SPRING 
ERBOVENOP!

IK HEB 
HEM!

OEF!

IK ZEI 
PAKKEN, NIET 

OPETEN!

MMMM, EXTRA 
BOTER!

WE ZIJN ER 
HELEMAAL KLAAR VOOR. 

KOM, WE GAAN DE 
BOOM VERSIEREN!

... AAN DE SLAG?

NEE, DAT IS 
MIJN GROTE 

TEEN!

BEZOEK VAN BEZOEK VAN 
EEN COOLEEEN COOLE
GAST!GAST!
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HOU VOL!

WAAR GAAN 
WE HEEN?

KLABAM!

VOLGENS MIJ KOMT  
ER EEN EXTRA GAST  

OP HET FEEST.

DAT IS GEEN 
PROBLEEM. IEDEREEN 

IS WELKOM.

BEETJE MEER 
SUIKER NOG.

WIE HEEFT ER OOIT 
GEHOORD VAN POPCORN 
DIE ERVANDOOR GAAT?

DOE JE 
BEST!

SPIERBALLEN!

ÉÉN, TWEE, DRIE... 

TREKKEN!
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Eend
Ahmad Sahar loopt vaak vast tijdens het 
bouwen, maar "... over het algemeen lukt 
het je wel om het probleem op te lossen, 
als je het blijft proberen."

Pet Gelo
Anika Brandsma is niet bang om fouten te 
maken als ze aan een model werkt. "Ik geef 
het niet te snel op", zegt ze. "Ik doe een stapje 
terug en probeer erachter te komen wat er is 
misgegaan en hoe ik dat kan oplossen."

Salamoot
Marc-André Bazergui zegt: "Met LEGO 
elementen kun je makkelijk iets uit elkaar 
halen om daarna iets anders uit te proberen, 
net zo lang tot je tevreden bent." 

Zeeslang
"De eenvoudigste manier om los te komen 
[tijdens het bouwen] is even pauze nemen", 
vertelt ontwerper Anton Vanhoucke. "Of er 
een nachtje over te slapen. Na zo'n pauze 
krijg ik altijd nieuwe inzichten."

WEZEN 
PROGRAMMEREN

Binaire code is een soort programmeertaal met 
alleen de cijfers 0 en 1. Zet de binaire code om 
in een afbeelding in het raster. Ga van links naar 
rechts, laat de vakjes met een 0 leeg en kleur de 
vakjes met een 1 zwart. Kijk hoe er op magische 
wijze een wezen verschijnt! We hebben de 
eerste twee rijen alvast voor je gedaan.

Hulp nodig? Je vindt de oplossing op pagina 25.

LEGO® MINDSTORMS®

fans combineren fantasie 
met programmeren om 
bewegende modellen te 
maken. We hebben met 
een paar volwassen 
MINDSTORMS bouwers 
gepraat over wat hen 
inspireert en hoe ze nieuwe 
ideeën uitproberen.

Deel je creaties in de 
MINDSTORMS® groep 
in de LEGO® Life app.

DIEREN-
MAGIE
MAKEN
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ROEP DE GOUDEN ROEP DE GOUDEN 
DRAAK OPDRAAK OP
Alleen de kracht van de Gouden Draak kan 
de Kristalkoning verslaan! Maar komen 
de ninja’s wel op tijd? Zonder hulp van de 
machtige draak zal de Kristalkoning de 
NINJAGO® wereld veroveren...

Scan deze QR-code of 
ga naar NINJAGO.com 
voor meer avonturen!

DRAKENKRACHT
 Help de vier ninja's uit 
de doolhof te komen en de 
Gouden Draak te bereiken. 
Elke ninja start op zijn 
eigen vakje. Kijk onderweg 
naar de fi nish uit voor de 
Wraakstenen Strijders!

Lastig?
Je vindt de oplossing op pagina 25.

JAY
KAI

C
O

LE
ZAN

E

FINISH!

START
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EERSTE VLUCHT!EERSTE VLUCHT!
Neytiri en Jake vliegen hoog over de 
majestueuze Hallelujah bergen nadat Jake 
een band heeft opgebouwd met zijn Banshee. 
Samen kunnen ze nu de prachtige, maar 
gevaarlijke maan Pandora verkennen.

B
E

A

E
H

N

LAAT ZIEN DAT JE KLAAR BENT 
OM TOE TE TREDEN TOT DE NA'VI... 

... door de letters op deze pagina in de juiste volgorde te zetten zodat ze een 
woord vormen. (Tip: het woord kun je ergens op deze pagina vinden. Om je 
op weg te helpen, hebben we al een paar letters op de juiste plek gezet.)

B           E   Hulp nodig? 
Je vindt de oplossing op pagina 25.

S BANSHEE
OPLOSSING:

NIEUW!NIEUW!NIEUW!NIEUW!



HELP DE VIKINGEN TERUG HELP DE VIKINGEN TERUG 
TE KEREN NAAR HUN SCHIP!TE KEREN NAAR HUN SCHIP!
Vikingen waren mensen die lang geleden in Scandinavië (Zweden, Noorwegen 
en Denemarken) leefden. Ze reisden over de oceanen en verkenden veel 
landen. Maar soms kwamen ze onverwachte gevaren tegen!

WAT IS HET WACHTWOORD? 
De Vikingen zijn op weg terug naar hun schip als ze een machtige draak en een 
woeste wolf tegen het lijf lopen. Het enige dat deze beesten kan wegjagen, 

is een speciaal vikingwachtwoord – maar niemand kan zich herinneren wat dat 
is! Help ze door de geheime boodschap te ontcijferen. (Tip: het wachtwoord 
is de naam van het runenalfabet van de Vikingen.) 

Lastig? Je vindt de oplossing op pagina 25.

Vikingen werden 
ook wel Noormannen 

genoemd, omdat ze uit 
het noorden kwamen.

Vikingen waren 
geweldige zeelieden 

en botenbouwers, 
maar het waren ook 

goede boeren.

De vikingtaal werd 
geschreven met behulp van 

symbolen die 'runen' werden 
genoemd. De naam van hun 
alfabet was Futhark. Runen 
werden meestal uit hout, 
steen of bot gesneden.

LEGENDA
A           B

C         D          E          F         G

H         I            J          K         L

M        N         O          P         Q

R         S          T           U        V

W          X           Y          Z
99
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MISSIE MISSIE 
NAAR NAAR 
MARS!MARS!

NOU EN OF!

LUITENANT RIVERA HEEFT ZICH 
HAAR HELE LEVEN AL VOORBEREID 

OP EEN REIS NAAR MARS.

ZE OEFENDE MET HET ETEN 
VAN RUIMTEVOEDSEL...

RIVERA AAN BASIS! 
WE DRAAIEN NU ROND 

DE WISKUNDELES.

ALS KLEIN MEISJE 
WAS ZE AL KLAAR VOOR 

EEN RUIMTEREIS.

ÉÉN RAKETJE, 
ALSTUBLIEFT.

... EN WAS ALTIJD 
GOED GEKLEED.

AFTELLEN!

OP NAAR DE 
RUIMTE!

VOLGENDE HALTE: 
MARS!



Apple and the Apple logo are trademarks of Apple Inc., registered in 
the U.S. and other countries. App Store is a service mark of Apple Inc. 
Google Play is a trademark of Google Inc.

EN JIJ MAG 
OOK MEE!

IK MOET ZO 
VEEL BELANGRIJKE 

DINGEN DOEN 
TIJDENS MIJN 

REIS NAAR MARS EN 
ALS IK DAAR BEN 
AANGEKOMEN. KUN 
JIJ ME DAARMEE 

HELPEN?

MISSIE 3: Dit zijn vijf belangrijke 
dingen die we moeten doen 
zodra we op Mars aankomen. 
In welke volgorde zullen we ze 
doen? Schrijf de nummers 1 tot 
en met 5 naast elke activiteit, 
waarbij 1 de belangrijkste is.

NU IS HET EINDELIJK ZO VER: ZE GAAT 
MET DE SPACESHUTTLE OP WEG NAAR MARS!

Ontdek een 
nieuwe bouwwereld!
De GRATIS LEGO® Builder 
app helpt je en houdt bij hoe 
ver je bent met bouwen. 
Je kunt inzoomen, je model 
draaien terwijl je bouwt en je 
sets opslaan! En daar vind 
je ook de LEGO City Missies!

MISSIE-ALARM

MISSIE 4:
Bouw de 
satelliet en 
deel je creatie 
in de LEGO®

Life app.
Een moestuin aanleggen 
om voedsel te verbouwen

Water 
zoeken

Een satelliet instellen 
om gegevens te 
verzamelen

 De terugreis 
plannen

Onze onder-
zoeks resultaten 
opschrijven

Hulp nodig? Je vindt de oplossing op pagina 25.

MISSIE 1:

Bouw een 
ruimtehond: 
een vriend 
en waakhond 
voor op de 
basis.

MISSIE 2: Teken een krachtveld rond het ruimteschip 
om het te beschermen tegen asteroïden.



TM & © 2022 Nintendo

Ga op avontuur met LEGO® Peach™. Kijk onderweg 
uit voor Lemmy en de Lava Bubble! 

In de LEGO Life app 
vind je nog meer 
LEGO® Super Mario™ actie!

Hulp nodig? 
Je vindt de oplossing 

op pagina 25. 

LOL MET LEGOLOL MET LEGO®® PEACH PEACH™™

VIND HET PATROON
 Kijk of je het patroon in elke 
rij kunt ontdekken en teken de 
ontbrekende vormen.

1212



FINISH

Bouw een 
Star Wars schip 

van LEGO stenen.

Wist je dat…?
Er zaten drie 

poppenspelers in 
de Jabba de Hutt 
pop om hem te 
laten bewegen.

Bouw een 
buitenaardse 
stad die de 
Jedi kunnen 
bezoeken.

Bouw of teken de 
strijd tussen twee 
ruimteschepen.

Als jij in het 
Star Wars

universum zou 
leven, hoe zou je 
dan heten? Schrijf 

die naam op!

Wist je dat…?
De stem van 

Chewbacca is een 
combinatie van 

geluiden van beren, 
leeuwen, walrussen 

en dassen.

Bouw of 
teken een scène 

uit je eigen 
Star Wars
verhaal.

Teken op een 
stuk karton een 

achtergrond voor 
je LEGO Star Wars
avontuur en kleur 

hem in.

Bouw iets 
waarmee de 
Rebellen de 

Death Star kunnen 
tegenhouden.

Wist je dat…?
De Ewoks zijn de 

helden van Star Wars: 
Return of the Jedi, maar 

het woord 'Ewok' 
wordt in de hele fi lm 

niet genoemd. 

Wil je nog meer actie in een 
sterrenstelsel hier ver, ver vandaan? 

Ga dan naar LEGOstarwars.com

ZO SPELEN WE!
En jij? Deel je creaties 
in de Star Wars™ groep 
in de LEGO® Life app!

Wist je dat…?

Mace Windu is het 
enige personage 

met een paars 
lichtzwaard. 

1313



SPEEL SPEEL 
JOUW JOUW 
VERHAALVERHAAL 
NANA
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Er zijn talloze manieren om nog meer LEGO® Star Wars™

speelplezier te beleven: van het bouwen van nieuwe 
modellen tot het tekenen of schilderen van omgevingen 
en meer. Speel dit spel met familie of vrienden en 
ontdek leuke, creatieve ideeën. 

START

Teken je favoriete 
Star Wars personage.

MAAK EEN WINTERWANDELING 
DOOR HET LEGO® STAR WARS ™

UNIVERSUM

ZO SPEEL 
JE HET SPEL:

1   Je hebt een dobbelsteen 
nodig en minifi guren, 
minipoppetjes of stenen 
die je als pionnen 
kunt gebruiken.

2   Elke speler zet zijn of 
haar pion op START.

3   Bepaal met de 
dobbelsteen wie er 
mag beginnen. Wie 
het hoogste getal 
gooit, begint.

4   Volg de instructies 
op elk vakje.

5   Het spel is afgelopen 
wanneer alle spelers de 
fi nish hebben bereikt.

HOI, IK BEN BOB 
EN IK BEN DOL OP 

STAR WARS™! IK KAN 
NIET WACHTEN OM DIT 
SPEL TE SPELEN. JE 
KUNT HET TROUWENS 
OOK ALLEEN SPELEN. 

VEEL PLEZIER!

Wist je dat…?
Het geluid van een 
TIE Fighter motor 
is een combinatie 
van het geloei van 
een olifant en een 
slippende auto.

Bouw of 
teken een nieuw 
soort Star Wars

wezen.

Van strijden 
tegen het Keizerrijk 
krijg je trek! Maak 

een foto van je 
minifi guren met je 
favoriete snack.

Wist je dat…?

Chewbacca is 
geïnspireerd op 

Indiana, de hond van 
Star Wars bedenker 

George Lucas.

Wist je dat…?
De eerste Star 
Wars fi lm die 

werd uitgebracht, 
was Star Wars IV: 

A New Hope
in 1977. 

Verken een 
buitenaardse plek! 

Maak een foto 
van je minifi guren 

die buiten op 
avontuur zijn.

Bouw of teken 
iets waarmee 
Battle Droids 

kunnen worden 
vervoerd.

WIJ SPELEN
DIT IS HOE

1616
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Ga voor nog meer plezier 
naar de DOTS groep in de 
LEGO® Life app.

GEEF JOUW 
WERELD KLEUR

Bekijk de twee patronen 
hieronder. Wij hebben alvast een 
begin gemaakt. Voeg wat kleur 
toe en maak de tekeningen af. 
Volg de voorbeelden of maak je 
eigen ontwerp! Als je klaar bent, 
kun je het lege patroon invullen 
met alle kleuren en vormen die 
jij maar wilt.

Build to Give met DOTS
Laat zien dat je stijl hebt en maak deze 
feestdagen een beetje kleuriger voor 
een ander kind. Bouw een cadeau en 
deel er een foto van in de Build to 
Give groep in de LEGO® Life app. Voor 
elk cadeau dat jij bouwt, doneert de 
LEGO Groep een cadeau aan een kind 
dat het verdient om te kunnen spelen!

Hulp nodig? Je vindt de oplossing op pagina 25.

WEES JEZELF MET DOTS!WEES JEZELF MET DOTS!

Bouw
  een cadeau.

GEEF een cadeau.
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OPTILLEN, OPTILLEN, 
LADEN EN LADEN EN 
VERPLAATSEN!VERPLAATSEN!
Overslagkranen worden gebruikt 
voor het optillen en laden van zware 
voorwerpen. Je heb ze misschien wel 
eens aan het werk gezien in havens en 
op bouwplaatsen. Deze pneumatische 
versie kan het werk net zo goed doen
als de echte versie!

ZET HEM 
IN ELKAAR

Welke van de vier 
grijze vormen hieronder 
vormen samen de witte 
overslagkraan? Schrijf de 
nummers in het stuk van 
de witte overslagkraan 
waarin ze passen. Je hebt 
niet alle stukjes nodig om 
de puzzel te maken.

Bekijk meer in de 
Technic groep in 
de LEGO® Life app.

Hulp nodig? Je vindt de oplossing op pagina 25.

De 
cabinedeur 
kan open

De cabine 
is in hoogte 
verstelbaar

De bovenarm beweegt 
op en neer om de 
grijper omhoog en 

omlaag te bewegen

De grijper kan 
open en dicht

De steunvoeten 
bewegen omhoog 

en omlaag
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3 Kies het juiste schip

Elk schip heeft andere 
eigenschappen. Wissel 
daarom regelmatig en koop 
nieuwe schepen om voor 
iedere missie het beste 
schip te vinden.

MET SKYWALKER MET SKYWALKER 
DE FEESTDAGEN DE FEESTDAGEN 
DOOR!DOOR!

1 Gebruik Jedi trucs
Als je als Jedi/Sith speelt, 
kun je Jedi trucs gebruiken 
om een ander personage 
te beïnvloeden.

ADVERTENTIE

SPEEL JE VOOR HET 
EERST? BEKIJK DEZE 
TIPS OM SNEL AAN 
DE SLAG TE GAAN.

Wil je iets leuks doen met 
familie of vrienden? Vorm 
dan een team en neem 
het in LEGO® Star Wars™:  
The Skywalker Saga samen 
op tegen de duistere kant 
om het sterrenstelsel 
te redden!

4 Versla grote slagschepen

Als je in de ruimte een groot 
slagschip ziet, kun je proberen 
deze samen met een vriend of 
vriendin neer te halen (ze zijn 
lastig te verslaan!).

2 Speel samen
Je kunt op elk moment 
een tweede speler laten 
meespelen om samen het 
sterrenstelsel te redden!



1   Laat een foto van jou met jouw bouwwerk 
maken. Misschien zie je die dan in een 
volgend nummer terug.

2   Vraag een ouder of verzorger om naar
LEGO.com/life/magazine te gaan.

3   Daar kan hij of zij het deelnameformulier 
downloaden en invullen. Stuur het samen met 
de foto per e-mail naar ons op. Het e-mailadres 
staat op het deelnameformulier.

4    Vergeet niet dat je ons ook een verhaal over je 
model kunt sturen. Vertel ons hoe je het gebouwd 
hebt, wat er gebeurt of wat je maar wilt. 
Max vindt het ook superleuk 
om brieven te krijgen!

Heb jij een geweldig bouwwerk dat je 
graag wilt delen met andere bouwers? 
Stuur ons dan een foto!

De ultieme auto
Tess en Rory, 9 en 6 jaar, 
Nieuw-Zeeland

Twee generaties 
LEGO® modellen! 

Ruby en Annabelle, 5 jaar, 
Verenigd Koninkrijk

Gaswinningsinstallatie 
Lennart, 7 jaar, Nederland

Martins creatie
Martin, 5 jaar, 
Denemarken

IEDEREEN BEDANKT 
VOOR HET INSTUREN 
VAN JULLIE CREATIES, 
ZOALS NICO, JONAH, 
OLIVIA, ZEKE, JASON, 
ALEK, JENS EN MARLIS! 

JULLIE ZIJN 
STEENGOED!

GA NAAR DE 
ONLINE GALERIE OP 

LEGO.COM/LEGOMAGAZINE LEGO.COM/LEGOMAGAZINE 
VOOR NOG MEER COOL 

CREATIONS.

Max
Sabine, 

5 jaar, 
AustraliëCOOLCOOL

CREATIONSCREATIONS

2020



Superauto
Zaydaan, 7 jaar, 

Canada

Veilige villa
Jason, 8 jaar, 
Frankrijk

Ruimtestation
Logan, 5 jaar, 
Verenigde Staten

Jay's 
drijvende 
racewagen 
Mattia, 6 jaar, 
Zwitserland

LEGO® House
Benjamin, 8 jaar, 

Duitsland

Robotje
Will, 6 jaar, 
Australië

Sportcentrum
Noemie, 6 jaar, 

Canada
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Bouw een van de ingrediënten 
die je hebt ontcijferd en deel 
deze in de LEGO® Life app.

7 12 9 2 2 5 18 9 7 5 1 16 16 5 12

26 15 5 20 5 19 9 18 15 15 16 7 12 1 4 4 5 23 15 18 13

RED HET IJSKASTEELRED HET IJSKASTEEL
Er zijn zombies en skeletten op weg naar het IJskasteel en alleen de koninklijke 
krijger en de yeti kunnen ze tegenhouden. Ze zullen al hun vaardigheden, 
kracht en toverdrankbrouwerij nodig hebben om het kasteel te beschermen.

BEREID EEN TOVERDRANKJE
 De juiste toverdrank kan het verschil maken tussen winnen en verliezen. 
En een goed genezend drankje is altijd handig om bij je te hebben! Denk als 
een Minecrafter en ontcijfer de lijst met ingrediënten die nodig zijn om de 
toverdrank te maken die de koninklijke krijger nodig heeft.

Lastig?
Je vindt de oplossing 

op pagina 25.
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BOUW EEN JONGE IJSBEER!BOUW EEN JONGE IJSBEER!

DE GEZELLIGSTE TIJD VAN HET JAAR
Deze feestdagen is cadeaus geven wel heel makkelijk. De LEGO® cadeautjes 
die je bouwt en deelt in de Build to Give groep in de LEGO Life app worden 

namelijk omgezet in échte cadeaus. De LEGO Groep doneert deze cadeaus aan 
kinderen die het verdienen om te kunnen spelen. Vink alle andere activiteiten af 
die je deze feestdagen gaat doen!

TEKEN JE FAVORIETE WINTERACTIVITEIT
Maak een tekening van jou en je familieleden terwijl 
jullie winters plezier beleven tijdens een leuke activiteit.

Dit schattige beertje komt iedereen fi jne feestdagen wensen. Je kunt hem 
zelf bouwen met stenen uit je LEGO® verzameling. Maak je geen zorgen over 
de kleuren – je kunt jouw ijsbeer elke kleur geven die je maar wilt.

Cadeautjes geven ZingenBakken Muziek luisteren
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BAAN JE EEN WEG DOOR HET BAAN JE EEN WEG DOOR HET 
MINISTERIE VAN TOVERKUNSTMINISTERIE VAN TOVERKUNST™™

Het Ministerie van Toverkunst™ is de machtige organisatie die ervoor zorgt dat iedereen de wetten van 
de magie naleeft. Dit enorme, ondergrondse gebouw bevindt zich in hartje Londen en is toegankelijk 
via een kapotte rode telefooncel. Bezoekers moeten vertellen hoe ze heten en waarvoor ze komen, 
en vervolgens verandert de telefooncel in een lift 
die de bezoekers naar het Atrium brengt.

EEN MAGISCHE ONTSNAPPING! 
Harry, Ron en Hermelien zijn het Ministerie van Toverkunst™ binnengeglipt om betoverde 
voorwerpen te vinden. Nu moeten ze snel weer weg zien te komen voordat ze worden gepakt! 
Help ze hun weg door de doolhof te vinden.

START FINISH

Lastig? Je vindt de oplossing op pagina 25.
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In de wapenkamer maakt Tony 
Stark zijn geweldige Iron Man 
pantsers. Tot nu toe heeft hij 85 
verschillende versies van zijn 
gepantserde pak gemaakt!

MAAK DIT VERHAAL AF!
  Kies een woord uit de voorbeelden en vul dit in op 

de lege plekken of bedenk zelf een woord!

Tony Stark was hard aan het werk in zijn 
wapenkamer/washok/schuurtje

. Plotseling 

hoorde hij een luide 
knal/toeter/scheet

. Zijn oude 
vriend/vijand/loodgieter

, Whiplash, 

had ingebroken! "Nu ga ik al je pantsers 
wassen/knuffelen/kapotmaken

!" zei de schurk. 

Voordat Tony kon 
reageren/schreeuwen/huilen

, waren al zijn pantsers beschadigd. "Je 

hebt een grote fout gemaakt", zei Tony. "Het pantser is maar een klein deel van wat mij 

Iron Man/Thor/lief
 maakt." Hij drukte op een knop die alle 

lucht/energie/confetti
 van 

Whiplash uitschakelde. "Ik was wetenschapper voordat ik een 
broodje/held/chef

werd. Ik bel Nick Fury, de agent van 
S.H.I.E.L.D./de politie/mijn moeder

, om je hier weg 

te halen. En daarna heb ik veel reparatiewerk te doen!"

DE UITDAGING DE UITDAGING 
VAN WHIPLASH!VAN WHIPLASH!

MARK 3 
PANTSER
Een van de 
eerste Iron 
Man pantsers 
en de eerste 
uitgevoerd in
rood met goud.

MARK 85 
PANTSER
Het meest 
geavanceerde 
en krachtigste 
pantser dat Tony 
Stark ooit heeft 
gemaakt.

MARK 25 
PANTSER
Dit pantser heeft de 
codenaam 'Striker' 
en is voorzien van 
drilboorhanden 
die beton kunnen 
verpulveren.

LEGO® MINDSTORMS®, blz. 6

LEGO NINJAGO®, blz. 7

LEGO Creator, blz. 9: FUTHARK

LEGO AVATAR, blz. 8: BANSHEE

LEGO® Super Mario™, blz. 12

LEGO DOTS, blz. 17

LEGO Technic, blz. 18

LEGO Minecraft® , blz. 22

GLIBBERIGE APPEL, ZOETE SIROOP, 
GLADDE WORM

LEGO Harry Potter™, blz. 24

OPLOSSINGEN

© 2022 MARVEL

LEGO City Missies, blz. 11: 2, 1, 3, 5, 4
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OEF! IK KRIJG 
MIJN KOFFER 
NIET DICHT!

SAMEN SAMEN 
DELENDELEN

MAAR WAT DAN? IK HEB 
DEZE PENSELEN NODIG 
OP DE KUNSTACADEMIE.

EMMA IS ER KLAAR VOOR OM NAAR 
DE KUNSTACADEMIE TE GAAN. NOU JA, 

OP ÉÉN DING NA...

MOGEN WIJ 
HET EENS 

PROBEREN?

OH, DIE KAN 
STEPHANIE MISSCHIEN 

WEL GEBRUIKEN!

"DIE KUNNEN ELIJAH EN ZIJ 
MEENEMEN OP HUN BOOTTOCHT ROND 

DE WERELD", ZEGT EMMA.

DAT GAAT 
NIET LUKKEN.

EMMA, JE MOET 
ER WAT SPULLEN 

UITHALEN.

WAT DENK 
JE VAN DEZE 
ZONNEHOED?
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DANK JE! DAT IS EEN 
MOOI AANDENKEN.

MIA KAN DEZE 
DEKENS GOED GEBRUIKEN 

VOOR HAAR NIEUWE 
DIERENOPVANG.

Natuurlijk.

"MISSCHIEN KUNNEN WE DAT 
STUK OP MIJN THEATERSCHOOL 

OPVOEREN", ZEGT ANDREA.

"HIERMEE ZAL IK NOG VAAK 

TERUGDENKEN AAN DE HELDERE NACHTEN 

IN HEARTLAKE CITY”, ZEGT OLIVIA.

WORDT VERVOLGD OP 
DE VOLGENDE PAGINA!

WAUW, DAT IS 
HET SCRIPT VAN ONZE 
SCHOOLMUSICAL! MAG 

IK DAT HEBBEN?

HIER, OLIVIA. NEEM DIT 
SCHILDERIJ MEE NAAR JE 

RUIMTE-OPLEIDING.



Het volgende nummer van LEGO® Life Magazine komt in januari uit!

IK OOK. JULLIE 
ZIJN ECHT MIJN BESTE 

VRIENDEN.

DAT IS WAAR, 
STEPHANIE. WANT DAT IS 

ECHTE VRIENDSCHAP.

EINDE

MAAR WE BLIJVEN 
ALTIJD AAN ELKAAR 

DENKEN EN VOOR ELKAAR 
ZORGEN, TOCH?

HÉ, HET IS MAAR 
TIJDELIJK. EERST GAAN 
WE ALLEMAAL NIEUWE 
AVONTUREN BELEVEN.

IK HAAT 
AFSCHEID 
NEMEN.

HIJ ZIT EINDELIJK DICHT. 
HET IS TIJD OM TE GAAN DENK IK... 
IK WIL MIJN TREIN NIET MISSEN.

IK GA JULLIE 
ALLEMAAL MISSEN.
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