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Postavi¢ce vloz do ruky zbran, korunu postav na
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Go to www.LEGOsurvey.com/
to fill out a survey for a chance
to win a cool LEGO® Product.
No purchase necessary.

product
Open to all residents where not pro

\
thrt zu keinerlei

htungen.
Teilnahme in allen nicht ausgeschlossenen Landern méglich.

Nimm an der Umfrage auf www.LEGOsurvey.com/
hme am Gewinnspi

product teil und hab die Chance ein cooles LEGO®

Produkt zu gewinnen!

kartami. Kazdej karty mozna uzyc tylko raz.

S jednom kartom moze$ igrati samo jedanput.

bronie swojemu przeciwnikowi.

cz th)uer:usygit;‘g;ggE';fgo’ i Zbrang, spinner, spinner a postavicku zasuri do spinneru.
’'y
) R . -
HU Rakj a figurad kezébe fegyvert, szereld a tetét a
v HU Vlassz egy Ninjago figurat, harom fegyvert, 5 et A 2 S
gy porggt);yut Jegy te%ot & négy har%:)l/kartyat porgettylire, és tedd ra a pérgettylire a figuradat.
IT Scegli un personaggio Ninjago, tre armi, una IT  Fal impugnare unarma al tuo personaggio,
trottola, una corona e quattro carte battaglia. applica la corona sulla trottola & posiziona il
personaggio sulla trottola stessa.
Shsess e Mikse dieedn G Tessis, A TR O—DE TR TR e A Put a weapon in your character’s hand, build the JA SR a7OFICHBEF Y TEEAES
a spirner, a cho%vn and four battle cardsp. — EE AR A— R AREEES, crown onto the spinnet, and place your character WK DU b 274 F a7 EAEF — ([T
" ~ into your spinner. &3,
Wiahlt jeweils eine Ninjago Figur, die passende PT Escolhe uma personagsm Ninjago, trés armas, Gebt euren Figuren eine Waffe in die Hand, PT Coloca uma arma na méo da tua personagem,
Figurankarte, drei Waffen, einen Spinner und vier uma roda, uma coroa e quatro cartas ds combate. baut die Krone auf euren Spinner und setzt die constréi a coroa sobre a roda e coloca a
Aktionskarten. Figur hinein. persohagem na tua roda.
Choisis 1 personnage Ninjago, 3 armes, 1 toupie et DA Vaelg en Ninjago figur, tre vAben, en spinnet, Place une arme dans la main de ton personnage, DA Anbring et viben i din figurs hand, szt kronen
4 cartes Combat, en krone og fire kampkort. imbrique Fanneau de vitesse sur la toupie, puis fast pé spinneren og saet din figur pa spinneren.
fixe ton personnage sur ta toupie.
Elige un personaje Ninjago, tres armas, un SL Izberi lik Ninjago, tri oro¥ja, vrtavko, krono in &tiri Pon un arma en la mano de tu personaje, coloca SL Liku daj v roko oroZje, krono postavi na vrtavke in
spinner, una corona y cuatro cartas de combate. bojne karte. |‘€1 cofoha en el spinner y sitta a tu personaje en vanjo vstavi $e figurico.
u spinher.
BbiGepU repoa HUHAATC, TRU CRYXXUA, CIMHHED, SK Vyber si postavicku Ninjago, tri Zbrane, spinner, BRoXu opyXue B pyKy refoa, MpUcosanHu SK P0§taviéke daj d{)vruky zl{raﬁ, korunu postav na
BEPXYLIKY U YeThIPE UFPOBbIe KapTbl. korunu a 3tyri bojové karty, BEPXYLIKY K CTIMHHERY W YCTaHOBU repoA Ha spinner a postavicku vsuri do spinnera.
CBOEM CnHHEpe.
Wybierz postaé Ninjago, trzy rodzaje broni, HR Odaberi Ninjago lik, tri komada oruzja, vrtuljak, Wi6z broti do reki swojej postaci, przymocuj HR Stavi oruzje u ruku svog lika, sagradi kruriu ria
obrotowg podstawke, korone i cztery karty bitewne. krunu i Zetiri karte za borbu. korong do podstawki i ustaw figurke ha vrtuljku, a lik postavi u svoj vrtuljak.
podstawce.
Rt 3 = 3 CZ Pokud tvé figurka spadne, vyhrava figurka,
cz Zak;'Ct.e,kN””.a G?' 2 L‘{Zto‘:te SRINpeys které zlistala stat. Vitéz si vezme jednu zbraf,
e e 3T kterou méla v ruce figurka, ktera prohrala.
HU Kialtsatok azt, hogy .Ninja GO, majd pérgessétek (Y Al g e elegik, el r.”a'ad‘ ﬁg'urg
o (A ﬁgura’yitokat > nyer. A nyertes elveszi a vesztes figura kezébdl
9y i a fegyvert.
IT Grida “Ninja GO!" e fai rotears il tuo personaggio i Quando_unq d('.‘" due personaggl e queIIf)
contro quello delawversario. rimasto in piedi vince. Il vincitore conquista Farma
impugnata dal personaggio sconfitto.
K s 4 N 2 B 2 When a character falls, the character still standing JA BEETEBAI ORI Fa7 BB L
g T — —1 N, N . , 4 N —£ga
2:¥hN$?|aneFO then spin your characters towards JA - (Zt/; %E?%jjmb FELEBITARFITAY wins. The winner takes one weapon held by the ol SIEFOF v I 72 —DFITFH> TN DHR
6 b losing character. FEZTENTEDZ,
! L. " 4 i B . E Fillt eine Figur, erhalt der Spieler, dessen Figur PT Quando uma personagem cai, a que permanece
o | | f g 8
:Sﬁ:g“mn‘g gﬁlfrgian;aérg}g;ufen halot, lasst ihr = Dg;q;nnaNgas ﬁga (e:(;rcl::::r: jjt\r/;)ssas stehengeblichen ist, eine Waffe vom unterlegenen em pé vence. O vencedor recolhe uma das armas
B - B 9 ¥ Spieler. Fallt keine Figur, dreht ihr erneut. empunhadas pelo derrotado.
Les joueurs crient « Ninja GO | » et lancent leur DA Sig “Ninja GO!" og spin derefter jeres figurer mod Si un personhage tombe, celui encore debout DA Nar en figur falder, vinder den figur, som stadig
toupie I'une vers lautre. hinanden. gagne. Le vainqueur s'empare de Parme du star. Vinderen tager et vaben fra den tabende
perdant. figur.
S Decid “iNinja GOI” mientras hacéis girar vusstros SL Zaklidite “Ninja GOI”, nato zavrtite svoje like eden Cuando un personaje cae, el personaje que SL Ko lik pade, zmaga lik, ki Se stoji. Zmagovalec
personajes el uno contra el otro. proti drugemu. queda de pie gana. El ganador coge una de las vzame eno oroZje, ki ga premagani lik drzi v roki.
armas gue llevaba el perdedor.
Urpoku roeopat: «Ninja GO 1 BpaluaioT cBou SK Zakridte ‘Ninja GO!' a roztodte spinnery s Koraa oAuH 13 repoes NapaeT, ocTaBWMACA SK Ak tvoja figdrka spadne, vyhrdva figurka, ktord
CTIMHHEPS! € FEPOAMU MO HANPABNSHUK APYT K APYTY. postavitkami proti sebe. CToATk — Nobexpaet. MobeauTens sabupaet zostala stat. Vitaz si vezme jednu zbraf, ktord
apyXUe, KOTopoe AepXan Npaurpasilnii repoli. mala v ruke figdrka, ktora prehrala.
Na hasto ,Ninja GO” gracze krecg swoimi HR Vikni ‘Ninja GOV, a onda zavrti svoje likove Wygrywa ten, czyja postac sig nie przewréci. HR Kada jedan Ik padne, pobjeduje drugi koji ostane
postaciami, kierujac je ku sobie. jednoga prema drugome. Zwycigzca zabiera brori przegrywajgcej postaci. stajati. Pobjednik uzima jedan komad oruzja od
lika koji je izgubio.
cz Kartdaml Linl‘]ieé hrdt kd%koh behem Z"Utole CZ Po skonéeni hry vrat’ svému protihrddi viechny
Kazdou kartou miiZze$ hrat pouze jedenkrét Zorand, které jsi vyhral.
- s T
Ll ’\Hll_arg kézkb'ec l'ota'rm'\llior kija’tszklla;szt t_air't‘ya'kat_. » HU Ha befejezt'edv a jatékot, add vissza a fegyvereket
kel LRGN GSELS CEperer (ISE IEErEIL azoknak a jatékosoknak, akikhez tartoznak.
IT Puci giocare le carte in qualsiasi momento IT Alla fine della partita, restituisci le armi che hai
dyrante la battaglia. Ogni carta puo essere vinto allavversario,
giocata una sola volta.
Play cards at any time during the battle. JA XEpFREA— FEHER, A FlEgFhFhoa— EN After you finish playing, return any weapons you JA SEGR D SR - RSIEEI R ZS
Each card can only be played once. VORITEETEHE DK won to your opponent. o 7 < N
Ihr dlirft jeclerzeit Karten spielen, jede Karte aber ~ PT Podes jogar cartas a qualquer altura durante o E Hat ein Spieler alle gegnerfschen Waffen gewonnen,  pr guando acabar o jogo, devolve as armas que
nur einmal. Karten gelten fiir eine Runde, also so combate. Cada carta $6 pode ser jogada uma vez. endet das Spiel. Danach gebt ihr alle gewonnenen recolheste ao teu adversério.
lange, bis eine Figur aus dem Spinner gefallen ist. et et filee Bresipiar s
Joue les cartes a nimporte quel moment du DA Kort kan spilles nar som helst i kampen. Hvert Ala fin ‘f‘e la partie, chaglue joueqr redonne a son DA Nér spillet er slut, far alle spillere deres vaben
combat. Chaque carte ne peut étre jouée gqu'une kort kan kun spilles én gang. adversaire les armes qu'il lui a prises. tilbage.
seule fois.
Las cartas se juegan en cualquier momento SL Karto lahko odigra$ kadarkoli med igro. Vsako Después de jugar, devuelve las armas que hayas SL Ko se nehate igrati, vrnite priigranc oro¥je
durante el combate. Cada carta sélo se puede karto lahko odigras le enkrat. ganado a tu oponente. nasprotniku.
usar una vez.
Mcnonbayii KapTsl B AGOM MOMEHT Urpbl. SK_ Kartami mézes hrat kedykolvek pogas siboja. TN OKOHYaHUM Wrobl BeRHU BCE BbITpaHHoe SK Po skonéeni hry wrat' svoimu protihragovi vietiy
Kaxayro KapTy MOXHO UCTIONLIOBATE TONBKO Kazdou kartou méZzes hrat' iba raz. ToGol opyXre ConepHIKY. Zbrane, ktoré si vyhral.
OAWH pas. ; h: ]
W kazde] chwili podczas walki mozna zagrac HR Odigraj kartu u bilo kojem trenutku bitke. Po zakoriczeniu gry zwré¢ wszelkie zdobyte HR Kada odigras, vrati oruzje koje si osvojio svom

protivhiku.



Character Cards Figurenkarten Cartes Personnage Cartas de personaje
KapTbl repoes Karty postaci Karty postavy Figurakartyak Carte
personaggio ¥¥57%—A— Cartas de Personagens Figurkort

Karte z liki Karty postavy Karte s likovima

Fire Attack Feuer-Angriff Feu Attague Fuego Ataque OroHb -
araka Ogien — atak Utok ohn& TUZ Tamadas Attacco Fuoco
F74Y— T2y Atague de Fogo lldangreb Ognjeni napad
Utak ohiia Vatreni napad

Lightning Speed Blitz-Geschwindigkeit Foudre Vitesse Rayo

blesku VILLAM Sebesség Velocita Fulmine 54 k=2 2E—K
Rapidez de Relampago Lynfart Hitrost strele Rychlost blesku
Munjevita brzina

Velocidad MonHus - ckopocTb Blyskawica — szybkasé Rychlost O

Earth Defense Erd-Verteidigung Terre Défense Tierra Defensa
3emnd - obopora Ziemia — obrona Obrana zemé FOLD Védelem
Difesa Terra 7 —R+T7L/X Defesa de Terra Jordforsvar
Zemeljska obramba Obrana zeme Zemaljska obrana

Ice Stealth Eis-Tarnung Glace Agilit Hielo Sigilo Néa - xutpocTs
Léd — niewidzialnosé Taktika ledu JEG Ugyesség Invisibilita
Ghiaccio 74 X+ A7 1VA Furtividade de Gelo Isshigning Ledena
prikritost Taktika ladu Ledena nevidljivost

~ Total Spinjitzu Power Gesamte Spinjitzu-Power Pouvoir total de Spinjitzu
Total Poder Spinjitzu O5wan Cuna KpyxuTLy Laczna moc Spinjitzu (SP)
Absolutni sila Spinjitzu Spinjitzu erd sszesen Energia totale Spinjitzu
AT —5 Poder Spinjitzu total Spinjitzu-power ialt Popolna
mo¢ Spinjitzuja Absolutna sila Spinjitzu Ukupna Spinjitzu snaga

Name Name Nom Nombre
Wma Nazwa Jméno Név
Nome ¥+ 575 — O%&HT
Nome Navn Ime Meno Ime

Golden Weapon Goldene Watfe Arme dfor
Armna Dorada 3onoToe opyxue Brori Zlata
zborar Aranyfegyver Arma doro I—IL R
AT —2 Arma Dourada Gyldent vaben
Zlato orozle Zlata zbrar Zatno oruzie

SP: Spinjitzu Power SP:
oUvoir de Spinjitzu

PS: Poder Spinji

SP: Moc Spinjizu Sila Spinjitzu

SP: Mog Spinjitzu SP: Spinjitzu-power

Special Card Sonderkarte Carte Spéciale Carta Especial CneunansHan kapTa Karta specjalna Specidini karta Speciélis kartya Carta speciale
AN %)bA— R Carta Especial Specialkort Posebna karta Specialna karta Posebna karta

EN You can play the card if you have equal or more SR, but only if you are
holding a golden weapon {1) or if you have a crown on your spinner {2).

DE Du karinst diese Karte spielen, wenn deine SP héher oder gleich ist, dach nur,

wenh du eine Goldene Waffe hiltst 1) oder eine Krone auf deinem Spinner ist (2).

FR Tu psux jouer cette carte si ton PS est égal ou supsrieur, mais seulement si
ton personnags tient une amme d'or {1) ou sil possede un anneau de vitesse
sur sa toupie {2).

ES Puedes jugar la carta sl tienes igual o més PS, pero sélo si llevas un arma
dorada (1) © si tienes una corona en tu spinner {2).

RU  Thl MOXeEUb UCMIONLIOBATL STy KAPTY, €CAW Y TebA cTonbka xe SP 1 Gonsuie,
HO TONBKO AU Thl ASPXULLIL 30N0TOS opyKie (1), UNW Ha TROEM CUHHEpE eCTh
BepxyluKka {2).

PL Mozesz zagrad karte, jesli masz co najmnigj taka moc SP ale pod warunkiem,
Ze trzymasz zlotg bron {1) lub masz korone ha podstawee (2).

€Z Kartu mizes pouZit, pokud mas stejnou nebo vy&sT hodnotu sily Spinjitzu.
ale jen v pfipads, Ze mas zlatou zbran (1) nebo korunu na svém spinneru (2).

HU Kijatszhatod a kartyét, ha ugyanannyi vagy tébb SP-d van, de csak ha
aranyfegyver van a kezedben (1), vagy ha van tetS a pdrgettylidén (2)

IT  Puoci giocare questa carta solo se disponi di urfEnergia Spinjitzu uguale o
superiore € se possiedi uriarma dioro (1) © una corona sulla trottola (2).

A BRDF 1 ZYR—BANY v IVA— R EDINT—-F— %o TWUEL
ZOH—RERELZ, TLINUET—/IL FDOREBRER T BH LA T —
ILERH S BQABENRENBHSERL &,

PT Podes jogar a carta se tiveres tanto ou mais SR mas sd se empurhares uma
arma dourada {1) ou se tiveres uma coroa na tua roda (2).

DA Du kan spille kortet, hvis din figur har ligesa mange eller flere SR men kun hvis
du holder et gyldent vaben {1}, eller du'har en krone pa din spinner (2).

SL Karto lahke adigras, ¢e imas enako ali ve< SP vendar le, ce drdi tvoj lik zlato
aroZje {1) ali si postavil na vrtavko (2) krona.

SK Kartu mézes$ pouzit, ak mas rovnaki alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu,
ale iba v pripade, Ze mas zlatd zbrari {1) alebo korunu ha svojom spinneri (2).

HR Mozes odigrati svoju kartu ako imas jednaku ili vecu §S, ali samo ako imas
Zlatno oruzje (1) ili krunu na vrtuliku (25.

Power card Power-Karte Carte Pouvoir Carta de Poder KapTa Cunsi Karta mocy Silova karta Erékartya Carta Energia JN7—A—F Carta de Poder

Power-kort Karta modi Silova karta Karta snage

You can play the card if all your powers have equal or more SP

Di

m

Du kannst diese Karte spielen, wenn die SP aller deiner Attribute

gleich oder héher ist.

FR Tu peux jouer cette carte pouvoir si tous tes PS sont égaux ou
sup€rieurs.

ES Puedes jugar la carta si todos tus poderes tienen igual 0 mas PS.

RU Tbl MOXeLUIb MCNONbIOBATL 3TY KapTY, AU Y TebA CToNbKo Xe SP
nnn Gonblle.

PL Mozesz zagrac karte, jesli we wszystkich macach masz co najmnigj
taka sama liczbe SP

CZ Kartou mize$ hrat pouze tehdy, pokud méas stejnou nebo vyssi

hodnaotu sily Spinjitzu.

Csak akkor jatszhatod ki a kértyat, ha mindsn eréd SP-je egyenlé

vagy hagycbb.

Hi

A

e

IT Puoi giocare questa carta solo se i tuoi poteri hanno unEnergia
Spinjizu uguale o superiore.

JA BROFYS0A—1T—=A— R EDNT— 5 =% FoC
N ZDH—FEHESZ,

PT Podes jogar a carta se todos os teus poderes tiverem tanto ou
mais SP.

DA Du kan spille kortet, hvis din figur har lige sa mange eller flere SP.

sl

@

Karto lahko odigras, e so vse tvoje modi enakovredne ali vedje od SP

8K Kartou mézes hrat iba vtedy, ak méas rovnaky alebo vy3siu hadnotu
sily Spinjitzu.

HR MoZe$ adigrati kartu ako svaka tvoja snaga ima jednako ili vise $S-a.

jitzu SP: Cuna KpyxuTLy

Battle Cards Aktionskarten Cartes Combat Cartas de Combate Virposbie kapTbl Karty bitewne Bojové karty Harci kartydk Carte battaglia
I\MVA—F Cartas de Combate Kampkart Bojne karte Bojové karty Karte za borbu

EN

D

m

FR

ES

RU

PL

cz

H

=i

HU

JA

PT

DA

You can only play a battle card If your character has equal or more
Spinjitzu Power. Compare the SP on each battle card with the

matching SP on your character card.

Eine Aktionskarte darfst du nur dann spielen, wenn deine Figur
ausreichend Spinjitzu Power (SP) besitzt. Vergleiche dazu die SP auf der
Aktionskarte mit der entsprechenden SP auf deiner Ninjago Figurenkarte.
Tu peux jouer une carte Combat si ton personnage posséde un

pouvoir de Spinjitzu égal ou supérieur. Compare le PS sur chaque

carte Combat au PS correspondant sur ta carte Personnage.

Sdlo puedes jugar una carta de combate si tu personaje tiene el

mismo o mas Poder Spinjitzu. Compara ¢l PS de cada carta de
combate con el PS carrespondiente en tu carta de personaie.

Tbl MOXELLb VCTIONbIOBATH UMROBbIS KapTbl TONLKG TOTAA, KOria Y TBosro
TSPOA CTONBKO K& CUnbl KpyXUTLY A Gonblus. CopabHM SP Ha Kaxaol
MrpOBOI KapTe ¢ cooTBeTCTRYIOWEN SP Ha KapTe TBosro repon.

Kartg bitewna mozesz zagrac tylke wtedy, gdy Twoja postac ma takg
sama lub wigksza moc Spinjitzu. Poréwnaj SP na karcie bitewnej

z adpowiednia wartascia SP na karcie Twojej postaci.

Bejovou kartu miZe$ pouzit pouzs tehdy, ma-li tva postava stejnou

neko vyssi hodnotu sily Spinjitzu. Parovnej silu Spinjitzu kazdé

baojové karty s kartou tvé postavy.

Csak akkor jatszhatsz ki harci kértyat, ha egyenld vagy nagyobb az

erdd, mint az ellenfelednek. Hasonlitsd dssze a megfeleld tipusu

SP-ket a harci kértyakon a karakterkértyadon szerepld SP-vel.

You can play the card.
Du darfst die Karte spielen. JA A—FEHES

Tu peux jouer cette carte. PT Podes jogar a carta
Puedes jugar la carta DA Dukan spille kortet

IT  Puoi giocare la carta

Thi MOXELLb UCMIONB30BATH 3Ty kKapTy SL Lahka adigras karto
Mozesz zagrac tg Karta. SK Touto kartou mézes hrat
Touto kartou muzes hrat HR Smijes iskoristiti kartu.

Kijétszhatod a kartyat.

CBpock KapTY, ecnn YBpany BepxyLUKy. [POTUBHUK cOpacsiBacT oaHy
KAPTY KKABIN a3, KOrAA Thl TEPAELIL ORYXME.
Paokaz karte obrazkiem do gary. Jezeli korona
zostanie usunieta, odrzu¢ karte.

Karta licem vzh(iru, odstranéni koruny=odhozeni karty. Protihras
odhodi kartu s korunou licem vzhlru vzdy, kdyz whrajes.
Tartsd meg a lapot képpel felfelé. Dobd €l, ha a tetddet
eftévolitjak. Mindig amikor nyersz, az ellenfél eldob egy
képpel felforditott tetdlapot.

Tienila carta scoperta. Scartala se la corona viene rimossa.
Lavversario scarta una carta corona scoperta ogni volta che vinci
FE LI EREMET NS 20A—FIETEES
A DFECIT BRI RAT DR A— FEIE T2,
Mantém virada para cima. Descarta se coroa for removida. Adversatio
descarta uma carta de coroa vitada para cima sempre qus venceres.
Bshold med billsdsiden opad. Smides ud, hvis kronsn fismes.
Modstander fismer st vendt kronekort, hver gang du vinder.

T

Puoi giocare una carta battaglia solo se il tuo personaggio possiede unEnergla
Spinjitzu uguale o superiore. Confronta [Energia Spinjitzu richiesta dalle carte
battaglia con quella corrispondente sulla scheda del tuo personaggio.

JA BROF w505V A— R EDNT— 7 —I& o\

B ZDH—FEHEZZ, N A—REXHS02—D—FZhZ
NDREANT— F—TERENTHES,

PT S6 podes jogar uma carta de combate se a tua personagem tiver

tanto ou mais Poder Spinjitzu. Compara o SP em cada carta de
combate com o SP correspondente na tua carta de personagem.

DA Du kan kun spille et kampkort, hvis din figur har det samme eller

mere i Spinjitzu-powers. Sammenlign SP pa hvert kampkart med
den matchende SP pa dit figurkort.

SL Bajno karto lahko igras ls, &s ima tvoj ik enako ali ved modi

Spinjitzu. Primerjaj Srtice SP na vsaki bojni karti z modje SP na svaji
kartici lika.

SK Bojowi kartu mézes pouzt iba vtedy, ak mé tvoja postava rovnaku
alebo vyssiu hodnotu sily Spinjitzu. Porovnaj silu Spinjitzu na kazdej
bojovej karte s kartou tvoje] postavy.

Kartu za borbu smijes iskoristiti sameo ako tvoj lik ima jednaka ili vise
spinjitzu snage. Usporedi SS na svakoj karti za borbu sa $S-om na
karti svog lika.

Hi

PT

DA

n

EN You cannot play the card. IT  Non puoi giocare la carta

DE Du darfst die Karte nicht spiglen.  JA A—R&EHE7EL

FR Tu ne peux pas jouer cette carte.  PT Ndo podes jogar a carta

No puedes jugar la carta DA Du kan ikke spille kortst

RU KapTy MCMONL30BaTE HENB3A. SL Ne mores odigrati karte

PL Nie mozesz zagrac tef karty. SK Touto Kartou hemézes hrat
Touta kartou nemuzes hrét HR Ne smijes iskoristiti kartu.
Nem jétszhatod ki a kartys

Depxu KapTy nschpaxeHuem Beepx COHROCH KARTY, ECAM YORaNU BERXYLLKY.
IMpOTUBHUKY Hano +100 S, YTobbl renonb3osartb KapTbl OrHA 1 MonHMK.
Nie ma kerany, adrzuc karte. Przeciwnik potrzebuje o
© 100 SP wigcej, aby zagraé kazda karta.

Kartu licam vzhiin, je-li odstranéna koruna odhod kartu. Protihrac
potfebuije 0 100 sily Spinjitzu vice, aby mohl hrét kaZdou kartou,
Tartsd meg a lapot képpel felfelé. Dobd el, ha a
tetddet eftavolitidk Az ellenfélnek 100 SP-vel tébbre van
szilksége minden lap kijatszdsahoz

Tieni la carta scoperta. Scartala se la corona viene rimossa.
Per giocare ogni carta, allavversario occorrons almeno 100 ES.
FE LI, EF@MIT NS ZOA—RIRETS.
AEFH— FEH IO SP100NEN TR EL 5%,
Mantém virada para cima. Descarta se coroa for remaovida.
Adversario precisa de mais 100 SP para jogar qualquer carta.
Behald med billsdsiden opad. Smidss ud, hvis kronen fiernes.
Madstander skal have 100 SP mers for at spille st kort.

B o wrm

SL Polozi z licem navzgor. Zavrzi, ¢e je krona odstranjena. Nasprotnik SL Polozi z licem navzgor. Zavrzi, ¢e je krona odstranjena. Nasprotnik
zavrZe z licer navzgor cbrnjeno karto, vsaki¢ ko zmagas. potrebuje 100 ali ve¢ SP. da lahko odigra katero kali karto,
SK Nechaj kartu licom hore. Ak je odstranena koruna, odhod kartu. SK' Nechaj kartu licom hore. Ak je odstrénend koruna, odhod kartu.
Vidy, ked vyhrag, odhodi protihrac kartu s korunou licom hore. Protihra¢ potrebuje o 100 sil Spinjitzu viac, aby mohol hrat kazdou kartou.
HR Neka karta bude okrenuta prema gore. Odbaci je ako nema krune. Protivnik | HR Neka karta bude okrenuta prema gore. Odbaci je ako nema krune.
odbacuje kartu s krunom okrenutu prema gore svaki put kad pobijedi&. Protivnik treba 100 $S-a vise kako bi igrac sa svim kartama.
RU O6a UrpoKa BOBPaLLakT cebe AHO YTPadsHHOS RU Ecnu TRol repoii NapasT, NOBTOPHO Bpalliali CIMHHEP ¢ TOFO MecTa, IAOHOCTaH
apyKue. OBUNCA. TloNaau Mo YTaBILISMY Fepoko, UTobbl He MpourpaTk.
PL Obaj gracze odzyskuja po jedne| utraconej broni. PL Jedli Twoja postac upadnie, zakreé ponownie. Jesli
dotkniesz postaci, ktora upadta, unikniesz przegranej.
€Z Ohba hradi ziskaji zpét jednu ztracenou zbran. CZ Spadne-li tva postava ze spinneny, roztog jej znovu tam, kde
se zastavil. Vyhni se prohre, tak Ze zasahnes toho, kdo upadl,
HU Mindkét jatekos visszaszerez egy elvesztett HU Ha afigurad leesik, porgess djra onnan, ahol a pérgettyd
fegyvert. megdll. Talald el vele a leesett karaktert, kilonben veszitesz.
IT  Entrambi i giocatori possono recuperare unarma IT Seiltuo personaggio cade, rilancia dal punto in cuila rottola si
che hanno perso. 2 fermata. Colpisci il personaggio caduto per evitare la sconfittal
JA BT LAY —ldbofc RBFFEDEDIUR T TEN JA S X2V BESS AEST LR THBOSEE
TE3, PADZE PR =T ety e WA Y gl P4 =y oSy s ]
PT Ambos jogadores recuperam uma arma perdida. PT Se atua personagem cair, volta a rodar a partir de onde
parou. Acerta na personagem caida para evitares ser derrotado.
DA Begge spillere tagsr st mistet vaben tilbage. DA Huvis din figur falder, spin igen fra, hvor spinneren stopper. Ram den
faldne figur for at undga at tabe.
SL Oba igralca vzameta nazaj enc izgublieno orozje. SL Ce tvoj lik pade, vrtavko zavrti & enkrat s tistega mesta, kjer se je
zaustavila. Zadeni padli lik, da ne ki izgubil.
SK Ohaja hradi ziskaju spat jednu stratenu ziorar. SK Akti tvoja postava spadne zo spinhera, roztoé ho znowu tam, kde sa zastavil.
Ak sa cheed whn!it prehre, snaz sa zasiahnut postavu, ktora spadia.
HR Oba igraca ponovno prisvajaju jedan kemad izgublienog oruzja. HR Ako tvoj lik padne, ponovne zavrti gdje vrtuljak stane. Pogodi lika
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kaji je pao kake ne bi izgubio.
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