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Wrpa ¢ HoBbiMK
BO3MOXHOCTAMM!
MpeacTtaBnAem LEGO®
Games - nepsyto B M1pe
KONNEKLVIO Urp C HOBBIMU
BO3MOXHOCTAMU: Urpain,
CTPOW U N3MEHAN nrpy.
Bnaropapa yHUKanbHoMy
cbopHomy Kybuky LEGO

W ©3MeHAEMbIM Npasunam,

LEGO Games - 310 ewé
OAMH HOBBIN Crocob

BECENOro pasBneyeHuna
C APY3bAMM 1 POAHBIMU.

Nov naéin igranja!
Predstavljamo vam
LEGO® Igre, prvo zbirko
iger na svetu, ki jih
sestavite, se z njimi
igrate in jih lahko
poljubno spreminjate.

Z edinstveno sestavljivo
LEGO igralno kocko

in spremenljivimi pravili
so LEGO Igre nov nacin
zabave z druzino in
prijatelji.

Nowa forma gry
LEGO® Gry — pierwsza
kolekcja gier, ktére
mozesz budowac,
rozgrywac i zmieniac.
Dzieki unikalnej
sktadanej Kostce LEGO
i zmiennym regutom,
gry LEGO umozliwiajg
zabawe z rodzing

i przyjaciétmi w zupetnie
nowy sposob.

Novi nacin igre!
Predstavljamo LEGO®
igre, prvu svjetsku
kolekciju igara u kojima
se gradi, igra i mijenja.
S jedinstvenom LEGO
kockom za slaganje

i promjenjivim pravilima,
LEGO igre predstavljaju
novi nacin zabave za
¢lanove obitelji

i prijatelje.

Egy Uj jatéklehetéség!
Bemutatjuk a LEGO®
Tarsasjatékok
jatékcsoportot, amely

a vildgon az elsé olyan
tarsasjaték csalad,
amelyet megépithetsz,
jétszhatsz vele, utana
pedig &t is alakithatod.
Az egyediilalléan
Osszerakhaté LEGO
Kockaval és valtoztathatd
jatékszabalyaival

a LEGO Tarsasjatékok U
lehetéséget kinalnak

a vidam egyuttiétre

a csaladdal vagy

a baratokkal.

S

Novy spésob hry!
Predstavuje sa sortiment
LEGQ® stolné hry, prvy
sUbor hier na svete, ktory
si moézete sami poskladat,
hrat @ menit pravidla hry.
Vdaka unikatnej
zlozZitelnej LEGO kocke a
moznostiam zmien
predstavuju stolné hry
LEGO novy spdésob
spolocenskej zabavy

v kruhu rodiny ¢i medzi
kamaratmi.

Novy zpuUsob hry!
Predstavuje se
sortiment LEGO®
Stolnich her, prvni
soubor her na svété,
ktery si mizete sami
sestavit, hrat a ménit
pravidla hry. Diky
unikatni sestavitelné
LEGO kostce

a moznostem zmén
predstavuji LEGO Stolni
hry novy zpusob
spolecenské zabavy
v kruhu rodiny &i mezi
kamarady.
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F'pa 3 HoBUMU
MOXNnmBocTAMM!
MosHaiomca 3 irpamu
LEGO® — nepwumu

B CBITi HACTiNbHUMM
irpamu 3 HOBUMU
MOXNVBOCTAMU: rpai,
Oynyn Ta 3miHoON rpy.
Irpu LEGO — ue Hoswui
cnocib Becenmnx possar
3 piAHMMU Ta APY3AMU,
3aBAAKN YHIKanbHOMY
36ipHOMY Kybuky LEGO
i NpaBnnam, AKi MoXxHa
3MiHIOBaTW.



CTPOU

TpaHcropTHOe CPeACTBO, 3naHne, XXKMBOTHOE, AEPEBO UMM YTO-HNBYADL ewwé?
MpoAeMOHCTPMpPYIt CBOM YMEHUA U MONYYM OYKM 32 YAAUHYIO KOHCTPYKLIMIO UNU
ycnelHoe yransisaHue 3anyMoK APYriX UrPOKOB.

KapTouku Mactepos

o * 4
NrpoBbie KapTouKy %
§ MOBbILEHHO w
3 CNOXHOCTH _@ ¥
MpocTble urposbie - J
KapTouKu f -
#9 2

(
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Kopobka ¢
Kybukamn

C6opHblit Kybuk LEGO

Llenb nrpsbi
MepBbIM Habepyn NATL OYKOB 3a YAAUHYIO KOHCTPYKLIMIO NN yraabiBaHWe 3aAyMOK
APYrUX UrPOKOB.

Hayano wvrpel
Cobepu Kybuk LEGO®, kak nokasaHO Ha LBETHbIX UNNOCTPAaLMAX BHU3Y:

A N x2

Pa3noxu Kybukn oAHOro LBeTa No AYeiikam KOpobku ¢ Kybukamu.
Paspenv KapTouku Ha Tpu rpynnbl: MNpocTble, KapTOYKM NOBbILLEHHOW
CNOXHOCTU 1 KapToukM MacTepoB 1 nepemellan Kaxayto Konoay
No-OTAENbHOCTW. WrcTpyment LEGO
Monoxu KopobKy ¢ Kybukamu, rpynnbl kapTodek n Kybuk LEGO B B Habope ecTb

LileHTPEe UrpOoBOI 30HbI. UHCTDYMEHT,
KOTOPbIN MOMOXET
Tebe cHumate u
MEHATb NNacTuHsb!
Kybuka LEGO.




NrPAU

Kak urpatb B urpy
HaunHaeT nrpy cambli MNaAWnn y4acTHYK. 3aTeM Urpa npoaonKaeTCA Nno YacoBON CTPENKe.

Bo Bpemn cBoero xopa bpocai Kybuk LEGO® v BbINONHA BbinasLiee ASUCTBYE.
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Cobepu Mopenb

Bo3bMU BEPXHIOK KaPTOUKY
NtoboW rpynnbl U NOCMOTPY Ha Heé
Tak, 4Tobbl APyrue Urpokmn eé He

yBuaenu. Tbl MOXeELUb BbIBpaTh Erry Paproar KapTouku
MpocTyto KapTouky, KapTouky KapTouKy sl MacTepos
MOBBILUEHHON CNOXHOCTW NI TpaHcnopTHbIE

Ka PTOYKY MacTepoB. CpeAcTBa

Haiiam nsobpaxeHne Ha KapTouke,
COOTBETCTBYHOLLEE BbiNaBLLEN
KaTeropuu, 1 3aTem nocTtapainca
NOCTPOUTb 3Ty MOAENb, UCMONb3YA
nobele

KyOUKM 13 KOpOBKM C KyBrKamu.

Bce apyrue Urpoku AOMKHBI
nonbITaTbCA yranaTb, YTO Tl
CTPOVLLb.

+ ECNu KTO-TO 13 MFPOKOB yraabiBaeT NpaBrnbHO, MpekpaLlan CTPoUTb MOAENb 1
MOKaXu CBOIO KapTOUKY. MONOXM CBOIO KapTOUKY NMLIEBOV CTOPOHON BHU3 Nepen
coboit 1 xpaHu e€ B CBOe KONoAe KapTouek MOACUETa OUKOB. YrapaBLniA UrPOK
Toxe BepET KapTOUKy 13 TOW Xe rpynmbl M XPaHUT €& NULEBON CTOPOHOW BHU3.
Kaxnana kapToyka, cobpaHHaa UrpoOKOM, CTOUT OAHO OYKO.

+ ECNM HUKTO He yrapblBaeT NpaBUNbHO, TO HUKTO M He MonyYaeT OuKu. Mokaxw
CBOIO KapTOUKY, YTOBbI APYrie UrPOKM MO BUAETb, YTO Thl CTPOMILb, @ 3aTeM
MONOXM CBOIO KaPTOUKY NMLIEBOV CTOPOHOI BHM3 MOA BCIO FPYMMy KapTouek, 13
KOTOPOW Tbl B3AN CBOIO.

Bui6epu kaTeropuio

MPEXAE yeM B3ATb KapTOUKy, BbIDEpM OAHY 13 YETbIPEX KaTeropu,
COOTBETCTBYIOLLYIO MOAENW, KOTOPYIO Thl COBMpPaellbCA KOHCTPYMPOBaThL BO BPeMA
aTOro xopa. Hasosu ApyrvM Nrpokam Kateropuio, 3aTem bepu KapTouKy 1 HaunHai
CTPOWTb.

YnBOEHMe OYKOB

MPEXAE yeM Tbl BO3bMELLb KapTOUKY, CUAALMIA CneBa OT TEDA NIPOK AOMNKEH
BblbpaTh ANA TebA OAHY U3 YETbIPEX KaTeropuii ANA KOHCTPYMPOBAHUA MOAENN.
OTOT UrpoK AOMNKEH BCEM Ha3BaTb KaTeroputo, a 3atem Tbl 6epélub KapTOuKy 1
HaunHaelb cTpouTb. ECnn Moaens yrapaHa npaBrvnbHO, KONMYECTBO OYKOB
YABAMBAETCH. Monoxu CBOKO KAPTOUKY M AOMONHUTENBHYIO KapTOYKY, B3ATYIO 13
TOW e rpynMbl, \ULIEBON CTOPOHOW BHU3 B CBOIO KONOAY KapTOYeK ANA NOACHETa
OYKOB. YrapasLumnii Urpok Toxe BepéT ABe KapTOUKM U3 TOM Xe rPynMbl M XPaHWUT KX
NVILLEBOV CTOPOHOMN BHU3.

MNo6epa B urpe
B vrpe nobexapaeT TOT UrpoK, KOTOPbIN NEPBLIM HABEPET NATL OYKOB.



MEHAWN

TBOA UI'PA — TBOU NMPABUNA

HacTonbHble nrpbl LEGO® caenaHbl AnA 3MeHeHWN. Tbl MOXELLb NepecTPoUTb Urpy
nnm Kybuk LEGO, 3aMeHUTb 3NeMEHTbI 1 Aaxe M3MeHUTb npasunal Ntoboe HebonbLoe
M3MeHeHVe nenaeT 3Ty Urpy B 6onblueln cteneHn TBOEN UTPO.

CeKpeT U3MEHEHWA UrPbl — BHOCUTb TONBKO OAHO M3MeHeHUe 3a oauH pas. Ecnu urpatb
CTano Becenee, CoXpaHu aTo U3MeHeHUe, eCnu HeT — onpobyit Apyroe. HaunHai urpars,
yunTbIBaA 3TW YCNOBUA, HO 0BA3aTenbHO ybeanch, YTO BCEM U3BECTHbI HOBbIE NpaBuna
L0 Hayana urpbl.

KpynHbii cuét

MopcunTbIBal OUKM, CUMTAA KONMYECTBO BOMPOCUTENbHbIX 3HAKOB Ha obpaTHOM
CTOPOHE KapToyek 13 TBoel konoabl. Moaenw MpocTbix KapPTOYEK «CTOAT» OAHO OYKO,
MoBbILIEHHOM CNOXHOCTM — ABa OYKa, 8 MOAEeNM KapTouek MacTepoB — TPU OuKa.
Tenepb B Urpe nobexanaeT TOT UrPOK, KOTOPbIA NepBbiM HabepéT AECATH oykos.

Bce — npoTtuB yacos

Mepen Hayanom Urpsl BbIBEPUTE BPEMEHHOE OrpaHnyeHre, Hanpumep, 15 MuHyT. Bee
UrpaloT BMeCTe, Kak 0AHa KOMaHAa, cTapadck 3apaboTaTtb Kak MOXHO HBonblue
npaBuNbHbIX yranbiBaHW B Npeaenax aToro BpeMeHHOro orpaHunyeHua. Mo ovepenn
Bpocaliite Kybuk LEGO n cobupaiite moaenn. Ecnm kTo-HMbyAb NpaBUNbHO yraabiBaeTt
MOAENb, KNaAWTE KapTOYKY NMLIEBON CTOPOHOW BHU3 B LIEHTPE UFPOBOI 30HbI U NycKam
cnepytownin urpok bpocaet Kybrnk LEGO v BbiNnonHAET xoa. ECAM HUKTO He yrapbiBaeT
NpPaBUNbHO, CPasy OTKPbIBANTE KAPTOUKY 1 MPOAOIXKANTE Urpy. 3anoMnHanTe KONMYeCTBO
NpaBMNbHbIX OTBETOB W NOCTapanTech B CNeAyoLWMi pa3 nobutk ceoit pekopa!

MpuaymaHHaa moaenb

Mepen Ha4anoM Urpbl BO3bMU PyYKy U nucT Bymaru. Tenepb, ecnn Tebe
BbiNapaeT «Bbibepn kKaTeropuio», Bblbrpal oaHy U3 YeTbIpEX KaTeropui,
HO He Bepu KapTouKy. Mpraymai, 4To Bbl Tbl XOTEN CKOHCTPYMPOBaTL U3
3TON KaTeropuu, a 3aTem 3anuin 3To Ha nnucTe Bymarun n cnpayb ero.
Ha3oBu Apyrvm nrpokam Kateropuio, a 3aTeM HauvHam CTPOUTb.

Mocetn HactonbHbie urpel LEGO® B HTepHeTe!

Ha Hawem Beb-cainTe MHOXECTBO KNacCHbIX duLek 1 nHdopmaumumn
060 Bcex HacTonbHbix Urpax LEGO, Bkntoyan BUAEO, MOKasblBatowmne
Kak cobupatb 1 Urpath B KaXAY0 U3 STUX Urp.

Y TebA eCTb UHTEPECHbIE MAEN OTHOCUTENBHO UrpPbI?

MoceTun BeH-caiT, 4TObbI MOAENUTLCA CBOVMU COBCTBEHHBIMU
npas1namu 1 3apatb Bornpockl. He 3abbisait, 4To HacTonbHble

urpbl LEGO npeaHasHaueHbl ANA TOro, YTOObI X UBMEHANM

— untak, Bnepéa! —

www.LEGO.ru/LEGOGames S




o BUDUJ

Budynek, pojazd, cos z natury czy inna konstrukcje? Pochwal sie swoimi umiejetnosciami
i zdobywaj punkty, tworzac pomystowe konstrukcje oraz zgadujac, co buduja inni gracze.

Karty eksperckie

~ Karty zaawansowane %

Karty podstawowe \y/
Pudetko z klockami J

Kostka LEGO

Cel gry
Jako pierwszy zdobadz pig¢ punktéw, budujgc konstrukcje i odgadujac,
co stworzyli inni gracze.

Uktadanie gry

Zbuduj Kostke LEGO® przy uzyciu $cianek pokazanych ponize;j:
Pk

AeoNER © —

Utéz klocki w pudetku wedtug koloréw. Utéz karty w stosach dla "‘ﬁ?

poczatkujacych, zaawansowanych i ekspertéw, a nastepnie je potasuj.
Umiesc¢ pudetko z klockami, stosy kart i Kostke LEGO posrodku
obszaru ary. Narzedzie LEGO

Zestaw zawiera
narzedzie, za
pomoca ktdrego
mozna usuwac
Scianki z Kostki
LEGO.




GRAJ ;

Rozgrywka
Gre rozpoczyna najmiodszy gracz. Gra jest nastepnie kontynuowana zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara.

Gdy przypadnie Twoja kolej, rzu¢ Kostka LEGO® i wykonaj czynno$c¢ wskazana przez kostke.

H B
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Budowanie konstrukgji

Wez pierwsza karte

z jednego ze stosow

i obejrzyj ja bez pokazywania
innym graczom. Mozesz
wybrac karte ze stosu dla
poczatkujgcych, zaawanso-
wanych lub ekspertéw.

Znajdz na karcie obrazek
odpowiadajacy kategorii
wyrzuconej na kostce,

a nastepnie sprébuj zbudowac
taka konstrukcije przy uzyciu
dowolnych klockéw z pudetka.

Przedmioty

Wszyscy gracze zgaduja,
co budujesz.

+ Jesli gracz odgadnie prawidtowo, przerwij budowanie i odkryj karte. Potéz przed
soba karte przednig strong skierowana do dotu i zachowaj ja na stosie punktow.
Gracz, ktéry odgadt prawidtowo, réwniez bierze karte z tego samego stosu i ktadzie
ja przedniag strona skierowana do dotu. Kazda zebrana karta jest warta jeden punkt.

+ Jesli zaden z graczy nie odgadnie prawidtowo, nikt nie zdobywa punktéw.
Odkryj karte, aby pozostali gracze mogli zobaczy¢, co przedstawia konstrukcja,
a nastepnie umies¢ karte przednia strona skierowana do dotu pod stosem,

z ktérego zostata zabrana.

Wybieranie kategorii

PRZED wzieciem karty wybierz jedng z czterech kategorii, do ktérej ma naleze¢
konstrukcja budowana w tej kolejce. Powiedz innym graczom, jaka to kategoria,
a nastepnie wez karte i graj w zwykty sposdb.

Podwdjne punkty

ZANIM wezmiesz karte, gracz po Twojej lewej stronie musi wybrac jedng z czterech
kategorii, do ktdrej ma naleze¢ konstrukcja budowana przez Ciebie w tej kolejce.
Gracz powinien poda¢ kategorie Tobie i pozostatym graczom. Nastepnie wez karte
i graj w zwykty sposdb. Za prawidtowe odgadniecie konstrukcji zdobywa sie
PODWOUJNA liczbe punktéw. Umiesé na stosie punktéw swojg karte i dodatkows karte
zabrana z tego samego stosu. Gracz, ktéry odgadt prawidtowo, réwniez bierze z tego
stosu dwie karty i ktadzie je przed soba przednia strona skierowana do dotu.

Zwyciestwo w grze
Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zdobedzie pie¢ punktéw.



— ZMIENIAJ

TWOJA GRA — TWOJE REGULY

Gry LEGO® stworzono z mysla o zmianach. Mozesz przebudowac¢ gre lub Kostke LEGO,
zmieni¢ elementy, a nawet reguty! Z kazdg najdrobniejsza zmiana gra staje sie coraz
bardziej TWOJA.

Sekret tkwi w tym, aby wprowadza¢ tylko jedng zmiane na raz. Jesli zmiana uatrakcyjni gre,
zachowaj ja, jesli nie — sprobuj wprowadzi¢ inna. Wprowadzaj zatem zmiany, ale pamietaj,
Ze przed rozpoczeciem gry wszyscy gracze powinni znac jej reguty.

Gra na punkty

Wynik zalezy od liczby znakéw zapytania na tylnych stronach kart na stosie punktow.
Konstrukcje podstawowe sag warte 1 punkt, zaawansowane — 2 punkty, natomiast
eksperckie — 3 punkty. Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy zdobedzie DZIESIEC punktdw.

Gra na czas

Na poczatku rozgrywki nalezy wybrac limit czasu, na przyktad 15 minut. Wszyscy gracze
tworza jeden zespdt i probujg prawidtowo zgadnac¢ jak najwiecej razy w okreslonym
przedziale czasu. Gracze kolejno rzucajg Kostka LEGO i budujg konstrukcje w zwykty
sposob. Kazdy gracz, ktéry prawidtowo odgadnie konstrukcje, ktadzie posrodku obszaru
gry karte skierowana przednig strong do dotu, a nastepnie przekazuje Kostke LEGO
kolejnemu graczowi w kolejce. Jesli nikt nie zgadnie prawidtowo, nalezy szybko odkry¢
karte i kontynuowac¢ rozgrywke. Liczbe prawidtowych odpowiedzi mozna zapamietac

i sprobowac pobi¢ uzyskany wynik podczas nastepnej gry.

Zbuduj cokolwiek!

Przed rozpoczeciem gry przygotuj dtugopis i kartke papieru. Wybierz jedna z czterech
kategorii, rzucajgc kostka, ale nie bierz karty. Zastanéw sie nad nalezaca do tej kategorii
konstrukcija, ktéra chcesz zbudowac, zapisz pomyst i ukryj kartke. Powiedz innym graczom,
jaka to kategoria, a nastepnie graj w zwykty sposéb.

Odwiedz strone internetowa Gier LEGO®! !
Nasza witryna internetowa ma mnéstwo $wietnych funkciji.
Znajdziesz na niej réwniez wiele informacji o Grach LEGO,
a takze filmy wideo z instrukcjami budowania gier i ich
rozgrywania.

Masz $wietne pomysty na gre? Na naszej witrynie mozesz
sie nimi dzieli¢ i zadawaé pytania. Pamietaj: Gry LEGO
stworzono z myslg o zmianach. Dobrej zabawy!

- www.LEGO.pl/LEGOGames

{
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jarmivet, valamit a természetbdl, vagy valami teljesen mast? Mutasd meg a tehetségedet,
és gylijts pontokat okos épitkezéssel, masok épitményeinek ligyes felismerésével.

Kartyak profiknak

Kartyak ’ :
gyakorlottaknak “==_

Alapszint(i kartyak \@ r
<>y

~

-

Az épitéelemek doboza

LEGO Kocka

A jaték célja
Gylijts Ossze els6ként 6t pontot kildnféle dolgok megépitésével és masok
épitményeinek felismerésével.

A jaték osszedllitasa
Allitsd 6ssze a LEGO® Kockat az alabb lathaté szines oldalak felhasznalasaval:

=N Hx2

A jaték megkezdése elétt épitsd meg a jatékteriletet a készlethez I,.-l" gl
adott LEGO épitési utmutaté alapjan.

A jaték osszedllitdsa soran megismerkedhetsz az elemekkel és
hasznalatukkal. igy kénnyebb lesz majd a jatékot késébb ujbol
felépitened, és mdédositanod a jatékszabalyokat.

'
i

LEGO szerszam

A készletben egy
szerszémot is taldlsz,
amivel kénnyebben
pattinthatod le a
lapokat a LEGO
Kockarol.




= A JATEK

A jaték menete
A ledfiatalabb jatékos kezdi a jatékot. A jaték ezutan az dramutatd jarasanak megfeleld
iranyban folytatédik tovabb.

Amikor egy jatékos sorra kerdl, dob egyet a LEGO® Kockaval, és végrehajtja a dobott akcidt.

BEDE

Epits valamit

Huzz egy kartyat valamelyik
pakli tetejérdl, és nézd meg
anélkil, hogy a tébbi jatékos
latna. Vélaszthatsz az
alapszint(, a gyakorlottaknak
és a profiknak vald kartyak
kézul.

[22]rz3)

Taléld meg, hogy a kockaval
dobott kategdrianak melyik
kép felel meg a kartyan,
majd prébald megépiteni
az épitéelemek dobozaban
talalhaté elemek szabad
felhasznalasaval.

A tébbi jatékosnak most ki
kell talalnia, mit épitesz.

* Ha egy jatékos helyesen tippel, hagyd abba az épitkezést, és mutasd meg a
kartyadat. Helyezd a kartyadat képpel lefelé magad elé, egy sajat pontozdpaklit
hozva létre ezzel. A helyesen tippeld is huz egy kartyat ugyanabbdl a paklibdl,
ahonnan a tiedet hiztad, és képpel lefelé maga el6tt tartja. Minden kartya, amit
a jatékosok begyujtenek, egy pontot ér.

+ Ha ésszer( id6n belll senki sem tippel helyesen, senki sem kap pontot. Mutasd
meg a kartyadat a tdébbieknek, hogy lathassak, mit épitettél, majd helyezd a
kartyat képpel lefelé annak a paklinak az aljara, ahonnan a kartyat huztad.

Valassz kategériat

MIELOTT elveszel egy kartyat, valassz egyet a négy kategdria kézil. Mondd meg
a tébbi jatékosnak, mit valasztottal, mit fogsz ebben a kérben épiteni, majd EZUTAN
huzz egy kartyat: a megfeleld abrat kell megépitened.

Dupla pontok

MIELOTT huzol egy kartyat, a bal oldaladon 6 jatékosnak valasztania kell egyet
a négy kategdria kozil: ezt kell majd megépitened ebben a forduldban. Ez a jatékos
elészér megmondja neked és a tdbbieknek, hogy melyik kategdridban fogsz
épiteni, majd felhuzol egy kartyat, és a szokdsos mdédon folytatddik a jaték. Ha
az épitményedre helyes tipp érkezik, DUPLA pont jar érte.

A jaték gyoztese
Az elsé jatékos, akinek sikerll 6sszegyUjtenie 6t pontot, megnyeri a jatékot.



VARIACIOK =

A TE JATEKOD - A TE SZABALYAID

A LEGO® Kockat modositani is lehet, és sajat jatékszabalyaidat is szabadon alakithatod.
Megvaltoztathatod a jatékteruletet, az elemeket, sét még a szabalyokat is! Mar kis
valtoztatasokkal is Ugy fogod érezni, hogy ez a TE jatékod.

A jaték véltoztatasanak legjobb mddja az, ha egyszerre csak egy valamit valtoztatsz. igy
kitapasztalhatod, hogy a valtoztatas utan érdekesebb-e a jaték. Ha igen, tartsd meg a
valtoztatast, vagy akar probalj ki valami mast. Kezdésnek prébald ki az aldbbi javaslatokat,
és modositsd a jatékot ezeknek megfeleléen, utédna kiprébalhatod a sajat Stletedet is.

Ne feledd, hogy minden jatékossal meg kell ismertetned az Uj szabalyokat, MIELOTT
elkezdenétek a jatékot.

Nagy pontszamok

A kartyakért a hatoldalukon lathaté kérdéjeleknek megfeleld pontszamok jarnak. Az alapszinti
feladvanyok egy, a gyakorlottaknak szolé kartyak kettd, a profi lapok harom pontot érnek.
Ez(ttal az a jatékos nyer, aki elséként ér el TiZ pontot.

Mindenki az éra ellen

A jaték elején talaljunk ki egy id6korlatot, legyen ez példaul 15 perc. Mindenki egytt jatszik,
egy kdzds csapatként, megprébalvan az adott idékeretben annyi épitményt helyesen
megtippelni, amennyit csak lehet. Egymast kdvetéen dobjunk a LEGO® Kockaval és
épitkezziink a szokott médon. Ha valaki helyes tippet ad, a kartyat képpel lefelé lerakja a
jatékterllet kdzepére; a kdvetkezd jatékoson a sor. Ha senki sem tippel helyesen, gyorsan
fedjuk fel a kartyat, és folytassuk a jatékot. Jegyezzik fel, hogy hany helyes tippunk volt, és
probaljuk legkdzelebb megddnteni a sajat rekordunkat!

Epits barmit!

A jaték elétt vegyél magadhoz egy tollat és egy papirlapot. Amikor a kockadobés
eredménye ,Vélassz kategoriat”, valassz egyet a négy kategériabdl, de ne huzz

kartyat. Talalj ki valamit ebben a kategdridban, amit szeretnél megépiteni, ird le
a nevét, majd rejtsd el, amit irtal. Kézold a tdbbi jatékossal a kategdriat, majd a

szokdsos médon jatsszatok le a kort.

Irany az internet!

A www.LEGO.hu/LEGOGames telis-tele van jobbnal jobb

anyagokkal az 6sszes LEGO Térsasjatekrol. Példaul egy

révid videdn bemutatjuk, hogyan kell jatszani ezt, illetve

a LEGO Tarsasjatékok sorozat dsszes tobbi jatékat.

Vannak otleteid? Latogasd meg a honlapot, mondd el

masoknak is a sajat szabalyverzididat, vagy tegyél fel

kérdéseket. Ne felejtsd, a LEGO Tarsasjatékok azért vannak, =
hogy véltoztass rajtuk, hat hajra! =S

www.LEGO.hu/LEGOGames




Rem  POSTAV HRU

Domek, auti¢ko, néco z pfirody nebo néco tplné jiného? Tak ukaz co umi$
a sbirej body za Sikovné stavéni a Uspésné hadani toho, co sestavili tvi spoluhraci.

Sada karet pro

experty
Sada karet pro . ¥
POkTOé"%',- w
* Sada zakladnich -@5 +’

(

Krabice
s kostkami

LEGO Hraci kostka

Cil hry
Ziskej jako prvni pét bodl za sestavovani a uhadnuti modell ostatnich spoluhraca.

Sestaveni hry
Pomoci barevnych desti¢ek na obrazku sestav LEGO® Hraci kostku:

Bl LN EHx2

Rozdél kostky podle barev do jednotlivych pfihradek v krabici.
Karty rozdél na zékladni sadu, sadu pro pokrocilé a pro experty.
Kazdy bali¢ek karet poté radné zamichej.

- -

) _|l F A
ﬂfﬁf
Kartu s kostkami, balicky karet a LEGO Hraci kostku umisti Yoo g

doprostted hraci plochy. ';:t‘:(;a':f:ggiahuje
nastroj, kterym lze
barevné desticky

z LEGO Hraci kostky
snadno oddélit.




HRAJ Si i

Postup hry
Hru zahajuje nejmladsi hra¢. Hra poté pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Hrac¢ na tahu hodi LEGO® Hraci kostkou a provede Ukon podle toho, co na kostce padne.

H B

EaEdD

Sestav model
Vezmi si jednu kartu svrchu
balicku a podivej se na ni

ki,

&

tak, aby kartu nevidéli ostatni ‘Zakladni  Pro pokrogilé Pro experty
hraci. Mazes si zvolit kartu
z bali¢ku zékladnich karet, Vozidla

pro pokrocilé ¢i pro experty.

Najdi na karté obrazek, ktery
odpovida kategorii, ktera ti
padla na kostce. Poté se
obrazek pokus sestavit —
pouzit mdzes libovolné
kostky z krabice.

VSichni ostatni hraci
nasledné hadaji, co stavis.

Domy

» Uhadne-li néjaky hra¢ model béhem tvého stavéni, prestar stavét a odhal svou
kartu. Pak ji poloz licem doll na hromadku pred sebe, na konci hry pak secte$
ziskané body. Hra¢, ktery model spravné uhadl, si rovnéz vezme kartu ze stejného
balicku a polozi ji licem dold. Kazda karta, kterou si hra¢ vezme, mé hodnotu
jednoho bodu.

+ Pokud model nikdo neuhadne, neziska body zadny hra¢. Odhal svou kartu a ukaz
ji spoluhracim, poté ji zasur licem doll dospodu bali¢ku, odkud sis kartu
predtim vytahl(a).

Zvol si kategorii
Vyber si jednu ze &tyF kategorii PREDTIM, nez si vezme$ kartu. Poté ostatnim hra&am
fekni, kterou kategorii sis vybral, vezmi si kartu a pokracuj béznym zplsobem.

Dvojnasobek bodl

PREDTIM, nez si vezme$ kartu, hra& po tvé levici ti uréi kategorii, podle které musi$
v tomto kole stavét. Tentyz hra¢ musi tobé i ostatnim hra¢dm tuto kategorii fici.
Poté si vezmi kartu a pokracuj béznym zpusobem. Ten, kdo uhddne model, ziska
DVOJNASOBNY pocet bodu. Kartu poloz licem dold na hromadku s bodovanymi
kartami a pfidej jesté jednu kartu navic. Hrac¢, ktery model uhadl, si rovnéz vezme
z bali¢ku dvé karty a polozi si je k sobé licem dolt.

Jak vyhrat hru
Vyhrava hrag, ktery jako prvni ziskal 5 bodu.



i ZMEN PRAVIDLA

TVOJE HRA - TVOJE PRAVIDLA

LEGO® Stolni hry jsou stvofeny ke zménam. Prestavovat muze$ herni plan nebo LEGO Hraci
kostku, mGzes ménit ¢asti hry nebo dokonce i pravidla! S kazdou sebemensi zménou se
hra vice a vice méni v TVOU HRU.

Kouzlo provadéni zmén spodiva v tom, Ze ménis véci postupné. Kdyz se Ti zmény libi, mizes
podle nich hrat i dalsi hry. Jenom se uijisti, ze pfed kazdou hrou vsichni znaji tato pravidla.

Velky soucet

Souctem otaznikl na zadni strané karet ur¢i pocet bodl. Modely sestavené ze zékladnich
karet maji hodnotu jednoho bodu, za pokrocilé si pfi¢ti dva body a za karty pro experty tfi
body. Hra¢, ktery jako prvni doséhne souctu DESETI bodd, vyhrava hru.

Vsichni proti sméru hodinovych rucic¢ek

Na zac¢atku hry si hraci urci ¢asovy limit, napt. 15 minut. Kazdy hraje sém za sebe a snazi
se v daném limitu uhadnout co nejvétsi pocet modell. Hraci se stfidaji v hodu LEGO Hraci
kostkou a sestavovani modell jako pfi bézné hie. Jakmile néktery hra¢ uhadne model,
ponecha se dané karta licem dold uprostfed hraci plochy. Nasledné hodi kostkou dalsi
hra¢ a provede tah. Pokud model nikdo spravné neuhadne, rychle odkryj kartu a pokracuij.
Pamatuj si, kolikrat jsi spravné uhodl a pokus se svUj rekord v kazdé dalsi hie prekonat!

Sestav libovolny model!

Pred za¢atkem hry si pfiprav tuzku a papir. Padne-li nyni na kostce symbol ‘Zvol
si kategorii’, vyber si jednu ze Ctyf kategorii, ale neber si kartu. Rozmysili si, co
chces z této kategorie sestavit, napis to na papir a schovej pfed zraky ostatnich.
Sdél ostatnim hra¢dm svou kategorii a dale pokracuj ve hie béznym zplsobem.

Navstiv stranky LEGO® Stolni hry!

Nase internetové stranky obsahuji spoustu skvélych véci
a informaci o LEGO Stolnich hrach, véetné videosekvenci
ke kazdé hre, kde se dozvi§, jak hru sestavit a hrat.

Mas néjaké dobré napady na vylep$eni hry? Navstiv nase
stréanky, podél se o své napady s ostatnimi - nebo se ptej,
kdyz ti je néco nejasné. LEGO stolni hry jsou tu, aby byla
zabaval

= www.LEGO.cz/LEGOGames
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SESTAVI E

Stavbo, vozilo, kaj iz narave ali kaj Cisto drugacnega? Pokazi svoje spretnosti in dobi
dodatne tocke s pametnim sestavljanjem in pravilnim uganjevanjem stvaritev drugih igralcev.

Karte za strokovnjake

Napredne karte %
Osnovne karte -@ﬁ ?’

Skatla s kockami

LEGO Igralna kocka

Cilj igre
Bodi prvi, ki bo zbral pet tock s sestavljanjem stvaritev in ugibanjem, kaj so sestavili
drugi igralci.

Postavitev igre
Sestavite LEGO® Igralno kocko iz barvnih stranic, kot je prikazano spodaj:

A N x2

Locite kocke po barvah v $katlo za kocke. Karte razvrstite na kupcek
osnovnih, naprednih in kart za strokovnjake in vsak kupéek posebe;j
premesaijte.

Postavite Skatlo za kocke, kup¢ke kart in LEGO Igralno kocko na
sredino igralnega polja. LEGO orodje

V kompletu je $e
orodje, s katerim
boste lazje sneli

stranice z LEGO
Igralne kocke.




— IGRA

Kako igrati igro
Zac¢ne najmlajsi igralec. Igra nato te¢e v smeri urinega kazalca.

Ko si na vrsti, vrzi LEGO® Igralno kocko in izvedi dejanje, ki ga kocka pokaze.
Sestavi svojo stvaritev
Vzemi karto z vrha kupcka in

jo poglej, ne da bi jo videli L"'- EF-_._-‘JE‘

drugi igralci. Izberes lahko "Osnovni " Napredni Za strokovnjake
osnovno, napredno ali karto

za strokovnjake.

Poisci sli¢ico na karti,
ustrezno kategoriji, ki jo
je pokazala vrzena kocka,
nato pa jo skusaj sestaviti
s poljubnimi kockami iz
Skatle za kocke.

BEEDE

Vsi drugi igralci posku$ajo
ugibati, kaj sestavljas.

Zgradbe

- Ce igralec ugane pravilno, nehaj sestavljati in razkrij svojo karto. Karto polozi
predse z licem navzdol in jo zadrzi na svojem kupcku za Stetje tock. Igralec,
ki je pravilno uganil, naj vzame karto z istega kupa in jo polozi predse z licem
navzdol. Vsaka karta, ki jo zbere igralec, je vredna eno toc¢ko.

« Ce nih&e ne ugane pravilno, nihée ne dobi tock. Razkrij svojo karto, tako da
drugi igralci lahko vidijo, kaj si sestavljal, nato pa karto z licem navzdol polozi
pod kup, s katerega si jo vzel.

Izberi kategorijo

PREDEN vzame$ karto, izberi eno od stirih kategorij, iz katere bo$ sestavljal

v tem krogu. Drugim igralcem povej kategorijo, nato pa vzemi karto in igraj kot
obi¢ajno.

Dvojne tocke

PREDEN vzames$ karto, naj igralec na tvoji levi izbere eno od &tirih kategorij,
iz katere bos sestavljal v tem krogu. Ta igralec mora tebi in drugim igralcem
povedati kategorijo, nato pa vzemi karto in igraj kot obigajno. Ce kateri koli
igralec pravilno ugane, kaj sestavljas, je to ugibanje vredno DVE tocki. Z licem
navzdol postavi na svoj kupcek za Stetje tock to karto in Se eno, ki jo vzame$
z istega kupcka. Tudi igralec, ki je pravilno uganil, naj vzame z istega kupcka
dve karti in ju polozi predse z licem navzdol.

Kako zmagati
Prvi igralec, ki zbere pet to¢k, je zmagovalec.



SPREMEMBE

TVOJA IGRA - TVOJA PRAVILA

LEGO® Igre so narejene tako, da jih je mogoce spreminjati. Na novo lahko sestavis igro ali
LEGO Igralno kocko, lahko spremenis kosc¢ke ali celo pravila! Z vsako spremembo je to bolj
TVOJA igra.

Skrivnost v spreminjanju igre je v tem, da vsakokrat spremeni$ samo eno stvar. Ce ti je
sprememba vsec, jo obdrzi, sicer preskusi drugo. Zacni tako, da preskusis nase nasvete.
Nikar ne pozabi na to, da morajo biti pred zacetkom igre vsem jasna vsa pravila.

Visoki rezultati

Namesto $tevila kartic pri to¢kovanju velja Stevilo vprasajev na hrbtu kart, ki jih zbere$ na
svojem odlagalis€u za tockovanje. Osnovne stvaritve so vredne eno to¢ko, napredne dve,
stvaritve za strokovnjake pa so vredne tri to¢ke. Zdaj je zmagovalec tisti igralec, ki zbere
DESET tock.

Sestavljanje na ¢as

Ko se za¢ne igra, dolocite dovoljeni ¢asovni okvir, na primer 15 minut. Vsi igrajo skupaj kot
ena ekipa, da bi v tem ¢asu uganili &im vec stvaritev. Izmenjujte se pri metanju LEGO
Igralne kocke in sestavljanju, kot obi¢ajno. Ce kdor koli ugane pravilno, naj ostane karta
obrnjena z licem navzdol na igralnem polju, naslednji igralec pa naj vrze LEGO Igralno
kocko in za&ne sestavljati. Ce nihde ne ugane hitro, razkrijte kartico in nadaljujte igro.
Zapomni si, kolikokrat si pravilno uganil in poskusaj svoj rekord izboljSati v naslednji igri!

Sestavi kar zelis!

Pred igro poiscite svinénik in kos papirja. Ko zdaj vrze$ “Izberi kategorijo”, izberi
eno od $tirih kategorij, a ne vzemi karte. Izmisli si nekaj iz te kategorije, kar bi
rad sestavil, to zapisi in skrij, kar si zapisal. Drugim igralcem povej kategorijo in
igraj kot obicajno.

Obisc¢i spletiS¢e LEGO® Igre!

Na nasih spletnih straneh bos nasel veliko kulskih stvari in
informacij o LEGO Igrah, vklju¢no z videoposnetki, ki ti bodo
pokazali, kako sestaviti in igrati igre.

Ima$ svoje zamisli za igro? Obis¢i nase spletisc¢e in nam

sporocCi svoja pravila ali nam zastavi vprasanja. Zapomni si,

LEGO Igre so narejene tako, da jih je mogoce spreminjati, " o
zato se zabavaj!

www.LEGD.com/LEGOGames
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;- SLAGANJE

nesto iz prirode ili neSto drugo? Pokazi svoje vjestine i sakupi bodove domisljatim
slaganjem i uspjesnim pogadanjem konstrukcija drugih igraca.

Karte za strucnjake

Napredne karte %},
)

&

Kutija s
kockicama

LEGO kocka

Cilj igre
Biti prvi koji je sakupio pet bodova slaganjem konstrukcija i pogadanjem konstrukcija
drugih igraca.

Postavljanje igre
Slozi LEGO® kocku koristeci dolje prikazane plocice:

BN Hx2

Razvrstaj kockice prema bojama u kutiji s kockicama. e
Razvrstaj karte u Osnovne, Napredne i Karte za stru¢njake te T-R.;g-
ih promije$aj odvojeno. oyl o
Postavi kutiju s kockicama, kup karata i LEGO kocku na | /H
sredinu povrsine za igru. .
LEGO alat
Set ukljucuje alat
koji ¢e ti pomoci
da skines plocice
s LEGO kocke.
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Tijek igre
Najmladi igra¢ zapocinje igru. Igra se potom nastavlja u smjeru kazaljke na satu.

Kada si ti na redu, baci LEGO® kocku i izvrsi radnju koja se okrenula.
Slozi konstrukciju 4 ; ﬁ?? ' :

mml Yzmikartu s vrha i pogledaj 'ﬁ |
. . . ' a Srilern
je tako da je drugi igradi ne —— — e

vide. Mozes izabrati izmedu O — Napredno Strugnjak
Osnovne, Napredne ili Karte
za struénjake. Vozila

Pronadi na karti sliku koja
odgovara kategoriji koju si
dobio na kocki te je nakon
toga pokus$aj sloziti pomocu
bilo kojih kockica iz kutije s
kockicama.

Rkl

Svi drugi igra¢i pogadaju $to
slazes.

+ Ako igraci pogode $to slaze$, prestani slagati i pokazi svoju kartu. Stavi svoju
kartu sa slikom prema dolje ispred sebe i ostavi je u svom kupu karata. Igrac¢
koji je pogodio uzima karticu s istog kupa i drzi je okrenutu prema dolje. Svaka
karta koju igra¢ skupi vrijedi jedan bod.

+ Ako nitko ne pogodi, nitko ne dobiva bodove. Otkrij svoju kartu kako bi drugi
igraci mogli vidjeti Sto si slagao, a nakon toga stavi kartu okrenutu prema dolje
ispod kupa karta iz kojeg si je uzeo.

Odaberi kategoriju
PRIJE nego $to uzmes karticu odaberi jednu od Cetiri kategorije koju zeli§
slagati. Ostalim igracima reci koja je to kategorija, uzmi kartu i igraj.

Dvostruki bodovi

PRIJE nego sto uzmes kartu igrac s tvoje lijeve strane mora odabrati jednu od
Cetiri kategorija koju ¢es ti slagati u ovom krugu. Taj igra¢ mora reci tebi i
ostalim igrac¢ima koja je to kategorija, nakon toga uzimas kartu i igras. Ako neki
igra¢ pogodi $to slazes, tada on dobiva DVOSTRUKE bodove. Postavi svoju kartu
i jo$ jednu iz istog kupa okrenute prema dolje u svoj dobitni kup. Igra¢ koji je
pogodio isto uzima dvije kartice s kupa i drzi ih okrenute prema dolje.

Kako do pobjede
Prvi igra¢ koji sakupi pet bodova pobjeduje.



;- PROMJENA

TVOJA IGRA - TVOJA PRAVILA
LEGO® igre postoje zato da bi se mijenjale. Moze$ presloziti igru ili LEGO kocke, promijeniti
dijelove ili ¢ak i pravilal Makar bile male, promjene ¢ine igru vise i visSe TVOJOM IGROM.

Tajna promjene igre sastoji se u istodobnoj promjeni samo jednog detalja. Ako ti se
promjena svida — zadrzi je ili pokus$aj nesto drugo. Po¢ni tako da isprobas$ ove prijedloge,
ali zapamti da svatko mora znati pravila prije nego igra¢ pocne.

Veliki bodovi

Broj bodova moze$ odrediti premu broju upitnika na kartama koje se nalaze u tvom
bodovnom kupu. Osnovne konstrukcije vrijede jedan bod, napredne konstrukcije dva
boda, a konstrukcije za stru¢njake tri boda. Prvi igra¢ koji sakupi DESET bodova pobjeduje.

Svi protiv sata

Na pocetku igre odredi vremensko ogranicenje, npr. 15 minuta. Svi igraju zajedno u jednom
timu te pokusavaju osvojiti Sto vise bodova unutar odredenog vremenskog ograni¢enja.
Naizmjence bacajte LEGO kocku i normalno slazite konstrukcije. Ako netko pogodi o kojoj
se konstrukciji radi, stavi kartu okrenutu prema dolje na sredinu povrsine za igru i pusti
sliedeceg igrac¢a da baca LEGO kocku i dode na red. Ako nitko ne pogodi o ¢emu se
radi, otkrij kartu na kratko i nastavi igru. Zapamti koliko si puta pogodio i pokusaj u iducoj
igri biti jo$ bolji!

Slozi bilo sto!
Prije igre pronadi olovku i papir. Kada kocka pokaze “Odaberi kategoriju”

odaberi jednu od &etiri kategorija, no nemoj uzeti kartu. Sjeti se necega u toj
kategoriji $to bi htio sloziti, zapisi i sakrij to $to si napisao. Ostalim igrac¢ima reci
koja je to kategorija i igraj.

Posjetite LEGO® igre na internetu!

Nasa internetska stranica puna je zabavnih stvari i tu je
mnostvo informacija o LEGO igrama, zajedno s video
filmovima koji prikazuju nacin igranja za svaku pojedinu igru.

Imas$ li kakvu bolju ideju za igru? Posjeti internetsku

stranicu, podijeli s nama pravila te pitaj ako te nesto

zanima. Zapamti da LEGO igre postoje zato da bi se
“= = mijenjale, dakle zabavi se!

== www.LEGO.com/LEGOGames
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volaco z prirody alebo nieco tplne iného? Tak ukaz, o vies a zbieraj body za Sikovné
zZloZenie a Uspesné hadanie toho, €o zlozili tvoji spoluhraci.

Sada kariet
pre expertov

Sada kariet pre %
okrocilych

Sada zékladnych

Q

Skatula
s kockami

LEGO Hracia kocka

Ciel'hry
Ziskaj ako prvych péat bodov za zostavenie a uhadnutie modelov ostatnych spoluhracov.

Zostavenie hry
Za pomoci farebnych dosti¢iek na obrazku zloz LEGO® Hraci kocku:

A LN H X2

Rozdel kocky podla farieb do jednotlivych priehradiek v $katuli. -,
Karty rozdel na zékladnu sadu, sadu pre pokrogilych a pre e h:;q

expertov. Kazdy bali¢ek kariet potom poriadne zamiesaj. ﬁgf'ﬂ

Kartu s kockami, bali¢ky kariet a LEGO Hraci kocku umiestni o
LEGO nastroj

doprostred hracej plochy. Tato stiprava
obsahuje néstroj,
ktorym sa daju
farebné dosticky

z LEGO Hraci kocky
lahko oddelit.




HRAJ SA

Postup hry
Hru zacina najmladsi hra¢. Hra potom pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Hra¢ na tahu hodi LEGO® Hraci kockou a urobi Ukon podla toho, ¢o na kocke padne.

H H

Bk

Poskladaj model
Vezmi si jednu kartu zvrchu

aby kartu nevideli ostatni Zakladny “Pre pokrogiljch  Pre expertov
hraci. Mozes si zvolit kartu

z bali¢cka zakladnych kariet,
kariet pre pokrogilych ¢i pre
expertov.

Najdi na karte obrazok, ktory
zodpovedé kategdrii, ktora ti
padla na kocke. Potom sa
obrazok pokus zlozit — pouzit
mobzes [ubovolné kocky zo
Skatule.

Vsetci ostatni hraci nasledne
hadaiju, ¢o stavias.

+ Ak niektory z hra¢ov uhadne model pocas tvojho stavania, prestan skladat
a odhal svoju kartu. Potom ju poloz licom nadol na képku pred seba, na konci
hry potom spocita$ ziskané body. Hrag, ktory model spravne uhadol, si tiez
vezme kartu z rovnakého bali¢ka a polozi ju licom nadol. Kazda karta, ktoru si
hra¢ vezme, mé hodnotu jedného bodu.

« Pokial'model nikto neuhadne, neziskava body Ziadny hra¢. Odhal svoju kartu
a ukaz ju spoluhra¢om, potom ju zasur licom dole na spodok bali¢ka, odkial si
si kartu predtym vytiahol(a).

Zvol'si kategoriu

Vyber si jednu zo $tyroch kategérii SKOR, nez si vezmes kartu. Potom ostatnym
hra€om povedz, ktord kategdriu si si vybral, vezmi si kartu a pokracuj beznym
spdsobom.

Dvojnasobok bodov

SKOR, nez si vezmes$ kartu, hra& po tvojej lavici ti uréi kategériu, podia ktorej
musi$ v tomto kole stavat. Rovnaky hra¢ musi tebe aj ostatnym hracom tuto
kategdriu oznamit. Potom si vezmi kartu a pokracuj beznym spdsobom. Ten, kto
uhadne model, ziska DVOJNASOBNY pocet bodov. Kartu poloz licom nadol na
képku s bodovanymi kartami a pridaj este jednu kartu naviac. Hrac, ktory model
uhadol, si tiez vezme z bali¢ka dve karty a polozi si ich k sebe licom nadol.

Ako vyhrat hru
Vyhréva hrag, ktory ako prvy ziskal 5 bodov.



ZMEN PRAVIDLA -@

TVOJA HRA - TVOJE PRAVIDLA

LEGO® Stolné hry su stvorené na zmeny. Prestavovat méze$ hraci plan alebo LEGO Hraci
kocku, méze$ menit Casti hry alebo dokonca aj pravidla! S kazdou, ¢o i len najmenSou
zmenou sa hra ¢oraz viac meni na TVOJU HRU.

Kuzlo uskutoc¢niovania zmien spociva v tom, Zze meni$ veci postupne. Ked'sa Ti zmeny
pacia, mozes podla nich hrat aj dalSie hry. Len sa uisti, Ze pred kazdou hrou vSetci tieto
pravidla poznaju.

Vel'ky sucet

Sucet otéznikov na zadnej strane kariet urci pocet bodov. Modely zostavené zo zékladnych
kariet maju hodnotu jedného bodu, za pokrocilé si pri¢itaj dva body a za karty pre expertov
tri body. Hrag, ktory ako prvy dosiahne sucet DESIATICH bodov, vyhrava hru.

VSetci proti smeru hodinovych ruciciek

Na zaciatku hry si hra¢i urcia ¢asovy limit, napr. 15 minut. Kazdy hré sém za seba a snazi sa
v danom limite uh&dnut ¢o najvacsi pocet modelov. Hraci sa striedaju v hode LEGO Hraci
kockou a skladani modelov ako pri beznej hre. Akonahle niektory hra¢ uhadne model,
ponecha sa dana karta licom nadol uprostred hracej plochy. Nasledne hodi kockou dalsi
hra¢ a urobi tah. Pokial'model nikto spravne neuhadne, rychlo odkry kartu a pokracu;.
Pamaétaj sa, kolkokrat si spravne uhadol a pokus sa svoj rekord v kazdej dalsej hre prekonat!

Postav lubovolny model!

Pred zaciatkom hry si priprav tuzku a papier. Ak padne teraz na kocke symbol
‘Zvol si kategdriu’, vyber si jednu zo $tyroch kategdrii, ale neber si kartu.
Rozmysli si, ¢o chce$ z tejto kategdrie poskladat, napi$ to na papier a schovaj
ho pred ostatnymi. Oznam ostatnym hra€om svoju kategériu a dalej pokracuj
v hre beznym spésobom.

Navstiv stranky LEGO® Stolné hry!

Nase internetové stranky obsahuju vela skvelych veci a
informacii o LEGO Stolnych hrach, vratane videosekvencii
ku kazdej hre, kde sa dozvies, ako hru zostavit a hrat.

Mas nejaké dobré napady na vylepsenie hry? Navstiv nase
stranky, podel sa o svoje napady s ostatnymi - alebo sa
pytaj, ked'ti nie je nieco jasné. LEGO stolné hry st tu, aby =

bola zébaval!
WwWw.LEGO.com/LEGOGames




Cnopyau, 3acobu nepecyBaHHA, NpUpoAy, peui abo wock iHwe?
MpoAeMOHCTPY CBOI KOHCTPYKTOPChKi BMIHHA Ta 3apobu 6anu 3a Bpany
Mopens abo KMITAMBe BiaranyBaHHA 3aAyMOK iHIWMUX rpaBUiB.

KapTku maiicTpiB

KapTku nipBuLEHOI -~
CKI\aAHIOCK- ‘-‘-‘-""-‘_‘N‘-.//'
" OcHosHi KapTku \@
<>

Kopobka 3
Kybukamm

Kybuk LEGO

MeTta rpu
Meplwmm 3apobu MATb Banis 3a BAany Moaens abo BiarapyBaHHA 3aAyMOK iHLWNX FpaBLiB.

MovaTtok rpu
36epn Kybuk LEGO® Tak, AK NoKasaHo Ha KONbOPOBUX iNFOCTPAaLIAX HMXYE:

A LINHxX2

Po3knaaun Kybukn oAHOro KONbOPY B OKPEMI BiAAINM KOPODBKM. e el
Poanopinn kapTkn Ha Tpu rpynu: OCHOBHI, KapTkn niasuweHol ll,.p"l"h__,,_ﬂ
CKnapHocTi Ta KapTku MancTpiB | nepeTacyi KOXHyY Kyrny OKpeMmo. - f
Moknaan KopobKy 3 Kybrkamu, Kynu kapTok Ta Kybuk LEGO B ﬁj .,__ |
LeHTpi cTony.

e —

IncTpymenT LEGO
B Habopi €
IHCTPYMEHT, AKNIA
Aornomoxe Tobi
3MIHIOBATY NNACTUHN
Kybuka LEGO.




rPAV

Ak rpaTu B rpy
MounHae HarmonoALLMI rpaBseLib. MOTiM rpa NPOAOBXKYETLCA 3a TOANHHUKOBOIO CTPINKOIO.

Mip yac ceoro xopy knpan Kybrnk LEGO® Ta BUKOHYI Aito, AKa TObi BMNnana.

H B

EaElD

36epu Mmopenb
BisbMn BEpxHIO KapTKy 3
OAHIET KYN KapTOK i

Lzl22k73

MOAMBUCH Ha Hel Tak, Wob OCHOBHI l.(-apﬂ(u niasMweHo KapTkn
iHWi rpa.ui il He nobaunnu. KapTku cKnapHocTi MaiicTpis
Tn moxeww obpatnt OCHOBHY Mpupona 3acobu

nepecyBaHHA

KapTKy, KapTky niaBuLeHo
cknapHocTi abo KapTky
MancTpiB.

3Hanamn 30bpaxeHHA Ha
KapTui, AKe Bianosinae
kaTeropii, Aka Tobi BUnana,

i NoTiM NoYHM OyayBaTK i 3
Bynb-AKNX KYOMKIB 3 KOPOBKM.

IHWi rpasui HamaratoTbcA
BiarapaTy, WwWo Tm byayew.

* AKLWwo xTo-HebyAb 3 rpaBLiB BiArapye NpaBunbHO, MPUMNUHK ByAyBaTV MOAEND i
NMOKaxu CBOIO KapTKy. Moknaan CBOK KapTKy NOpAA i3 coboto 300paxeHHAM
BHW3 i TpUMa i B CBOI KONOAI KapTOK ANA NiapaxyHKy 6anis. MpaseLb, AKWN
BiAranaB Moaenb, TEX Bepe KapTKy 3 TiEl X Kynu KapTok i knaae ii 6inAa cebe
300paxeHHAM BHU3. KoxHa KapTka, 3ibpaHa rpasLlem, AOPiBHIOE oaHOMY Bany.

* AKLWO HIXTO He BiAranye Moaenb, TOAI HIXTO i He oTpumye Banis. Mokaxu cBoto
KapTKy, Wob iHwWi rpasui 3Mornn nobaunTu, wo T byaysas, a NoTiM NOKNaAn
Lo KapTKy 306paxeHHAM BHM3 NiA BCIO Kyny KapToK, 3 AKOI TW B3AB CBOIO.

Ob6epu kaTeropito

MEPEA TUM AK B3ATU KapTKy, 06epn OAHY 3 YOTUPLOX KaTeropii, BiANoBiAHO A0
MoAeNi, AKY Tu 3apas byaeww byaysaTu. MOBIAOM iHWWM FpaBUAM KaTeropito,
Bepu KapTKy i nounHamn byaysaTu.

MoaBoeHHA Banis

MEPEA TUM AK B3ATU KapTKY, rpaBeLb, AKMIN CMAnTb niBopyd Bia Tebe, obupace i
03BYYy€ YCiM OAHY 3 YOTUPLOX KaTeropin, BiAMNOBIAHO A0 MOAENI, AKY TN 3apa3
Oynew byayeaTu. AKIWO MOAENb BrapaHa npaBunbHO, KinbKicTb Ganis
NMOABOKETLCA. NMoknaan CBOO KapTKy i AOAATKOBY KapTKy, AKY T B3AB 3 Ti€l
X Kynu, 306paxeHHAM BHMU3 B CBOIO KONOAY KapTOK ANA NiapaxyHKy banis.
MpaBeLb, AKWI Biarapnae Moaenb, Tex bepe ABi KapTKW.

Mepemora B rpi
MepeMoxLeM rpu cTae rpaseLb, AKUA Nepwmnm Habrpae mMATL 6anis.



: 3MIHION NMPABUNA

TBOA 'PA — TBOI MPABUNA

Irpn LEGO® Games cTBopeHi, o6 ix 3miHoBan. T Moxew 3MiHUTK irpose none abo
Kybuk LEGO, enemeHTM Ta HaBiTb npasunal Byab-Aka 3MiHa pobuTb uto rpy e binble
TBOEIO MPOIO.

CeKpeT 3MiHW IPr — KOXXHOrO pasy 3MiHIOM TinbKK WOCh OAHE. AKLLO rpaTh CTano Becenille,
3anam’ATan Le HOBOBBEAEHHA, AKLLO Hi — BUranaw LWocCh iHwe. MounHam rpaTy, Bpaxosytoumn
Li npono3uuii, ane nepea NnoyaTkom rpyv o6OB’A3SKOBO NEpPEKOHaNCA, WO HOBI NpaBsuna
BiAOMi BCIM.

Benukuin paxyHok

MNinpaxoByit Hanw, BpaxoByoumn KinbKIiCTb 3HaKIB 3anUTaHHA Ha 3BOPOTHI CTOPOHI KapToK
3 TBOET KONOAM KAPTOK ANA NiapaxyHKy 6anis. Moaeni OCHOBHUX KapTOK «KOLITYIOTb»
oaviH B6an, NMiasulLeHol cknapHocTi — ABa Banu, a Mopeni KapTok mancTpis — Tpu banu.
Tenep nepemoxuem rpu ctae rpaeelb, AKUIA nepwmnm Habnpae AECATL banis.

Bci — npoTu roAMHHMKa

Mepen noyatkom rpu obepiTb YacoBui iHTEpPBan, Hanpuknaa, 15 xeunuH. Bei rpatoTb
pasom, AK oAHa KOMaHAa, Hamaralumcb AaTu AKHaNBbINbLWe NpaBuUnbHYX BiANOBIAE
BMPOAOBX LIbOro Yacosoro iHTepsany. Mo 4yepsi knpaite Kybrnk LEGO Ta 3bupaiite
Moaeni. AKLWOo XxTo-HebyAb NpaBUNbHO BiAranye MOAENb, KNAAITb KapTKy 300paxeHHAM
BHW3 B LLEHTPI CTONY i Hexal HacTynHui rpaselb kupae Kyouk LEGO i BUKOHye xia. AKLO
HIXTO He BiArapye NpaBWNbHO, TOAI WBUAKO BIAKPUBANTE KapTKY | MPOAOBXYMATE rpy.
3anam’ATanTe KinbKiCTb NpaBUNbHMX BIAMOBIAEN | HAMaraTechb HacTynHOro pasy nobuTn
cBill pekopa!

BurapaHa moaennb

Mepean noyaTkom rpu Bi3bMU pyuKy Ta nanip. Tenep, AKWo Tobi Bunape «Obepun
kaTeropito», BUbepun oAHy 3 HOTUMPLOX KaTeropiit, ane He bepu kapTKy. Burapan,
wo 6 Tn xoTiB 30yayBaTL 3 LiEl KaTeropii, a NOTIM 3anUwWK Le Ha nanepi i cxosawn
noro. Haseu iHWWM rpaBUAM KaTeropito i nounHam byaysaTu.

Biasipai LEGO® Games B IHTepHeri!

Ha Hawomy Beb-caiiTi barato KnacHvx maTepianis Ta
iHpopmaLii npo Bci irpn LEGO Games, BKnioyatioumn BiAeo,
AKi NoKasytoTb, AK 36KpaTK Ta rpaTh B KOXHY 3 LWX irop.

B Tebe € uikaBi inei cTocoBHo irop? Biaginal Beb-caiT,
106 NOAINUTUCA CBOIMM BNACHUMM MPaBUnamm Ta nocTaBuTu
3anuTaHHA. MNam'aTan, wo irpu LEGO Games cTeopeHi,
wob ix 3amMiHioBaTV — TOMY Brnepea, po3saxancs!

www.LEGO.com/LEGO Games
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