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WUrpa ¢ HoBbIMM BO3MOXHOCTAMM!

Mpenctasnaem LEGO® Games — nepsyto B MVPe KONNEKLMIO UMP C HOBbIMWU BO3MOXHOCTAMM:
nrpaii, CTpow 1 MeHan urpy. bharopapa yHukansHoMy coopHomy Kybuky LEGO v nameHaemMbim
npasunam, LEGO Games — 3T0 ellué oaMH HOBbI CNOCOb BECENOro pasBneyeHua ¢ APY3bAMA
1N POAHBIMU.

Nowa forma gry

LEGO® Gry — pierwsza kolekcja gier, ktére mozesz budowac, rozgrywac i zmieniac. Dzieki
unikalnej sktadanej Kostce LEGO i zmiennym regutom, gry LEGO umozliwiajg zabawe z rodzing
i przyjaciétmi w zupetnie nowy sposdb.

Egy Uj jatéklehetéség!

Bemutatjuk a LEGO® Tarsasjatékok jatékcsoportot, amely a vildgon az elsé olyan tarsasjaték
csaléd, amelyet megépithetsz, jatszhatsz vele, utdna pedig at is alakithatod. Az egyedulaliéan
osszerakhatd LEGO Kockaval és valtoztathatd jatékszabalyaival a LEGO Tarsasjatékok Uj
lehetéséget kinalnak a vidam egytttlétre a csaldddal vagy a baratokkal.

Novy zpusob hry!

Predstavuje se sortiment LEGO® Stolnich her, prvni soubor her na svété, ktery si mizete sami
sestavit, hrat a ménit pravidla hry. Diky unikatni sestavitelné LEGO kostce a moznostem zmén
predstavuji LEGO Stolni hry novy zpUsob spoleenské zabavy v kruhu rodiny ¢i mezi kamarady.

Novy spésob hry!

Predstavuje sa sortiment LEGO® stolné hry, prvy subor hier na svete, ktory si mézete sami
poskladat, hrat a menit pravidla hry. Vdaka unikatnej zlozitelnej LEGO kocke a moznostiam zmien
predstavuju stolné hry LEGO novy spdsob spolo¢enskej zabavy v kruhu rodiny ¢i medzi kamaratmi.

Novi nacin igre!

Predstavljamo LEGO® igre, prvu svjetsku kolekciju igara u kojima se gradi, igra i mijenja.

S jedinstvenom LEGO kockom za slaganje i promjenjivim pravilima, LEGO igre predstavljaju
novi nacin zabave za ¢lanove obitelji i prijatelje.

Nov naéin igranja!

Predstavljamo vam LEGO® Igre, prvo zbirko iger na svetu, ki jih sestavite, se z njimi
igrate in jih lahko poljubno spreminjate. Z edinstveno sestavljivo LEGO igralno kocko
in spremenljivimi pravili so LEGO Igre nov nacin zabave z druzino in prijatelji.

'pa 3 HoBUMM MOXNUBOCTAMM!

MosHariomca 3 irpamu LEGO® — nepluvmMn B CBITi HACTINBHUMU iFpaMn 3 HOBUMW MOXNMBOCTAMM:
rpaw, 6yayi Ta 3miHion rpy. Irpu LEGO — ue HoBuit cnocib Becenvx possar 3 pinHUMK Ta
APY3AMK, 3aBAAKK YHIKanbHOMY 36ipHOMY Kybuky LEGO i npasunam, AKi MoxHa 3MiHioBaTw.




CTPOU

3noi1 FeHepan-CKeneT u ero cTpaXim 3axsaTUnU KpenocTb HUHA3A! cmoxeTe
N1 Bbl 06beANHUTLCA, YTOBBI CPa3UTLCA C CTpaXaMu, HaliTM 30NOToe opyXue
u nobeautb FeHepana? He pai CkeneTy 3aBnafeTb HEOrPAHUYEHHOMN BNACTbIo!

KapaynbHoe nomelieHve 3onoTtoe opyxue MeTku
Xpam

FeHepan-Ckenet

CkeneTt-
OXpPaHHUK

CeHcen

HuHA3A

CnuHHep BepéBka C6opHbI Kybuk LEGO®

Lienb urpsi
Wrpai B KOMaHAE HMHASA, HAAN YeTbIpe 30N0ThIX OPYXUA 1 nobean eHepana-CkeneTa.

Havano vrpsbl

CHauvana cobepu urpy, MCnonb3ynA nMetowmeca B Habope MHCTPyKUMK no cbopke LEGO®.
Cobupas urpy, Tbl 03HAKOMULILCA C €& COCTaBHLIMU YaCTAMU U NMONMELLb, KaK 1X
ncrnionb3osathb. Noatomy Tebe ByneT nerye nepectpavBaTb €€ N BNIOCNEACTBUN
N3MEHATb NpaBuna CBOEN Urpbl.

Cobepu nrposoit Kybuk LEGO, kak nokasaHo Ha LBETHbIX UNNIOCTPaLMAX BHU3Y:

Ao Vs s bl =

e
Bo3bMu YeTbipe 30NOTbIX U NATb CEPbIX METOK 1 MONOXM MO opHoM p f
MeTKe B KaXAoe KapaynbHoe nomelleHune. Nepemeluan kapaynku n e
NnocTaBb WX Ha MONA, NoKasaHHble Bbllwe. MONOXM CMMHHEP N BEPEBKY WHCTpyMeHT LEGO
PAAOM C UFPOBbLIM NONEM. B Habope ecTb
MHCTYMEHT,

o KOTOPBIN MOMOXET
Kax bl Urpok BbibrpaeT HAHASA 1 pasmellaeT ero B KpernocTy Ha T @

none y BOPOT. MEHATb MNacTUHbI
Kybuka LEGO.




NrPAU

Kak urpatb
HauvHaeT nrpy cambiii CTaplumi y4acTHUK. 3aTem mUrpa npoAONKaeTCA Mo YaCoBOWM CTPEnkKe.

Bo Bpem#A cBoero xoaa 6pocait Kybuk LEGO® 1 BbINONHAN BbiNasliee AeCTBUE.
Beperucb! Ecnu Tbl Ha4mHaelb CBOM XO4 C MONA, Ha KOTOPOM HaxoAUTCA OXPaHHYK,
Tbl AO/MXKEH CHa4Yana spalyatb CIMHHEP, YTOBbI CPasUTbCA C HUM.

MepemeuieHne HUHA3A

MepemecTn cBOEro HMHA3A Ha OAHO-ABA MONA.

+ Ecnu Tbl nepemellaellbca Ha NONe C Kapaynkom, Tbl MOXeLLb OCTaHOBUTBLCA U1
obbickaTb e€. 3aTem TBOWN XOA 3aKaH4MBaEeTCA.

+ Ecnu Tbl nepemellaellbca Ha TO Xe MoNe, Ha KOTOPOM HaxoOANTCA CTPaxX U
APYrov HUHA3A, Bbl 0O6beANHAETECH, UTOBBI CPa3nTbLCA CO CTPaXeM BO BPEMA
cnepyloLero xoaa.

Henb3a aBuratbcAa no AMaroHanu UNN Yepes CTEHbI.

lMepemelieHne HUHASA U CTpaxa

* MNepemecTn cBoero HMHA3A Ha oAHO none, A 3ATEM

+ Bo3bMu CTpaxa co CTeHbl KPernocTh 1 NOCTaBb ero Ha ntoboe none, Ha
KOTOPOM HaxOAUTCA HUHASA.

Henb3a cTaBuTb CcTpaxa Ha rnone, Ha KOTOPOM yXe€ €CTb OXPaHHUK.

MepemeueHne HUHA3A 1 MeHepana
* MNepemecTn cBoero HUHA3A Ha oAHO none, A 3ATEM
* MNepemecTtun NeHepana BHN3 Ha OAHY CTYNEHbKY Xpama.

MepemeuieHne sBepéeku n NeHepana

+ MocTaBb CBOEro HMHA3A B NtOBOM MecTe Ha AaHHOM
none. MpuKpenu oAnH KOHeL, BepPEéBKM K rONoBe CBOEro
HWHA3A, @ APYrof — K Kpbile kapaynku. Aobpoch
CBOEro HMHA3A A0 NOOOro NonA, A0 KOTOPOro CMOXellb
AOCTaTb, U NMONOXWN BEPEBKY 0BPaTHO PAAOM C UrPOBbIM
nonem, A 3ATEM

MNepemecTtu NeHepana BHU3 Ha OAHY CTYMNEeHbKY Xpama.

SINE NS

Ob6bICK KapaynbHbIX NOMeLLeHUi
Ecnu Tbl nepemeluaellbca Ha None ¢ kapaynkow, Tbl MOXeLlb OCTaHOBUTLCA Y HEMEANEHHO
obbickaTb e€. BosabMy METKY 13 Kapaynku, 1 yCTaHOBW €€ Ha Kpbile.

+ Ecnn meTka CEPAA — TebA obHapyXumn oxpaHHWK. Bo3bMu oxpaHHuKa co
CTeHbl KPENOCTU 1 NOCTaBb €ro Ha TO MONE, Ha KOTOPOM HaxXOANTCA TBOW
HVHA3A.

* Ecnn meTka 3ONOTAA — Tbl Hawén 3onoToe opyxue. Boabmn 3onotoe
OpyXWe C Kpaa UrpoBbIM NMONEM, U YCTaHOBW €ro Y BOPOT.

CpaXxeHue ¢ oxpaHHUKaMm

Ecnu Tbl HauMHaelwb CBON XOA C MONA, Ha KOTOPOM HaxoAUTCA

OXPaHHWK, Tbl AOMKEH BpaLlaTh CINHHEP, YTODbI CpasnTbCA C HUM. Tbl

BbIMrpbIBaellb Hol, ecnun Tebe BbinaneT UBET TBOEro HUHA3A UNK

NbOro APYroro HUHA3A, HAXOAALLErOCA Ha TOM Xe Mone.

* Ecnu 1ol BbIMITPA/N, nocTaBb OXpaHHWKa Ha3an Ha CTEHY KpenocTw,
3aTeM Bpocait Kybrnk LEGO kak obbiuHO.

* Ecnu 1ol MIPOUTPAN, nepemecTn eHepana BHNU3 Ha OAHY CTYMEHbKY
Xpama, 3aTeM TBOW oA 3akaHuvBaeTcA. He bpocan Kybuk LEGO.



NrPAU

MoTepsa 3onoToro opyxusa
Korpa NeHepan cxoAnT C NOCNeAHEeN CTyNeHbKN Xpama, oH
oTbupaeT OAHO 30NOTOE OPYXUE Y HUHASA.
* BoabMu 30n0TOE OpYyXKMe, KOTOPOe HaxXOAUTCA Y BOPOT, U YCTAHOBU €ro Ha xpame.
+ MNepemecTtn MeHepana obpaTHO Ha BEPXHIO CTYMEeHbKY Xpama.
Ecnu'y HUHA3A HET 30NOTOro OPYXWA, Koraa leHepan CXOAUT C MOCNEAHEN CTYNeHbKM, TO BCe
HUHASA Cpasy Xe NpourpbIBatoT urpy!

Ucnonb3oBaHue CeHcen

OAvH pa3s BO BpeMA Urpbl HUHA3A MOTYT ucnonb3oBaTe CeHcen, YTobbl n3bexarb

npovrpslla. L

* Tl MOXeLb ncrnonb3oBaTtb CeHcen, ecnu F'eHepan CXxOANT CO CTyMNeHekK
Xpama, a y HUHA3A HET 30n0Toro opyxusa. lMoctaeb CeHceA 3a xpaMom, a
IeHepana obpaTHO Ha BEPXHIOIO CTYMNEHbKY Xxpama.

+ Tbl MOXelLUb cnonb3oBaTb CeHcenA B prHaNbLHOM Doto, 4TOObI M3bexaTb
noTepu NOCNEAHEro 3o0N0Toro opyxusa. Noctaesb CeHceA 3a XxpaMom u
NMOBTOPHO BpaLlan CrvHHeEP.

lomHu! Tbl MOXelb ncrnonb3osatb CeHceda Tonbko OAVH pas Bo BpeMAa Kaxaou urpsi.

MNobepa B urpe

Ecnm HUHA3A HaxopAT quBépToe 30N0TOE OpYyXue, He npourpas NP aToOM HX OAHOIO
opyxwusa "'eHepany, BCe HUHA3A Cpasy BbIMIPbIBaOT. ECAK HET, Kak TONbKO HUHA3A HanpyT
‘-IeTBépToe OopyXxue, OHMU AONXHbI CPa3nUTbLCA B NOCNeAHEM boto ¢ FeHepar\OM, 4YTOObI
CHOBa 3axBaTUTb UX'Yy CkenerTa.

Ecnu HUHA3A AoBYAyT BCe YETbipe 30N10TbIX OPYXUA, BCE HUHA3A NObexXAaloT B Urpe.
Ecnu Ckenert 3axBaTuT BCe YeTbipe 30N0TbIX OPyXuA, To CkeneT nobexaaeT B urpe, a
yeTbipe HUHA3A MPOUTPLIBAIOT.

CpaxxeHue B nocnepHem 6oio

Mepen nocnenHum 60em, yctaHosr BCEX YETBIPEX HUHA3A
nepea XpamMmoMm, AaXe eCNU UrpaeT TONbKO 2 NN 3 Urpoka.
Mrpok, KoTopbii HANAET YeTBEPTOE 30NOTOE OPYXME,
nepBsbiM cpaxaeTca ¢ FeHepanom.

Bo3bMu Bce YeTbipe 30NOTbIX OPYXMA, KOTOPLIE HAXOAATCA Y
BOPOT, M YCTAHOBM OAHO U3 HUX Ha CBOErO HUHA3A, @ OCTanbHble
— Ha APYrMx HUHA3A. 3aTem NocTasb 'eHepana Ha OAHOMO U3 APYrMX HUHA3A. Tenepb
Bpallam CrMHHep.

+ Ecnun Tebe BhinapeT LUBeT NOOOro HUHA3A C 30NOTbIM OPYXMEM, TO HUHA3A CHOBa
3axBaTblBAeT 30NOTOE OpYXue. BoabMu ero n3 xpama n ycTaHoBM Ha Ntoboro HUHA3A.

+ Ecnun Tebe BbinapeT UBeT HUHA3A € [eHepanom, To MeHepan cHoBa
3axBaTbiBaeT elé oAHO 30N0Toe opyxune. BodbMu 0AHO opyxue y
NoBOro HUHA3A 1 YCTAaHOBU €ro Ha xpame. [

+ Ecnn Tebe BbinapeT ApPYyron UBET — TOrAa HUYbA, N HUHA3A He
BbIIPLIBAIOT U HE MNPOUrPLIBAIOT 30N0TOE OPYXME.

Mocne kaxporo 6oA nepepaBait CIMHHEP CNEAYIOLLEMY UIPOKY ANA
HOBOro cpaxeHunA ¢ FeHepanom, noka Nnbo HMHA3A, Nbo CkeneT He HaknoH LEGO®
BbIMrpatoT Urpy. Kaxabll UrpoK MOXeT NepecTaBnNATb 30N0TOE OpyXune ;’ZZSZ :T’i;'; &
n F'eHepana Ha pasHbIX HUHA3A NEpPeA TeM, Kak BpallaTb CrYHHEP. e
nepea atum
HaKNOHUTB ero.




MEHAWN

TBOA UIPA — TBOU NPABUNA

HacTtonbHble urpel LEGO® caenaHbl AnNA U3MEHEHWUI. Tbl MOXeELUb NEPECTPOUTbL UFPY UNK
Kybuk LEGO, 3aMeHUTb 3neMeHTbI 1 Aaxe U3MeHUTb npasunal Ntoboe HebonbLioe
naMeHeHVe aenaeT aTy Urpy B 6onblueit cteneqn TBOEN UTPON.

CeKpeT U3MEHEHWA UrPbl — BHOCUTb TONbKO OAHO M3MeHeHUe 3a oauH pas. Ecnu urpatb
CTano MHTepecHee, COXPaHU 3TO UBMEHEHWE, ECNU HET — oNpobyit Apyroe. HaunHai
urpaTb, y4uThIBaA 3TV YCNOBUA, HO 06A3aTeNbHO YOEANCh, YTO BCEM U3BECTHbI HOBblE
npasvna Ao Hayana urpsl.

LWaru Ckeneta
Tbl MOXELLb YNpOLWaTh UNN YCNOXHATbL UIPY, UBMEHAA KONMYECTBO LIaros, KOTOpble
Aenaet eHepan, Nepen TeM, Kak 3axBaTUTb 30NOTOe opyxue. B obbiuHoM urpe
ncnone3yetca 8 waros. icnonb3oBaHune 9 Waros ynpocTuT uUrpy. Vicnonb3osaHue 7 unm
6 WaroB — 3HAYUTENbHO YCNOXHUT Urpy. Bam HyxHo ByaeT AelicTBOBaTL cooblua u
O4YeHb CNaxXeHHO, YTOBbI BbIMIpaTb B TAXENOW Urpe.

Cuna CeHcesn

B Hauane urpbl cobepu MyTb cunbl CeHceA 1 MONOXM ero PAAOM C

UrPOBBIM MONEM.

* BcAku pas, korpa Tbl NepemMellaellbca Ha TO Xe None, Ha
KOTOPOM HaxoAMUTCA CTPax U APYron HUHA3A, NepemMellan
CeHcen Ha oaHO none Bnepéa no MyTn cunel.

Henb3a nmeTs bonblie yeTbipéx cun CeHceA B Ntoboi MOMEHT Urpeb.

« Tenepsb, ecnu Tbl MPOUTPLIBAELLB 6011 ¢ cTpaxem, Tbl MOXELb UCMONb30BaTb CUNY
CeHcesd, 4yTObbI NpOUrHOpMpoBaTh pedynsTaT. MepemecT CeHceA Ha OAHO None Hasapn
Ha MyTn cunbl 1 3aTemM NOBTOPHO Bpallaln CnnHHep. Tbl TaKXe MOXeLlb NCNONb30BaTb
noboe konnyecTBo ocTasluercA cunsl CeHcen BO BpeMA nocnepHero 6os.

Henb3aa ncnons3osats cuny CeHcer, ecnn CeHcevl HaxoanTCA B Hadane [1yTy Cunbi.

-

MamATb HUHA3A
Tenepb Npw obbICKe Kapaynku, CTaBb METKY Ha CTOPOHY UIPOBOIO MONA, @ HE Ha KPbILy
kapaynku. Bo Bpema urpbl Tebe npuaéTcA BCOMUHATD, Kakne Kapaynku Tbl yxe obbickan.

Wrpa Ha Bbi6biBaHME HUHA3A

Ecnu Tbl He Beivrpan 6ot co cTpaxem ¢ TPEX XOAO0B, Tl MOXELIb NMPOMYCTUTL XOA U
HeMeANeHHO NOCTaBUTb OXPaHHKKa obpaTHO Ha CTeHy KpenocTu. He Bpallait cnvHHep v
He Bpocan Kybuk LEGO.

MoceTtu HacTonbHbie urpbl LEGO® B HTepHeTe!
Ha Halwem Beb-caiiTe MHOXECTBO KNACCHbIX GUILEK 1 MHOPMALIN
0bo Bcex HacTonbHbIx Urpax LEGO, Bknioyas BUAEO,
riokasblBaloLne kak cobrpaTh 1 UrpaTh B KaXAYIO N3 STUX Urp.

Y TebA eCTb UHTEPECHbIE MAEN OTHOCUTENBHO UrPbI?
MoceTn Beb-caiT, 4ToObl MOAENUTLCA CBOUMMU
cobCTBEHHbIMU NPaBUNaMu 1 3apath BOMpPockl. He 3abbiait,
yTo HacTonbHble nrpsl LEGO npeaHa3HauyeHbl ANA TOro,
YTOBbI MX UBMEHANN — UTaK, BNepéa!

-~ www.LEGO.ru/LEGOGames
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BUDUJ

Zty Generat Szkieletow wraz ze swoimi straznikami zajat fortece Ninja! Czy
wspdlnymi sitami zdotacie pokona¢ straznikéw, znalez¢ ztote bronie i ostatecznie
zwyciezy¢ Generata? Czas ucieka — nie mozecie pozwoli¢ Szkieletowi na
zdobycie whadzy absolutnej!
Straznica Ztota bron Znaczniki

Swiatynia

Generat Szkieletéw

Szkieletowy
straznik

Sensei

Baczek Lina Kostka LEGO®

Cel gry
Grajac wspdlnie jako druzyna Ninja, znajdzcie cztery ztote bronie i pokonajcie Generata
Szkieletow.

Uktadanie gry

Zanim rozpoczniesz gre, zbuduj ja, korzystajac z instrukcji sktadania dotaczonych do
zestawu. W czasie sktadania gry mozna poznac jej elementy i sposdb ich uzycia. Utatwia
to pdzniejsze ponowne uktadanie gry i wprowadzenie zmian w jej regutach.

Zbuduj Kostke LEGO® przy uzyciu $cianek przedstawionych ponizej:

. . . ™ V V
I
- "ﬁ 4:5.: -
Wez cztery ztote znaczniki i pie¢ szarych, po czym umie$¢ po jednym - B
znaczniku WEWNATRZ kazdej straznicy. Wymieszaj straznice i ustaw je f

w miejscach pokazanych na rysunku. Potéz baczek i ling obok planszy.

Narzedzie LEGO
Kazdy gracz wybiera jednego Ninja i ustawia go przy bramie fortecy. Zestaw zawiera
narzedzie, za
pomoca ktérego
mozna zdejmowac
Scianki z Kostki
LEGO.

-

.
o o




GRAJ

Rozgrywka
Gre rozpoczyna najstarszy gracz. Gra jest nastepnie kontynuowana zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara.

Gdy przypadnie Twoja kolej, rzu¢ Kostkg LEGO® i wykonaj czynno$c¢ wskazang przez kostke.
Uwazaj! Jesli rozpoczynasz kolejke na polu ze szkieletowym straznikiem, musisz najpierw
z nim walczy¢ — zakre¢ baczkiem, aby poznac wynik walki.

Ruch Ninja

Przesuri swojego Ninja maksymalnie o dwa pola.

+ Jesli wejdziesz na pole ze straznica, mozesz sie zatrzymac i jg przeszukac.
Wtedy Twoja kolejka sie koriczy.

+ Jesli wejdziesz na pole, gdzie znajduje sie szkieletowy straznik i inny Ninja,
bedziecie wspdlnie walczy¢ ze straznikiem w nastepnej kolejce.

Nie wolno poruszac sie po przekatnej ani przechodzi¢ przez sciany.

o

Ruch Ninja i straznik

* Przesun swojego Ninja o jedno pole, a NASTEPNIE:

+ Wez straznika z muru fortecy i ustaw go na dowolnym polu, na ktérym stoi Ninja.
Nie wolno ustawiac straznika na polu, na ktdrym juz stoi jeden straznik.

Ruch Ninja i Generat
* Przesur swojego Ninja o jedno pole, a NASTEPNIE:
+ Przesun Generata o jeden stopiert w dét po schodach $wiatyni.

Ruch z ling i Generat

+ Postaw swojego Ninja w dowolnym miejscu na
zajmowanym polu. Przymocuj jeden koniec liny do
gtowy swojego Ninja, a drugi koniec do dachu jednej
ze straznic. Przeskocz swoim Ninja na dowolne pole,
do ktérego siegasz, po czym odczep line i odtdz jg na
bok, a NASTEPNIE

+ Przesun Generata o jeden stopiert w dét po schodach
Swiagtyni.

SYNIN

Przeszukiwanie straznic

Jesli wejdziesz na pole ze straznica, mozesz sie zatrzymac i natychmiast ja przeszukac.

Wyjmij znacznik ze straznicy i umie$¢ go na dachu.

« Jesli znacznik jest SZARY, natrafiasz na szkieletowego straznika. Wez
straznika z muru fortecy i ustaw go na polu, gdzie stoi Twdj Ninja.

- Jesli znacznik jest ZLOTY, znajdujesz ztotg bron. Wez jedna ze ztotych broni
lezacych obok planszy i umies¢ jg przy bramie.

Walka ze straznikami

Jesli rozpoczynasz kolejke na polu ze straznikiem, musisz walczy¢ —

zakre¢ baczkiem, aby pozna¢ wynik walki. Wygrywasz, jesli na baczku

wypadnie kolor Twojego Ninja lub dowolnego innego Ninja stojacego

na tym samym polu.

+ Jesdli WYGRASZ, odstaw straznika z powrotem na mur fortecy i rzu¢
Kostkg LEGO w zwykty sposdb.

+ Jesdli PRZEGRASZ, przesunri Generata o jeden stopiert w dét po
schodach $wiatyni. Na tym koriczy sie Twoja kolejka — nie rzucasz
juz Kostka LEGO.




GRAJ

Tracenie ztotych broni

Gdy Generat zejdzie z ostatniego stopnia schoddw $wiatyni, zabiera Ninja jedng ze
ztotych broni.

*Wez jedng ze ztotych broni znajdujacych sie przy bramie i umieé¢ jg na $wiatyni.
 Przenie$ Generata z powrotem na najwyzszy stopiert schoddéw $wiatyni.

Jesli Generat zejdzie z ostatniego stopnia schoddw, a Ninja nie majg zadnej ztotej broni,
wszyscy Ninja od razu przegrywaja gre!

Uzywanie Senseja

Raz podczas gry Ninja moga uzy¢ Senseja, aby zapobiec przegrane;j.

*» Senseja mozna uzyc, jesli Generat zejdzie z ostatniego stopnia schoddw,
a Ninja nie majg zadnej ztotej broni. Przenie$ Senseja za $wigtynie,
a Generata z powrotem na najwyzszy stopiert schoddw swiatyni.

+ Senseja mozna uzy¢ w ostatecznej bitwie, aby unikna¢ utracenia ostatniej
ztotej broni. Przenies Senseja za $wiatynie i ponownie zakre¢ baczkiem.

Pamietaj! Senseja mozna uzy¢ tylko RAZ podczas kazdej gry.

Zwyciestwo w grze

Jesli Ninja znajda wszystkie cztery ztote bronie i zadna nie wpadnie w rece Generata,
wszyscy Ninja od razu wygrywajg gre. W przeciwnym razie gdy tylko Ninja odnajda
czwarta zfota bron, musza stoczy¢ z Generatem ostatecznag bitwe, aby odebra¢ mu
wszystkie przechwycone bronie.

Jesli Ninja zdobeda wszystkie cztery ztote bronie, wszyscy Ninja wygrywaja gre.
Jesli Generat zdobedzie wszystkie cztery ztote bronie, Szkielety wygrywaja gre, a wszyscy
Ninja przegrywaja.

Przebieg ostatecznej bitwy

Przed ostateczna bitwa ustaw przed swiatynig WSZYSTKICH
CZTERECH Ninja, nawet jesli gra tylko dwdch lub trzech
graczy. Gracz, ktdry znalazt czwartg ztotg bron, walczy

z Generatem jako pierwszy.

Wez wszystkie ztote bronie sprzed bramy. Umie$¢ jedna na
swoim Ninja, a ewentualne pozostate na dowolnych innych

Ninja. Nastepnie umie$¢ Generata na jednym z pozostatych
Ninja. Teraz zakre¢ baczkiem.

+ Jesdli wypadnie kolor jednego z Ninja ze ztotg bronia, Ninja odzyskujag jedna ztota bron.
Wez jedna bron ze $wiatyni i umies¢ na dowolnym Ninja.

- Jesli wypadnie kolor Ninja z Generatem, Generat zabiera kolejng ztota
bron. Zdejmij brori z dowolnego Ninja i umies$¢ ja na $wiatyni.

« Jesli wypadnie dowolny inny kolor, wéwczas jest remis i Ninja nie

zdobywaja ani nie traca zadnej broni. -
Po kazdej walce przekaz bgczek nastepnemu graczowi i kontynuujcie
bitwe z Generatem, dopdki albo Ninja, albo szkielety nie wygraja gry.
Kazdy gracz ma prawo do przetozenia ztotych broni i Generata na
innych Ninja, zanim zakreci baczkiem. Odchylanie
elementéw LEGO®
Aby podniesc
element LEGO®,
najlepiej najpierw
lekko go odchylic,
a nastepnie uniesc.




ZMIENIAJ

TWOJA GRA — TWOJE REGULY

Gry LEGO® stworzono z mysla o wprowadzaniu zmian. Mozesz przebudowac gre lub
Kostke LEGO i zmienia¢ nie tylko elementy, ale nawet reguty! Z kazda najdrobniejsza
zmiang gra staje sie coraz bardziej TWOJA.

Sekret tkwi w tym, by wprowadzac¢ tylko jedna zmiane naraz. Jesli zmiana uatrakcyjni gre,
zachowaj ja, a jesli nie — sprébuj wprowadzi¢ inna. Préby zmian mozesz zacza¢ od naszych
propozyciji, ale przed rozpoczeciem gry upewnij sig, ze wszyscy gracze znajg wszystkie reguty.

Stopnie Generata Szkieletow
Mozesz zmienia¢ stopien trudnosci gry poprzez zmiane liczby stopni, ktére Generat musi
przej$¢, aby zdoby¢ ztotg bror. W grze standardowej stopni jest osiem. Wprowadzenie
dziewieciu stopni uczyni gre tatwiejsza. Jesli stopni bedzie tylko siedem lub nawet szes¢,
gra bedzie znacznie trudniejsza. Bedziecie musieli bardzo sprawnie wspotpracowac,
aby wygrac¢ trudna gre.

Moc Senseja

Na poczatku gry zbuduj $ciezke mocy Senseja i umiesc¢ jg obok

planszy.

+ Za kazdym razem, gdy wejdziesz na pole, gdzie jest juz straznik i
inny Ninja, przesun Senseja o jedno pole naprzéd na $ciezce mocy.
Sensei moze zgromadZzi¢ maksymalnie cztery stopnie mocy.

+ Jesli PRZEGRASZ walke ze straznikiem, mozesz skorzysta¢ z mocy Senseja, aby
zignorowac wynik walki. Cofnij Senseja o jedno pole na $ciezce mocy i ponownie zakre¢
baczkiem. Ze zgromadzonej mocy Senseja mozesz tez korzysta¢ podczas ostatecznej
bitwy.

Mocy Senseja nie mozna uzyc, jesli Sensei jest na poczatku Sciezki mocy.

Pamie¢ Ninja
Po przeszukaniu straznicy nie umieszczaj znacznika na jej dachu, tylko odtéz go obok
planszy. Podczas gry bedziecie musieli pamigtac, ktdre straznice zostaty juz przeszukane.

Nokaut Ninja

Jesli po uptywie co najmniej trzech kolejek nie uda Ci sie pokonac¢ straznika, mozesz
wybra¢ utrate kolejki i od razu odstawi¢ straznika z powrotem na mur fortecy. Nie kre¢
baczkiem ani nie rzucaj Kostkg LEGO.

Odwiedz strone internetowa Gier LEGO®!
Nasza witryna internetowa ma mndéstwo $wietnych funkcji.
Znajdziesz na niej réwniez wiele informacji o Grach LEGO,
a takze filmy wideo z instrukcjami budowania gier i ich
rozgrywania.

Masz $wietne pomysty na gre? Na naszej witrynie mozesz

sie nimi dzieli¢ i zadawac pytania. Pamigtaj: Gry LEGO
stworzono z mysla o zmianach. Dobrej zabawy!

- www.LEGO.pl/LEGOGames
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OSSZESZERELES e

A gonosz Csontvazvezér és érei elfoglaltak a Nindzsaersdét! Ossze tudtok fogni, hogy
legyézzétek az 6roket, megtalaljatok az aranyfegyvereket és legy6zzétek a Vezért?
Vajon sikeriil idében megallitani a Vezért, miel6tt minden hatalom az 6vé lenne?

Orhaz Aranyfegyver Jelolok

Templom

Csontvazvezér

Csontvaz 6r

Mezé

Kapu

Sensei

Nindzsa

Porgettyti Kotél LEGO® Kocka

A jaték célja
Fogjatok dssze, hogy megtalaljatok az aranyfegyvereket és legy6zzétek a Csontvazvezért.

A jaték osszeallitasa

A jaték megkezdése el6tt épitsd meg a jatékteriletet a készlethez adott LEGO® épitési
Utmutato alapjan. A jaték dsszedllitasa soran megismerkedhetsz az elemekkel és
hasznalatukkal. gy kénnyebb lesz majd a jatékot késébb Ujbdl felépitened, és
moédositanod a jatékszabalyokat.

Allitsd 6ssze a LEGO Kockat az aldbb lathaté szines oldalak felhasznalasaval:

WYSIVo Vs |19

Vedd a kezedbe a négy arany- és 6t ezlstjel6lét, majd helyezz mindegyik
6rhaz BELSEJEBE egyet ezek kozll. Keverd meg az érhazakat, majd
helyezd el 6ket a fent lathatd helyekre. Tedd a porgettydit és a kotelet a
tébla mellé.

LEGO szerszam
A készletben egy

Minden jatékos valaszt egy Nindzsat, és elhelyezi az eréd belsejébe, szerszamot s taldlsz,

amivel kénnyebben
pattinthatod le a
lapokat a LEGO
Kockarol.

a kapu melletti mezdre.




A JATEK

A jaték menete
A legiddsebb jatékos kezdi a jatékot. A jaték ezutan az dramutatd jarasanak megfeleld
irdanyban folytatodik tovabb.

Amikor egy jatékos sorra kerll, dob egyet a LEGO® Kockaval, és végrehajtja a dobott akciot.
Vigyédzat! Ha egy 6r éll azon a mezdn, ahol a figuréd van, amikor sorra kerllsz, akkor el6szér
meg kell pérgetned a pérgettylit, hogy megkizdj vele.

Nindzsalépés

Lépj a Nindzsaddal legfeljebb két mezényit.

+ Ha olyan mezére Iépsz, amelyen érhaz all, megallhatsz és megvizsgalhatod.
A lépésed ekkor véget ért.

+ Ha olyan mezére Iépsz, ahol egy 6r és egy masik nindzsa all, csapatot
alkottok, hogy a késébbiekben megkuzdjetek az &rrel.

Nem léphetsz atldsan vagy a falakon keresztil.

Nindzsalépés és 6r )

* Lépj egyet a Nindzsaddal, EZUTAN

+ Fogj meg egy 6rt, amelyik az eréd falan &ll, és helyezd barmelyik olyan
mezére, ahol Nindzsa all.

Nem rakhatsz &rt olyan mez&re, amelyen mar all ér.

Nindzsalépés és Vezér ]
* Lépj a Nindzsaddal egyet, EZUTAN
+ Lépj a Csontvazvezérrel egy |épést lefelé a templom Iépcsdin.

Mozgas katéllel és Vezér g |
o

*+ Helyezd a Nindzsadat barhova azon a mezén belll,
amelyiken jelenleg all. A kétél egyik végét illeszd a
Nindzséad fejéhez, a masik végét pedig egy érhaz
tetejéhez. Lendulj at a Nindzsaddal barmelyik olyan
mezdre, amit igy el tudsz érni vele, majd tedd vissza a
kotelet a tabla mellé, EZUTAN

+ Lépj a Csontvazvezérrel egy |épést lefelé a templom
lépcséin.

SINE NS

Az érhazak vizsgalata

Ha olyan mezdre |épsz, amelyiken &érhaz all, azt azonnal megvizsgélhatod,

ha megallsz ehhez. Vedd ki a jel6l6t az 8rhazbdl, és tedd fel a tetejére.

* Ha a jel®ls SZURKE, felfedezett téged egy ér. Vegyél el egy 6rt az eréd
falardl, és tedd at arra a mezdére, ahol a Nindzsad all.

* Ha a jel6l6 ARANYSZINU, egy aranyfegyvert talélsz. Vegyél el egy
aranyfegyvert a tabla mellél, és helyezd le a kapu mellé.

Kiizdelem az 6rokkel

Ha egy drrel azonos mezdn 4llsz, amikor sorra kerllsz, akkor meg

kell pérgetned a pérgettylt, hogy harcolj vele. Megnyered a harcot,

ha a Nindzsad szinét vagy barmelyik, ugyanezen a mezén &llé

Nindzsa szinét pérgetted (vagyis ez a szin van legfelll a pérgettyin).

* Ha NYERSZ, helyezd az &rt vissza az eréd falara, majd dobj a
szokott médon a LEGO Kockaval.

+ Ha VESZITESZ, 1épj egyet lefelé a Csontvazvezérrel a templom
|épcséin, majd a kdréd véget ért. Ne dobj a LEGO Kockaval.




A JATEK

Aranyfegyverek elvesztése

Amikor a Csontvazvezér lelép a templom Iépcséjének a legalsé fokardl, megkaparint
egyet a Nindzsak aranyfegyverei kézul.

+ Vegyél el egy aranyfegyvert a kapu melld|, és tedd &t a templomra.

+ Tedd vissza a Csontvazvezért a templom lépcsdjének legmagasabb fokara.

Na a Nindzsaknal nincs aranyfegyver, amikor a Csontvézvezér lelép az utolsd lépcséfokrdl, a
Nindzsék csapata azonnal elveszti a jatékot!

A Sensei segitsége
A Nindzsak a jaték sorén egyetlen alkalommal igénybe vehetik a Sensei segitségét, hogy
elkeriljék a vereséget.

+ Kérheted a Sensei segitségét, ha a Csontvazvezér lelép a templom legalsé
|épcséfokardl, és a Nindzsaknal nincs aranyfegyver. Helyezd a Senseit a
templom moégé, a vezért pedig vissza a templomlépcsé tetejére.

* Ha kordbban nem kérted, kérheted a Sensei segitségét a végsd csatdban, hogy
ne veszitsd el az utolsé aranyfegyvert. llyenkor helyezd a Senseit a templom
mogé, és pdérgesd meg Ujra a pérgetty(t.

Ne felejtsd: a Senseit csak EGYSZER hasznalhatod minden jéték soran.

A jaték gydztese

Ha a Nindzsak megtalaljak a negyedik aranyfegyvert anélkll, hogy egyet is oda kellett
volna adniuk a Csontvazvezérnek, rogtdn megnyerik a jatékot. Ha ez nem sikerdilt, akkor
amint megtalaltak a negyedik aranyfegyvert, meg kell vivniuk a nagy végsé csatat a
vezérrel, hogy visszaszerezzék az aranyfegyvereket a Csontvazaktdl.

Ha a Nindzsék megszerzik mind a négy aranyfegyvert, a Nindzsék csapata nyeri a jatékot.
Ha a Csontvdzak megszerzik mind a négy aranyfegyvert, a Csontvazak nyerik meg a jatékot,
és a Nindzsék a vesztesek.

A végsé csata megvivasa ]

A végsd csata elétt helyezd MIND A NEGY Nindzsat a templom elé,
akkor is, ha csak 2 vagy 3 jatékos jatszik. El¢szor az a jatékos kizd | ==
meg a Csontvézvezérrel, aki megtalalta a negyedik aranyfegyvert.
Vedd magadhoz az ésszes aranyfegyvert a kapu melldl, és
tegyél egyet a te Nindzsad fejére, az esetleges tdbbit pedig
egy-egy masik Nindzsdra. Ezutén helyezd a Csontvézvezért
egy masik Nindzsara (akinél nincs aranyfegyver). Most pedig
poérgesd meg a porgetty(it.

* Ha barmelyik olyan Nindzsa szinét pérgeted, akinél aranyfegyver van, a Nindzsak
visszaszereznek egy aranyfegyvert. Vegyél el egyet a templomrdl, és add oda egy
Nindzsanak.

+ Ha annak a Nindzsénak a szinét pérgeted, amelyiken a Csontvazvezér
all, a vezér megkaparint még egy aranyfegyvert. Vegyél el egyet
valamelyik Nindzsardl, és tedd a templomra.

* Ha barmi egyéb szint pérgetsz, a pérgetés eredménye dontetlen,
igy a Nindzsak nem nyernek és nem is veszitenek aranyfegyvert.

ALEGO®

Minden harc utéan add &t a pérgetty(it a kdvetkezé jatékosnak, aki ismét A

megklzd a Csontvazvezérrel. Folytassatok ezt mindaddig, amig a A LEGO® elemeket
Nindzsak vagy a Csontvazak meg nem nyerik a jatékot. Minden jatékos akkor tudod a
athelyezi a z aranyfegyvereket és a Csontvazvezért valamelyik masik legkSnnyebben

levenni, ha elébb
egy kicsit
megbillented Sket.

Nindzsara, mielétt megpdrgetné a poérgetty(it.




VARIACIOK

A TE JATEKOD - A TE SZABALYAID

A LEGO® Kockat modositani is lehet, és sajat jatékszabalyaidat is szabadon alakithatod.
Megvaltoztathatod a jatékteruletet, az elemeket, sét még a szabalyokat is! Mar kis
valtoztatassokkal is Ugy fogod érezni, hogy ez a TE jatékod.

A jaték valtoztatasanak legjobb mddja az, ha egyszerre csak egy valamit valtoztatsz. igy
kitapasztalhatod, hogy a valtoztatas utan érdekesebb-e a jaték. Ha igen, tartsd meg a
valtoztatast, vagy akar prébalj ki valami mast. Kezdésnek prébald ki az alabbi
javaslatokat, és médositsd a jatékot ezeknek megfeleléen, utana kiprébalhatod a sajat
Stletedet is. Ne feledd, hogy minden jatékossal meg kell ismertetned az Uj szabalyokat,
MIELOTT elkezdenétek a jatékot.

Csontvazlépcsék
A jatékot nehezebbé és kdnnyebbé is teheted, ha valtoztatod a Iépcsék szamat — ennyi
|épést kell megtennie a Csontvazvezérnek, mielétt megszerezne egy aranyfegyvert. Az

alapjaték 8 lépcsoét hasznal. 9 Iépcsdvel a jaték kdnnyebb lesz. 7 vagy csak 6 €pcsd
esetén sokkal nehezebb a dolgotok. Nagyon 6ssze kell dolgoznotok, hogy
megnyerhessetek egy nehéz jatékot.

A Sensei hatalma

A jaték kezdetén épitsd meg a Sensei hatalomjelzé savot, és

helyezd a tabla mellé.

* Amikor olyan mezére |épsz, ahol egy &r és legalabb egy masik
Nindzsa &ll, Iépj elére egyet a Sensei-figurdval a hatalomjelzé savon.
Sosem lehet négynél tébb a Sensei hatalma.

» Ha ELVESZTESZ egy 6r elleni harcot, donthetsz ugy, hogy hasznédlod a Sensei hatalmat
(igénybe veszed a segitségét) az eredmény figyelmen kivil hagyaséra. Lépj egy mezét
vissza a Sensei-figurdval a hatalomjelzé savon, és pérgesd Ujra a porgetty(it.
Hasznalhatod a Sensei maradék hatalmat a végsé csataban is ugyanigy.

Nem haszndlhatod a Sensei hatalmat, ha a Sensei a hatalomjelzé sév kiinduld pontjan all.

Nindzsameméria
Ha megvizsgaltal egy 6rhazat, a jeldlét tedd a tabla mellé, ne az 8rhaz tetejére. A jaték
soran emlékezned kell, hogy melyik érhazat vizsgaltatok mar meg.

Nindzsa kiiités

Ha egy &rrel egymas utan legaldbb haromszor elvesztetted a harcot, ugy dénthetsz, hogy
kimaradsz egyszer, és azonnal visszateszed az ért az eréd falara. Ne pérgesd a
porgetty(t és ne dobj a LEGO Kockaval.

Irany az internet!

A www.LEGO.hu/LEGOGames telis-tele van jobbnal jobb
anyagokkal az 6sszes LEGO Tarsasjatékrol. Példaul egy
révid videdn bemutatjuk, hogyan kell jatszani ezt, illetve a
LEGO Tarsasjatékok sorozat dsszes tobbi jatékat.

Vannak é&tleteid? Latogasd meg a honlapot, mondd el
masoknak is a sajat szabalyverzididat, vagy tegyél fel
kérdéseket. Ne felejtsd, a LEGO Tarsasjatékok azért
vannak, hogy véltoztass rajtuk, hat hajra!

il www.LEGO.hu/LEGOGames
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POSTAV HRU

Pevnost nindzi napadl general kostlivcl se svymi strazci! Sestav tym nindzd,
ktery premuze strazce, najde zlaté zbrané a zvitézi nad generalem!
Podafi se ti zastavit kostlivce vcas, aby se jim nepodafilo pevnost ovladnout?

Straznice Zlata zbran Figurky

B g

Chram
General kostlivcu

Strazce
kostliveu

Sensei

Ninja

Spinner Lano LEGO® Kostka

Cil hry

Hraj jako tym nindzd, jehoz ukolem je najit tyfi zlaté zbrané a porazit generala kostlivcl.

Sestaveni hry

Sestav hru pomoci LEGO® navodu, ktery najdes uvniti krabice. BEhem sestavovani se
nauci$ pouzivat jednotlivé prvky a soucasti hry. Usnadni to pfestavovani herniho planu ¢i
pfipadnou zménu pravidel.

Pomoci nize uvedenych desti¢ek sestav LEGO Kostku:

Ao Vs Vs 117

Vezmi si &tyti zlaté a pét Sedych figurek a umisti jednu DOVNITR kazdé
straznice. Poté straznice promichej a umisti je na mista podle obrazku.
Spinner a lano umisti vedle hraciho planu.

Kazdy hra¢ si vybere jednoho nindzu a umisti jej dovnitf pevnosti na pole
vedle brany.

Tato sada
obsahuje nastroj,
kterym Ize dilky
z LEGO kostky
snadno oddélit.




HRAJ Si

Postup hry
Hru zahajuje nejstarsi hra¢. Hra poté pokracuje po sméru hodinovych rucicek.

Hrag, ktery je na tahu, hodi LEGO® kostkou a provede pfislusné ukony.
Pozor! Pokud zahajujes svij tah na poli se stréZcem, musi$ nejprve roztocit spinner a utkat se
s nim.

Tah nindzy

NindZové mohou postoupit az o dvé pole.

+ Pokud postoupi$ na pole se straznici, zastav se a prohledej ji. Poté tv{j tah konci.

+ Pokud postoupi$ na stejné pole jako strazce a jiny nindza, vasi nindzové se
spoji a v dal$im tahu budou spole¢né bojovat se strazcem.

Pohyb diagonalné &i pfes zdi neni dovolen.

.

Tah nindZou a strazcem ]

+ Postup se svym nindzou o jedno pole, POTE

+ Sejmi strazce ze zdi pevnosti a umisti jej na libovolné pole s nindzou.
Strézce nelze umistit na pole, které je jiz obsazeno jinym strazcem.

Tah nindZou a generalem ;
+ Postup se svym nindZou o jedno pole, POTE
+ Sestup s generalem o jeden stuperi doll po schodech chramu.

Tah lanem a generalem

+ Umisti svého nindzu na libovolné poli¢ko uvnitf jeho
pole. Jeden konec lana pfipevni k hlavé nindzy
a druhy pfipoj na stfechu straznice. Zhoupni svého
nidnzu na libovolné poli¢ko, na které doséhne a poté
vrat lano vedle hraciho pole, POTE

+ Sestup s generalem o jeden stuperi doll po
schodech chramu.

SINEN

Prohledavani straznic

Pokud postoupi$ na pole se straznici, mizes se zastavit a ihned ji zacit

prohledavat. Vyjmi z ni figurku a postav ji na stfechu straznice.

* Pokud ma nalezena figurka SEDOU barvu, pak jsi nasel strazce. Vezmi
stréZzce z pevnosti a umisti jej do stejného pole, kde mas svého nindzu.

* Ma-li figurka ZLATOU barvu, pak jsi nasel zlatou zbran. Vezmi jednu zlatou
zbran z kraje hraciho plénu a postav ji vedle brany.

Boj se strazci

Pokud za¢ne$ tah na poli se strazcem, musis$ roztocit spinner

a pustit se s nim do boje. Pokud se na spinneru objevi barva tvého

nindZy nebo jiného nindZy ve stejném poli, vyhravas.

+ Pokud VYHRAJES, postav strazce zpét na zed pevnosti a poté hod’
LEGO Kostkou.

+ Pokud PROHRAJES, sestup s generdlem o jeden stuper po
schodech chramu. Zde tvij tah konéi, LEGO Kostkou jiz nehazis.




HRAJ Si

Ztrata zlatych zbrani

V pfipadé, ze general sestoupi z posledniho schodu chrému, zmocni se jedné zlaté
zbrané nidnzd.

+ Vezmi jednu zlatou zbrari umisténou vedle brany a postav ji na chram.

+ Vrat generala na horni stupen chramovych schodd.

Nemaji-li nindZové Zadné zlaté zbrané v okamziku, kdy general sestoupr z posledniho schodu,
vsichni nindzové prohravaiji hru!

Sensei

Nindzové mohou v pribéhu hry jedenkrat vyuzit pomoci Senseje a vyhnout se

tak prohfe.

+ Senseje mlze$ poutzit tehdy, kdyz general sestoupi z posledniho schodu
chramu a nindZové nemaji zadné zlaté zbrané. Postav Senseje za chram a
generdla zpét na horni stuperi chrédmovych schodd.

+ Senseje muzes$ pouzit v konecné bitvé a vyhnout se tak ztraté posledni zlaté
zbrané. Postav Senseje za chrdm a znovu rozto¢ spinner.

Pamatuj! Senseje mizes v kazdé hie pouZzit pouze JEDENKRAT.

Jak dosahnout vitézstvi

Pokud nindzové najdou &tvrtou zlatou zbran, aniz by museli nékterou odevzdat generélovi,
vSichni nindzoveé v této hfe automaticky vitézi. V opacném pfipadé musi nindZzové ihned
po objeveni ¢tvrté zlaté zbrané bojovat s generdlem a ziskat zlaté zbrané zpét od kostliveu.

Pokud nindZové ziskaji vsechny C&tyfi zlaté zbrané, vyhravaji hru.
Pokud se vsech ¢tyrF zlatych zbrani zmocni kostlivci, vyhravaji hru kostlivei a nindZzové prohrévayji.

Konec¢na bitva 3

Pfed zahajenim kone&né bitvy postav VSECHNY CTYRI nindzy
pfed chram, a to i v pfipadé, kdy hraji pouze 2 nebo 3 hraci.
Hrac, ktery nasel ¢tvrtou zlatou zbran, se pusti do boje

s generalem jako prvni.

Vezmi vSechny zlaté zbrané z prostoru vedle brany a jednu
umisti na hlavu svého nindzy a zbyvajici na ostatni nindzy.
Poté umisti generala na hlavu dal$iho nindzy. Nyni rozto¢
spinner.

+ Pokud se na spinneru objevi barva libovolného nindzy se zlatou zbrani, nindzové
ziskavaiji zlatou zbran zpét. Vezmi jednu zlatou zbran z chramu a umisti ji na hlavu
libovolného nindzy.

+ Objevi-li se barva nidnzy s generalem, general ziska jinou zlatou zbran. Vezmi jednu
zlatou zbrarn z hlavy libovolného nindzy a postav ji na chram.

Po kazdém souboji pfedej spinner dal$imu hraci a bojuj s generalem
znovu, dokud nindZové nebo kostlivci nevyhraji hru. Pfed rozto¢enim
spinneru mohou hraci libovolné pfemistovat zlaté zbrané a generéla
na rlzné nindzy.

Naklanéni
LEGO® dilka
Nejlepsi zpusob,
Jjak oddélit LEGO®
prvky od podlozky,
Jje trosku je vychylit
do strany.




ZMEN PRAVIDLA

TVOJE HRA - TVOJE PRAVIDLA

LEGOQ® Stolni hry jsou stvofeny ke zménam. Mizes zménit LEGO kostku, herni plan ¢i jeho
soucasti a dokonce i pravidla! S kazdou sebemensi zménou se hra stava vice a vice
TVOU HROU.

Tajemstvi zmény spociva v tom, Ze ménis véci postupné. Pokud se ti zména libi, ponech ji,
pokud ne, vyzkousej jinou. Na za¢atku se Fid témito tipy, ale nezapomen, ze je dllezité s
novymi pravidly seznamit vSechny hrace pred zacatkem nové hry.

Tahy kostlivct
Hru mdzes ucinit jednodussi nebo obtiznéjsi tim, Ze zméni$ pocet stuprid, po nichz

postupuje general, chce-li se zmocnit zlaté zbrané. Normalni hra ma 8 stupnid. Pouzijes-li
9 stupnid, pak je hra jednodussi. Pi poctu 7 ¢i 6 stupritd se hra stdvd mnohem
obtiznéjsi a budete muset velmi dobfe spolupracovat, chcete-li hru vyhrat.

Sila Senseje
Na zac¢atku hry sestav Senseiovu stezku moci a umisti ji vedle
hraciho planu.
+ Kdykoli postoupi$ na stejné pole jako strézce ¢i jiny nindza,
postup se Sensejem o jedno poli¢ko na jeho stezce.
Senseiova moc nemuze nikdy pfesahnout hodnotu CtyF policek.
+ Pokud nyni PROHRAJES v souboji se strazcem, Senseiova moc ti mize pomoci vysledek
souboje anulovat. Posup se Sensejem o jedno poli¢ko zpét na jeho stezce a poté znovu
rozto¢ spinner. Zbyvajici Senseiovu moc muzes vyuzit rovnéz v konec¢né bitve.
Senseiovu moc ale nemizes pouzit tehdy, pokud Sensei stoji na zacatku své stezky moci.

Pamét nindzu
Pokud nyni prohledavas straznici, umisti figurku misto na stfechu na kraj hraciho pole.
B&hem hry si musi$ zapamatovat, které stréznice jiz byly prohledany.

VyFazeni nind24

Pokud jsi béhem svych poslednich tii tah( nevyhral souboj se strazcem, pak si mizes
zvolit moznost vynechani svého tahu a soucasné vrétit strazce zpét na zed pevnosti.
Neroztacej spinner, ani nehazej LEGO Kostkou.

Navstiv internetové stranky LEGO® Stolni hry!
Nase stréanky jsou nabité skvélymi tipy a spoustou informaci
o LEGO Stolnich hrach, jsou tu kratka ukazkova videa, ktera
ti pfiblizi, jak se hra hraje.

Mas néjaké dobré napady ohledné této hry? Navstiv nase
internetové stranky, podel se o sva pravidla s ostatnimi a
muzes klast i otdzky. Pamatuj, ze LEGO Stolni hry jsou
stvofené ke zménam, tak pfijemnou zabavu!

— www.LEGO.cz/LEGOGames
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POSTAV HRU &

Pevnost nindzov napadol general kostlivcov so svojimi straZzcami! Poskladaj tim
nindZov, ktory preméze strazcov, najde zlaté zbrane a zvitazi nad generalom!
Podari sa ti zastavit kostlivcov vcas, aby sa im nepodarilo pevnost ovladnut?

Straznica Zlata zbran Figurky

Chram
General kostlivcov
Strazca

kostlivcov
Pole

Brana

Sensei

Ninja

Spinner Lano LEGO® Kocka

Ciel’hry
Hraj ako tim nindzov, Ulohou ktorého je najst Styri zlaté zbrane a porazit generala kostlivcov.

Poskladanie hry

Poskladaj hru pomocou LEGO® navodu, ktory najdes vo vnutri Skatule. Pocas skladania sa
nauci$ pouzivat jednotlivé prvky a sucasti hry. Ulah¢i to prestavovanie herného planu ¢i
pripadnu zmenu pravidiel.

Pomocou nizsie uvedenych dosticiek poskladaj LEGO Kocku:

o Vo s 1 1

Vezmi si Styri zlaté a pét sivych figirok a umiestni jednu DOVNUTRA
kazdej stréznice. Potom stréznice premiesaj a umiestni ich na miesta
podla obrazku. Spinner a lano umiestni vedla hracieho planu.

Kazdy hrac si vyberie jedného nindZu a umiestni ich dovnutra pevnosti
na pole vedla brany. LEGO nastroj

Tato suprava
obsahuje ndstroj,
ktorym je mozné
dieliky z LEGO kocky
lahko oddelit.
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POHRAJ SA

Postup hry
Hru zacina najstarsi hra¢. Hra potom pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Hrac, ktory je na tahu, hodi LEGO® kockou a vykona prislusné ukony. Pozor! Pokial zacinas
svoj tah na poli so strazcom, musi$ najskér roztoCit spinner a stretndt sa s nim.

Tah nindzy

Nindzovia mézu postupit az o dve polia.

+ Ak postupi$ na pole so straznicou, zastav sa a prehladaj ju. Potom tvoj tah kon¢i.

+ Ak postupi$ na rovnaké pole ako strazca a iny nindza, vasi nindzovia sa spoja
a v dalSom tahu budu spolo¢ne bojovat so strazcom.

Pohyb diagonalne ¢i cez stenu nie je dovoleny.

.

Tah nindzom a strazcom

+ Postup so svojim nindZzom o jedno pole, POTOM

+ Zober strazcu zo steny pevnosti a umiestni ho na [ubovolné pole s nindzom.
Strazcu nie je mozné umiestnit na pole, ktoré je uz obsadené inym strézcom.

Tah nindZom a generalom
* Postip so svojim nindzom o jedno pole, POTOM
+ Zostup s generalom o jeden stuperi dole po schodoch chramu.

Tah lanom a generalom
g. + Umiestni svojho nindzu na lubovolné poli¢ko vo vndtri

{1 jeho pola. Jeden koniec lana pripevni k hlave nindzu a
druhy pripoj na strechu straznice. Posun svojho nidnzu
na lubovolné policko, na ktoré dosiahne a potom vrat
lano vedla hracieho pola, POTOM

+ Zostup s generalom o jeden stuper dole po schodoch
chramu.

JNEN

Prehladavanie straznic

Ak postUpi$ na pole so straznicou, mbzes sa zastavit a ihned'ju zacat

prehladavat. Vyber z nej figurku a postav ju na strechu stréznice.

+ Ak mé najdena figurka SIVU farbu, tak si nasiel strazcu. Vezmi strézcu z
pevnosti a umiestni ho do rovnakého pola, kde mas svojho nindzu.

+ Ak ma figurka ZLATU farbu, tak si nasiel zlatu zbrari. Vezmi jednu zlatu
zbran z kraja hracieho planu a postav ju vedla brany.

Boj so strazcami
Ak za¢nes tah na poli so strazcom, musi$ roztocit spinner a pustit sa
s nim do boja. Ak sa na spinnere objavi farba tvojho nindzu alebo
iného nindZu v rovnakom poli, vyhréavas.
* Ak VYHRAJES, postav strazcu spat na stenu pevnosti a potom hod’
LEGO Kockou.,
+ Ak PREHRAJES, zostup s generélom o jeden stupen po
schodoch chramu. Tu tvoj tah konéi, LEGO Kockou uz nehadzes.




POHRAJ SA &

Strata zlatych zbrani

V pripade, Zze general zostupi z posledného schodu chramu, zmocni sa jednej zlatej
zbrane nidnzov.

+ Vezmi jednu zlatd zbrari umiestnenu vedla brany a postav ju na chram.

+ Vrat generala na horny stupen chramovych schodov.

Ak nindZovia nemaju ziadne zlaté zbrane v okamziku, ked'general zostupi z posledného
schodu, vsetci nindZovia prehravaju hru!

Sensei

Nindzovia mézu v priebehu hry raz vyuzit pomocou Senseja a vyhnut sa tak prehre.

+ Sensei mbzes$ pouzit vtedy, ked general zostlpi z posledného schodu chramu
a nindzovia nemaju ziadne zlaté zbrane. Postav Senseia za chram a generala
spat na horny stupen chramovych schodov.

+ Sensejia mozes pouzit v kone¢nej bitke a vyhnut sa tak strate posledne;j
zlatej zbrane. Postav Senseia za chram a znova rozto¢ spinner.

Pamétaj! Senseia mézes v kazdé hre pouzit iba RAZ.

Ako dosiahnut vitazstvo
Pokial nindzovia najdu Stvrtu zlatu zbran, bez toho, aby museli niektord odovzdat generalovi,
vSetci nindzovia v tejto hre automaticky vitazia. V opaénom pripade musia nindzovia ihned’
po objaveni Stvrtej zlatej zbrane bojovat s generalom a ziskat zlaté zbrane spéat od kostlivcov.

Ak nindZovia ziskaju vsetky Styri zlaté zbrane, vyhrévaju hru.
Ak sa vsetkych styroch zlatych zbrani zmocnia kostlivci, vyhravaju hru kostlivci a nindZzovia
prehrévaju.

Konecna bitka ; 3

Pred zadatim kone&nej bitky postav VSETKYCH STYROCH
nindzov pred chrém, a to i v pripade, ked hraju iba 2 alebo 3
hraci. Hrac, ktory nasiel Stvrtu zlatu zbran, sa pusti do boja s
generalom ako prvy.

Vezmi vSetky zlaté zbrane z priestoru vedla brany a jednu
umiestni na hlavu svojho nindzy a zostavajice na ostatnych
nindzov. Potom umiestni generala na hlavu dalSieho nindzu.
Teraz rozto€ spinner.

+ Ak sa na spinnere objavi farba lubovolného nindzu so zlatou zbrariou, nindzovia
ziskavaju zlatou zbran spat. Vezmi jednu zlatu zbran z chramu a umiestni ju na hlavu
[ubovolného nindzu.

+ Ak sa objavi farba nidnzu s generalom, general ziska inu zlatu zbran. Vezmi jednu zlatd
zbran z hlavy lubovolného nindzu a postav ju na chram.

Po kazdom suboji daj spinner dalSiemu hra€ovi a bojuj s generdlom
znova, kym nindzovia alebo kostlivci nevyhraju hru. Pred rozto¢enim
spinnera mézu hraci lubovolne premiestriovat zlaté zbrane a generéla
na réznych nindzov.

Naklaranie
LEGO® dielikov
Najlepsi spésob,
ako oddelit LEGO®
prvky od podlozky,
Je trosku vychylit
ich na stranu.




A ZMEN PRAVIDLA

TVOJA HRA - TVOJE PRAVIDLA

LEGOQO® Stolné hry su stvorené k zmenam. Méze$ zmenit LEGO kocku, herny plan ¢i jeho
sUcasti a dokonca aj pravidla! S kazdou i minimalnou zmenou sa hra stava viac a viac
TVOJOU HROU.

Tajomstvo zmeny spociva v tom, ze meni$ veci postupne. Pokial sa ti zmena paci, nechaj
ju, ak nie, vyskusaj ind. Na zaciatku sa riad tymito tipmi, ale nezabudni, ze je dolezité s
novymi pravidlami zoznamit v8etkych hrac¢ov pred zaciatkom novej hry.

Tahy kostlivcov
Hru méze$ urobit jednoduch$ou alebo tazSou tym, Ze zmenis pocet stupnov, po ktorych
postupuje general, ak sa chce zmocnit zlatej zbrane. Normalna hra ma 8 stupriov. Ak
pouzije$ 9 stupnov, potom je hra jednoduch$ia. Pri pocte 7 &i 6 stupnov sa hra stava
omnoho obtiaznejSou a budete musiet velmi dobre spolupracovat, ak chcete hru vyhrat. &

Sila Senseia
Na zaciatku hry poskladaj Senseiovu cesti¢ku moci a umiestni ju
vedla hracieho planu.
+ Kedykolvek postupis$ na rovnaké pole ako strézca ¢i iny nindza,
postip so Senseiom o jedno policko na jeho cesticke.
Senseiova moc nemdZe nikdy presiahnut hodnotu styroch policok.
+ Pokial teraz PREHRAJES v suboji so strazcom, Senseiova moc ti méze
pomdct vysledok suboja anulovat. Postup so Senseiom o jedno poli¢ko spét na jeho
cesti¢ke a potom znova rozto¢ spinner. Zostavajicu Senseiovu moc moézes$ vyuzit taktiez
v konecnej bitke.
Senseiovu moc ale nemézes pouzit vtedy, pokial Sensei stoji na zaciatku svojej cesticky
moci.

Pamét nindzov
Ak teraz prehladavas stréznicu, umiestni figurku namiesto na strechu na okraj hracieho
pola. Poc¢as hry si musi$ zapamatat, ktoré straznice uz boli prehladané.

Vyradenie nindzov

Ak si pocas svojich poslednych troch tahov nevyhral siboj so strazcom, potom si mézes$
zvolit moznost vynechania svojho tahu a su¢asne vratit strazcu spat na stenu pevnosti.
Neroztécaj spinner, ani nehadz LEGO Kockou.

Navstiv stranky LEGO® Stolné hry!

Nase internetové stranky obsahuji mnozstvo skvelych veci
a informacii o LEGO Stolnych hrach, vratane videosekvencii
ku kazdej hre, kde sa dozvie$, ako hru poskladat a hrat.

Mas nejaké dobré napady na vylep$enie hry? Navstiv nase
stréanky, podel sa o svoje napady s ostatnymi - alebo sa
pytaj, ked'ti je nieCo nejasné. LEGO stolné hry su tu, aby
bola zabava.

— www.LEGD.com/LEGOGames
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SLAGANJE

Zao General Kosturko i njegovi ¢uvari okupirali su Ninja tvrdavu!
Mozes li se prikljuciti borbi protiv €uvara, pronaci zlatna oruzja i pobijediti Generala?
U tijeku je utrka za zaustavljanjem Kosturka u preuzimanju najve¢e moci!

Strazarnica Zlatno oruzje Oznake

Hram

General Kosturko

Cuvar-kostur

Vrata

Ninja

Vrtuljak Uze LEGO® kocka

Cilj igre
Kao ¢lan ninja tima pronadi Cetiri zlatna oruzja i pobijedi Generala Kosturka.

Postavljanje igre

Prije pocetka igre, slozi je prema LEGO® uputama za slaganje koje su prilozene uz
komplet. Slaganjem igre naucit ¢e$ nesto o dijelovima i nacinima na koje ih moze$
upotrijebiti. Tako ¢e$ kasnije lak$e ponovno sloziti igru ili promijeniti njena pravila.

Slozi LEGO kocku koristeci ispod prikazane plocice:

WO Vs s [ 1

Uzmi Cetiri zlatna i pet sivih oznaka pa jednu postavi UNUTAR svake
strazarnice. Promijesaj strazarnice i postavi ih na polja koja su gore
prikazana. Vrtuljak i uze postavi pored ploce.

Svaki igra¢ bira svog ninju i stavlja ga u utvrdu na polje pored vrata.

LEGO alat

Ovaj komplet sadrZi
pomocni alat za
vadenje stranica
LEGO kocke.




IGRA

Tijek igre
Najstariji igra¢ zapocinje igru. Igra se potom nastavlja u smjeru kazaljke na satu.

Kada si na redu, baci LEGO® kocku i izvr$i radnju koja se okrenula.
Pripazi! Ako svoj red zapocnes na polju s ¢uvarom, prvo moras zavrtjeti vrtuljak i boriti se.

Ninja pomicanje

Pomakni svog ninju za do dva polja.

+ Ako naides$ na polje sa strazarnicom, mozes se zaustaviti i pretraziti je. Nakon
toga tvoj potez zavrSava.

+ Ako stanes$ na polje gdje se ve¢ nalazi ¢uvar i drugi ninja, udruzit cete se i
boriti se protiv ¢uvara u sliede¢em krugu.

Ne moZes se pomicati dijagonalno ili preko zidova.

o

Ninja pomicanje i ¢uvar

* Pomakni svog ninju za jedno polje, a ZATIM

+ skini Cuvara sa zida utvrde i postavi ga na bilo koje polje gdje se nalazi ninja.
Cuvara ne smijes postaviti na polje na kojem se vec nalazi jedan cuvar.

Ninja pomicanje i General
+ Pomakni svog ninju za jedno polje, a ZATIM
+ pomakni Generala jedan korak niz stepeniste hrama.

ol

Pomicanje uzetom i General

+ Postavi svog ninju bilo gdje na njegovo trenutno polje.
Jedan kraj uZeta pri¢vrsti na glavu svog ninje, a drugi
na krov strazarnice. Zanijisi svog ninju do bilo kojeg
polja koje mozes dohvatiti, uze vrati do ploce, a ZATIM

+ pomakni Generala jedan korak niz stepeniste hrama.

O
L2

Pretrazivanje strazarnica

Ako naides na polje sa strazarnicom, mozes se zaustaviti i odmah je

pretraziti. Izvadi oznaku iz strazarnice i postavi je na krov.

* Ako je oznaka SIVA, Cuvar te primijetio. Skini Cuvara sa zida utvrde i postavi
ga na polje gdje se nalazi tvoj ninja.

+ Ako je oznaka ZLATNA, pronasao si zlatno oruzje. Uzmi zlatno oruzje pored
ploce i stavi ga pored vrata.

Borba s ¢uvarima

Ako svoj red zapocnes na polju s ¢uvarom, moras$ zavrtjeti vrtuljak i

boriti se. Pobjeduje$ ako okrenes boju svog ninje ili bilo kojeg ninje

koji se nalazi na tom istom polju.

+ Ako POBIJEDIS, postavi ¢uvara natrag na zid utvrde i zatim baci
LEGO kocku kao i obi¢no.

+ Ako IZGUBIS, pomakni Generala jedan korak niz stepeniste hrama
nakon ¢ega gubi$ red. Nemoj baciti LEGO kocku.




IGRA

Gubitak zlatnog oruzja

Kada se General spusti s posljednje stepenice hrama, uzima jedno zlatno oruzje od ninja.
+ Uzmi zlatno oruzje pored vrata i stavi ga na hram.

+ Vrati Generala na gornju stepenicu hrama.

Ako ninje nemaju u posjedu nijedno zlatno oruzje u trenutku spustanja Generala s posljednje
stepenice, svi odmah gube igru!

KoriStenje Senseija
Jednom tijekom igre ninje mogu iskoristiti Senseija i izbjeci gubitak igre.
* Senseija mozes iskoristiti ako se General spusti sa stepenista hrama u trenutku
kad ninje nemaiju zlatnog oruzja. Postavi Senseija iza hrama,
a Generala vrati na vrh stepeni$ta hrama.
+ Senseija moze$ Koristiti u zavrsnoj bitci da izbjegnes gubitak posljednjeg
zlatnog oruzja. Postavi Senseija iza hrama pa ponovo zavrti vrtuljak.
Zapamtil Senseija smijes iskoristiti samo JEDNOM u svakoj igri.

Kako do pobjede
Ako ninje pronadu €etvrto zlatno oruzje, a nisu izgubili nijedno od Generala, svi odmah
pobjeduju u igri. U protivnome ¢e se - ¢im pronadu Cetvrto zlatno oruzje - morati boriti u
zavrénoj bitci protiv Generala da bi ih vratili.

Ako ninje prikupe sva Cetiri zlatna oruzja, svi pobjeduju u igri.
Ako Kosturko zarobi sva Cetiri oruZja, on pobjeduje, a sve ninje gube u igri.

Zavrsna bitka

Prije zavréne bitke postavi SVE CETIRI ninje ispred hrama,
¢ak i ako je samo 2 ili 3 igraca. Igra¢ koji je pronasao Cetvrto
zlatno oruzje prvi ¢e se boriti protiv Generala.

Uzmi sva Cetiri zlatna oruzja pored vrata, jedno stavi na svog,
a ostala na druge ninje. Zatim stavi Generala na jednog od
drugih ninja. Sada zavrti vrtuljak.

+ Ako okrenes$ boju bilo kojeg ninje sa zlatnim oruzjem, ninje ¢e ponovo osvojiti jedno
zlatno oruzje. Uzmi jedno s hrama i stavi ga na bilo kojeg ninju.
jedno od bilo kojeg ninje i stavi ga na hram.

+ Ako okrenes$ bilo koju boju, ishod je neodlu¢en — ninje nece izgubiti, ali ni osvojiti zlatno
oruzje.

Nakon svake borbe, dodaj vrtuljak sljiedec¢em igracu koji ¢e se ponovo boriti s Generalom,
i tako sve dok ninje ili Kosturko ne dodu do pobjede u igri. Svaki igra¢ prije nego zavrti
vrtuljak moze postaviti zlatno oruzje i Generala na bilo kojeg ninju.

Ly

LEGO® naginjanje
LEGO® dijelove
najlakse ce$
pomicati tako da
ih nagnes prije
podizanja.




MIJENJANJE

TVOJA IGRA - TVOJA PRAVILA
LEGO® igre predvidene su za promjene. Mozes presloziti igru ili LEGO kocke, promijeniti
dijelove ili ¢ak i pravilal Makar bile male, promjene &ine igru vise i vise TVOJOM IGROM.

Tajna promjene igre sastoji se u istodobnoj promjeni samo jednog detalja. Ako ti se
promjena svida - zadrzi je ili pokus$aj neSto drugo ako ti se ne svida. Po¢ni tako da probas
ove prijedloge, ali zapamti da svatko mora znati sva pravila prije nego igra po¢ne.

Kosturski koraci
Igru mozes olaksati ili otezati mijenjajuci broj koraka koji je Generalu potreban da &
zarobi zlatno oruzje. U normalnoj igri potrebno mu je 8 koraka. S 9 koraka igra ée‘
biti lak$a. Sa 7 ili 6 koraka, igra ¢e biti znatno teza. Trebat Cete jako

dobro suradivati da biste pobijedili u teskoj igri.

Senseijeva mo¢

Prije pocetka igre slozi Senseijevu skalu moci i postavi je pored ploce.

+ Kad god stanes$ na polje gdje se nalazi ¢uvar ili drugi ninja,
pomakni Senseija jedno polje naprijed na skali njegove mocdi.
Senseijeva moc¢ ni u jednom trenutku ne moZze biti visa od Cetvrte razine na skali moci.

+ Sada ako IZGUBIS borbu protiv ¢uvara mozes iskoristiti Senseijevu moc¢ i zanemariti taj
ishod. Pomakni Senseija jedno polje unatrag na skali njegove modi i ponovo zavrti
vrtuljak. Tijekom konaéne bitke mozes iskoristiti svu preostalu Senseijevu mo¢.
Senseijevu mo¢ ne moZes koristiti ako se on nalazi na pocetku skale svoje moci.

Ninja pamcenje
Ako sada pretrazi$ strazarnicu, postavi oznaku pored ploce, a ne na njen krov. Tijekom
igre morat ¢e$ se pokusati sjetiti koje su strazarnice pretrazene.

Ninja ispada

Ako nisi pobijedio u borbi s Euvarom nakon barem tri kruga, moze$ odabrati propustanje
svog reda i odmah postaviti strazara natrag na zid utvrde. U tom slu¢aju nemoj zavriti
vrtuljak ili baciti LEGO kocku.

Posjeti LEGO® igre na internetu!

Nasa internetska stranica puna je zabavnih stvari i tu je
mnostvo informacija o svim LEGO igrama, zajedno s video
filmovima koji prikazuju nacin igranja za svaku pojedinu igru.

Imas$ li kakvu bolju ideju za igru? Posjeti internetsku
stranicu, podijeli s nama pravila i pitaj ako te nesto zanima.
Zapamti da LEGO igre postoje zato da bi se mijenjale,
dakle zabavi se!

_— www.LEGD.com/LEGOGames
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SESTAVI

Zlobni general Okostnjak in njegovi strazarji so napadli utrdbo ninij!
Bos lahko kar najhitreje zbral ekipe, ki se bodo spopadle s strazarii,
poiskale zlato orozje in premagale generala? Zacel se je boj,

v katerem je treba Okostnjaku prepreciti, da bi si pridobil najvecjo mo¢!

Strazarnica Zlato orozje Oznake

Tempelj

General Okostnjak

Okostnjaski
strazar

Sensei

Ninja

Vrtavka Vrv LEGO® Igralna kocka
Cilj igre
Igrajte kot ekipa ninj, da boste nasli zlato orozje in premagali generala Okostnjaka.

Postavitev igre

Pred zacetkom igre jo vsi skupaj sestavite po navodilih za sestavljanje LEGO®, ki so
prilozena kompletu. Med sestavljanjem igre se poucite o njenih kos¢kih in o tem, kako jih
lahko uporabite. Tako je igro naslednji¢ tudi lazje spet sestaviti ali spremeniti pravila, po
katerih jo boste igrali.

Sestavite LEGO Igralno kocko iz barvnih stranic, kot je prikazano spodaj:

"o 8 AA —

5

i

Vzemite $tiri zlate in pet sivih oznak in eno postavite v NOTRANJOST
vsake strazarnice. Premesajte strazarnice in jih postavite na zgoraj
prikazana mesta. Ob igralno plo$¢o postavite vrtavko in vrv.

L/

Vsak igralec si izbere ninjo in ga postavi v utrdbo na polje ob vratih. LEGO orodje
V kompletu je Se
orodje, s katerim
boste lazje sneli
stranice z LEGO
Igralne kocke.




IGRAJ

Kako igrati igro
Zacne najstarejSi igralec. Igra nato teCe v smeri urinega kazalca.

Ko si na vrsti, vrzi LEGO® Igralno kocko in izvedi dejanje, ki ga kocka pokaze.
Pazi! Ce zacne$ svoj krog na polju s straZarjem, moras najprej zavrteti vrtavko, da se bojujes

Ninja premik

Svojega ninjo premakni za do dve polji.

+ Ce se premaknes na polje s strazarnico, se lahko zaustavi$ in jo razis¢es. Tvoj
krog se nato konca.

+ Ce se premaknes na polje, na katerem je strazar in drugi ninja, se skupaj
spopadeta s strazarjem v naslednjem krogu.

Ne smes se premikati diagonalno ali ¢ez zidove.

Ninja premik in strazar

+ Ninjo premakni za eno polje, NATO

* Vzemi strazarja s trdnjavskega obzidja in ga postavi na katero koli polje, na
katerem je ninja.

Strazarja ne mores postaviti na polje, na katerem je Ze en strazar.

Ninja premik in general
+ Ninjo premakni za eno polje, NATO
* Premakni generala za korak navzdol po stopnicah templja.

Premik vrvi in general

+ Postavi svojega ninjo kamor koli na njegovo polje. En
konec vrvi pritrdi ninji na glavo, drugi konec pa na
streho strazarnice. Zazibaj ninjo na katero koli polje, ki
ga lahko doseze, in odlozi vrv nazaj ob plos€¢o, NATO

+ Premakni generala za korak navzdol po stopnicah
templja.

] N NI

Preiskovanje strazarnic

Ce se premaknes na polje s strazarnico, se lahko zaustavis in jo takoj

razi$¢es. Vzemi oznako iz strazarnice in jo postavi na streho.

- Ce je oznaka SIVA, to pomeni, da te je odkril strazar. Vzemi strazarja s
trdnjavskega obzidja in ga postavi na polje ob svojega ninjo.

- Ce je oznaka ZLATA, si nasel zlato oroZje. Vzemi eno zlato oroZje, ki lezi ob
igralni plo$¢i, in ga postavi k vratom.

Boj s strazariji

Ce za&ne$ svoj krog na polju s strazarjem, moras zavrteti vrtavko, da se

bojujes z njim. V boju zmagas, ¢e zavrti$ barvo svojega ninja ali katerega

koli ninja na istem polju.

+ Ce ZMAGAS, postavi strazarja nazaj na trdnjavsko obzidje, nato pa kot
obicajno vrzi LEGO Igralno kocko.

+ Ce IZGUBIS, premakni generala navzdol za eno stopnico templja,
nato se tvoj krog konca. LEGO Igralne kocke ne meces.




IGRAJ

Izguba zlatega orozja

Ko general stopi z zadnje stopnice templja, ninjam odvzame eno zlato orozje.

+ Vzemi zlato orozje s prostora ob vratih in ga postavi na tempelj.

* Postavi generala nazaj na zgornjo stopnico templja.

Ce ninje nimajo zlatega oroZja, ko general stopi z zadnje stopnice, ninje takoj izgubijo igro!

Uporaba senseija

Enkrat samkrat lahko ninje med igro uporabijo senseija, da ne bi izgubili igre.

+ Senseija lahko uporabis, ¢e general sestopi s stopnic templja in ninje nimajo
zlatega orozja. Senseija postavi za tempelj, generala pa nazaj na vrh stopnic
templja.

+ Senseija lahko uporabi$ v konéni bitki, da ne bi ninje izgubili zadnjega zlatega
orozja. Senseija postavi za tempelj in Se enkrat zavrti vrtavko.

Ne pozabi! Senseija lahko uporabis ENKRAT v vsaki igri.

Kako zmagati

Ce ninje najdejo Cetrto zlato orozje, ne da bi jim katerega od kosov odvzel general,
so ninje zmagovalci v igri. Ce ne, se morajo takoj, ko najdejo &etrti kos zlatega orozja,
spopasti z generalom v zadnji bitki in Okostnjaku odvzeti oroZje.

Qe ninje dobijo vse $tiri kose zlatega oroZja, so zmagovalci v igri.
Ce Okostnjak dobi vse $tiri kose zlatega orozja, je zmagovalec v igri in vsi ninje izgubijo.

Zadnja bitka 3

Pred zadnjo bitko postavi VSE STIRI ninje pred tempelj, Ceprav
igro igrajo le 2 ali 3 igralci. Igralec, ki je nasel ¢etrto zlato -
orozje, se prvi spopade z generalom.

Vzemi vse kose zlatega orozja pri vratih in daj en kos v roke
svojemu ninji, druge pa drugim ninjam. Nato postavi generala il
na enega ninjo. Zavrti vrtavko.

- Ce zavrti§ barvo katerega koli ninja z zlatim orozjem, ninje
dobijo zlato orozje. Vzemi en kos s templja in ga postavi na
katerega koli ninjo.

+ Ce zavrti$ barvo ninje z generalom, general dobi e eno zlato orozje. Vzemi ga kateremu
koli ninji in ga postavi na tempel].

« Ce zavrti§ katero koli drugo barvo na vrtavki, je boj izenagen. Ninje ne izgubijo in ne
dobijo nobenega zlatega orozja.

Po vsakem boju vrtavko podaj naslednjemu igralcu in ninje naj se spet spopadejo z
generalom, dokler on ali ninje ne zmagajo v igri. Vsak igralec lahko premika zlato orozje in
generala na razli¢ne ninje, preden zavrti vrtavko.

LEGO® Nagib
Najboljsi nacin, da
poberes LEGO®
koscek, je, da ga
nagnes, preden ga
dvignes.




SPREMENI

TVOJA IGRA - TVOJA PRAVILA

LEGO® Igre so narejene tako, da jih je mogoce spreminjati. Na novo lahko sestavis igro ali
LEGO Igralno kocko, lahko spremeni$ ko$c¢ke ali celo pravila! Z vsako spremembo je to
bolj TVOJA igra.

Skrivnost v spreminjanju igre je v tem, da vsakokrat spremeni§ samo eno stvar. Ce ti je
sprememba véeg, jo obdrzi, sicer preizkusi drugo. Zacni tako, da preizkusi$ nase nasvete.
Nikar ne pozabi na to, da morajo biti pred zaCetkom igre vsem jasna vsa pravila.

Okostnjaske stopnice
Igro lahko naredis$ lazjo ali tezjo, tako da spremenis Stevilo stopnic, ki jih mora prehoditi
general, da dobi zlato orozje. Navadna igra uporablja 8 stopnic. Z 9 stopnicami
bo igra lazja. S 6 ali 7 bo precej tezja. Veliko boste morali sodelovati,
da boste zmagali v tezki igri.

Senseijeva mo¢
Na zacetku igre sestavite senseijevo pot moci in jo postavite ob
igralno plosco.
+ Vsakokrat, ko se premaknes$ na polje s strazarjem in Se
enim ninjo, premakni senseija naprej na poti moci.
Nikoli ne mores imeti vec kot stiri pike senseijeve moci.
- Ce IZGUBIS v boju proti strazarju, lahko uporabi§ senseijevo mog, da izni¢i$ rezultat.
Senseija pomakni za eno polje nazaj na poti moc¢i in nato $e enkrat zavrti vrtavko.
Preostalo senseijevo mo¢ lahko uporabi$ tudi med zadnjo bitko.
Senseijeve moci ne mores uporabiti, e je sensei na zacetku svoje poti.

Ninja spomin
Ko razis€e$ strazarnico, postavi oznako ob igralno plos¢o namesto na streho strazarnice.
Med igro se mora$ spomniti, katere strazarnice so bile Ze raziskane.

Ninja nokavt

Ce v zadnijih treh krogih nisi zmagal v boju s strazarjem, lahko svoj krog preskogis in
strazarja takoj postavi$ na trdnjavsko obzidje. V tem primeru ne zavrti$§ vrtavke in ne vrze$
LEGO Igralne kocke.

Obisc¢i spletiS¢e LEGO® Igre!

Na nasih spletnih straneh bo$ nasel veliko kulskih stvari
in informacij o LEGO Igrah, vkljuéno z videoposnetki, ki ti
bodo pokazali, kako sestaviti in igrati igre.

Imas svoje zamisli za igro? Obis¢i nase spleti§c¢e in nam
sporoci svoja pravila ali nam zastavi vprasanja. Zapomni si,
LEGO Igre so narejene tako, da jih je mogoce spreminjati,
zato se zabavaj!

1

- www.LEGO.com/LEGOGames




BYAYU

Nuxuir TeHepan-CkeneT Ta MOro oXopoHLi 3axonunu ¢opTeLio HiHA3A!
Yu 3moxelw Tm o6’epHaTucA, Wob ButucA 3 OXopoHLAMU, 3HAUTU 30NOTY
36poto Ta nepemortu NeHepana? He pail CKkeneTy oTpumaTu NoBHY Bnaay!

BapTtoBe npumileHHA 3onorta 36posa MiTkun

4 )

Xpam

FeHepan-Ckenet

CkeneTt-
OXOpOHeLb

CeHcen

HiHa3a

CniHHep MoTy3ka Ky6uk LEGO®
MeTa rpu

IpaTn y KomaHAai HiHA3A, Wob 3HanTK 3onoTy 36poto Ta nepemortn MeHepana-CkeneTa.

MouaTok rpu

CriouaTtky 36epu irpoBe none, BUKOPUCTOBYIOUM IHCTPYKLIT 3 KOHCTpYytoBaHHA LEGO®, Aki
popatoTbeA Ao Habopy. B npoLeci KOHCTPYIoBaHHA TW O3HANOMMULLCA 3 eneMeHTamu rpu
Ta 3po3yMieLl, AK iX BUKopucToByBaTu. Tomy Tobi byne HecknanHo nepebynoBysaTtu
irpoBe none Ta NoOTiM 3MiHIOBaTU NpaBuna CBOEI rpu.

36epu Kybrk LEGO Tak, AK NOKa3aHo Ha KONbOPOBKX iNtOCTPaLliAX HUKYe:

WYEIPo s |19

BisbMV 4OTUPK 30NOTUX Ta MATL CIPUX MITOK Ta NOKNaAW MO OAHIN
MITLi y KOXXHe BapToBe npumilleHHA. MNepemilarn BapToOBi NPUMILLEHHA
Ta BCTAHOBM iX Ha NONAX, AK BKasaHo BuLle. Po3Tawyi cniHHep Ta
MOTY3KY MOpAA 3 irPOBOIO NMNACTUHOIO.

IHcTpymeHT LEGO
KoxeH rpaBeLpb obrpae HIHA3A Ta BCTAHOBNIOE MOro y popTeLi Ha B Habopi €

. IHCTPYMEHT, AKUI
noni nepep BopoTamu. AonoMoxe Tobi

3MIHIOBaTY MNACTUHN
Kybuka LEGO.




rPAV

flk rpaTu B rpy
MounHae CTapLIJI/IVI rpaseLb. MoTim rpa npoAOBXYETbCA 3@ TOANHHUKOBOKO CTpiI’\KOfO.

Mip yac cBoro xopy knpan Kybrnk LEGO® Ta BUKOHYI Aito, Aka Tobi Bunana. Ctepexucs!
AKwwo T noYmHaew CBi Xia 3 MONA, Ha AKOMY 3HaXOANTLCA OXOPOHELb, TV MOBUHEH CoYaTKy
KPYTUTYW CriiHHEP ANA TOro, WwWob 6uTucA 3 HUM.

MepemiweHHA HIHA3A

[MepemicTn cBOro HiHA3A Ha oAHEe-ABa MONA.

+ AKWO TM NepeMillyellCcA Ha None 3 BapTOBMM MPUMILLEHHAM, TV MOXeL
3yNMHUTUCA Ta oblwykaTu noro. MNoTim TBIM Xia 3aKiHYyeTbCA.

*+ AKWO TV NepexoamnLl Ha Mone, Ha AKOMY 3HaXOAUTLCA OXOPOHELb Ta iHLWWIA
HIHA3A, TV 0B'eAHYyELCA 3 HWUM HIHA3A, Wob BUTNCA 3 OXOPOHLEM MiA Yac
HacTyMHOro XoAy.

Ty He MoXxeLl nepemillyBaTuCh Mo AiaroHani Ta Yepes CTiHW.

MepemiweHHA HIHA3A Ta OXOPOHUA

* MNepemicTn cBOro HiHA3A Ha oaHe none, A MNMOTIM

+ Bi3bMU OXOPOHLA 3i CTiHN PpopTeLi Ta MocTas Moro Ha byab-Ake none,
Ha AKOMY 3HaXOAWTLCA HIHA3A.

He MoxHa cTaBUTH OXOPOHLA Ha Mone, Ha AKOMY BXE € OXOPOHeLlb.

MepemiweHHA HIHA3A Ta MeHepana
* MNepemicTn cBOro HiHA3A Ha oaHe none, A MNMOTIM
* MNepemicTn NeHepana BHU3 Ha OAHY CXOAUHKY XpaMmy.

MepemiweHHA MOTY3KKu Ta MeHepana

+ BcTaHoBM cBOro HIHA3A ByAb-Ae Ha AaHOMY MON.
MpuepHan oanH KiHelb MOTY3KN AO FONOBU CBOTO
HIHA3A, @ iHW1IA — AO AaXy BAPTOBOrO NPUMILLEHHSA.
Poaroipait cBoro HiHA3A A0 ByAb-AKOro nond, A0
AKOro TiNbKM 3MOXeLl AOCArHYTU, Ta NOKNaau
MOTY3Ky MopAA 3 irpoBoto nnacTtunHoto, A NMOTIM
MepemicTn M'eHepana BHU3 Ha OAHY CXOAUHKY Xpamy.

S NE N

O6wyk BapTOBUX NPUMILLEeHb

AKLWO TN NepeMilly€elicA Ha none 3 BapTOBUM NMPUMILLEHHAM, TV MOXeLl

3YNVHUTUCA Ta 3pasy X obwykaTtu 1oro. AicTaHb MiTKy 3 BapPTOBOIO

NPUMILLEHHA, Ta BCTaHOBM il Ha paxy.

+ Akwo miTka CIPA — Tebe BMABKB OXOPOHELb. BidbMN OXOPOHLA 3i CTiHM
dopTeLi Ta BCTAHOBU MOro Ha TOMy MONi, Ha AKOMY 3HaXOAMTBCA TBIN HIHA3A.

+ Akwo MiTka SONOTA — Tr 3HaMWOB 30N0TY 36poto. Bisbmu 30n0Ty 36p0to 3
Kpato irpoBoi NnacTuHM Ta BCTaHoBM ii BinA BOpIT.

Butea 3 oxopoHUAMKN
AKLLO TV NOYMHaEL CBIl XiA 3 NONA, HA AKOMY 3HaxXOAUTLCA
OXOPOHELLb, TV NMOBUHEH KPYTUTU CMiHHEP ANA TOro, Wob butuca 3
HVM. T BUrpaew 6in, AKWo Tobi BUNapae Konip TBoro HiHA3A abo
OyAb-AKOro iHWOro HiHA3A, AKNI 3HAXOAMTBLCA Ha TOMY X MON.
* Akwo T1 BUTPAB, BCTaHOBM OXOPOHLIA Ha3an Ha CTiHy ¢opTeLi,
a noTim kmnpan Kybuk LEGO, Ak 3aBxau.
* Akwo T1 MNMPOIPAB, nepemicTu NeHepana BHU3 Ha OAHY CXOAUHKY
Xpamy, NoTiMm TBil Xia 3akiHUyeTbeA. He knpan Kybunk LEGO.




rPAV

BtpaTta 3onoToi 36poi

Konu "eHepan sinae 3 0CTaHHbOT CXOANHKN XpaMmy, BiH 3axonuTb OAHY OAVHULIO 30NOTOI
36poi y HIHA3A.

+ BiabMu 30n0Ty 36po0I0, AiKa 3HaxoanTbLCA BinA BOPIT, Ta BCTaHOBM i Ha xpami.

* Mepewmictn MeHepana Hasan Ha BEPXHIO CXOAVHKY XpaMmy.

AKwo HIHA3A He MatoTb 30N0TOI 36p0i; Konu eHepan cXOANTb 3 OCTaHHLOI CXOAMHKM, TOAI BCI
HIHA3A Biapasy nporpatoTs!

BukopuctaHHA CeHcen
OaKH pas nip Yac rpu HiIHA3A MOXYTb BUKOpUCTaTn CeHceA ANA TOrO, WOoB YHUKHYTU
nopasku.

* Tn moxew Bukopuctatn CeHcen, AKWO eHepan sinae 3i CXOAMHOK Xxpamy
Ta y HiHA3A He Byae oamHuui 3onoTol 36poi. BctaHoBW CeHcen no3any xpamy,
a 'eHepana Ha BEPXHil CXOAMHLI Xpamy.

+ Tn moxew BukopucTtat CeHcen y diHanbHiN BUTBI ANA TOro, WOb YHUKHYTH
BTpaTV OCTaHHbLOI 30N0TOI 36poi. BcTaHoBu CeHcen no3any xpamy Ta lie pas
KpyTU CniHHep.

Mamaran! Tu moxew Bukopuctat CeHcea nuwe OANH pas nia Yyac KoxHoi rpu.

MNepemora B rpi

AKLWO HIHA3A 3HAAYTb YETBEPTY OAMHULIO 30NOTOI 36P0i, HE NPOrpaBLWK NPU LbOMY
xopHoi 36poi NeHepany, Toai BCi HIHA3A BiApasy nepemaratoTb. AKLWO Hi, TINbKN-HO
HIHA3A 3HaNAYTb YETBEPTY OAMHULIIO 30POi, BOHW NOBUHHI BopoTuca y diHanbHin GuTsi 3
eHepanom ana Toro, Wwob 3HoBy BiaibpaTn 3bpoto y CkeneTa.

AKLWO HIHA3A 3HaViayTb BCi YOTMPW 0AMHULI 30N0TOI 36O, TOAI BCi HIHA3A BiApasy nepemararoTb.
Akwo Ckenert 3axonuTb BCi YOTUPU OAMHMLI 30N0TOI 36p0i, CkeneT nepemarae y rpi, a
4YOTUPU HIHA3A MPOrparTh.

®iHanbHa butea

Mepea ¢iHanbHO BUTBOIO, BCcTaHoBKU BCIX YOTUPBOX HiHA3A
nepea XpamoM, HaBiTb AKLO rpae 2 abo 3 rpasuA. paseLb,
AKNI 3HaAE YeTBEePTY OANHUMLIIO 30NOTOI 30pO0i, NnepLumnm
Byne butuca 3 MeHepanom.

BizbMu BCto 30n0Ty 36po0to, AKa 3HaxoaMTbCA BinA BopiT, Ta
BCTaHOBW OAHY Ha TBOEMY HIHA3A, @ iHWI — Ha iHWWX HIHA3A.
Micna uboro BcTaHoBM 'eHepana Ha OAHOrO 3 IHWWX HIHA3A.
Tenep KpyTW CriHHep.

+ Akwo Tobi BMNaae Konip Byab-AKOro HIHA3A 3 30NOTO 30POELD, TOAI HIHA3A 3HOBY
3axOMNNIoI0Tb 30N0TY 36poto. BisbMu ii 3 xpamy Ta BCTaHOBU Ha ByAb-AKOMY HiHA3A.
+ AKwWwo Tobi BMNaae Konip HIHA3A 3 TeHepanoMm, FeHepan 3axonntoe e
OAHY OAMHWLIO 30NOTOT 36pOi. BisbMu ii 3 Byab-AKOro HIHA3A Ta
BCTaAHOBW Ha Xpami. [

* Akwo Tobi Bnaae iHWWn KoNip — ToAl HiYMA, | HIHA3A aHi BUrpatoTb,
aHi nporpatoTb 30N0Ty 36poto.

MicnA KoxHoro Hoto nepepasalt chiHHeEpP HaCTYNMHOMY FpaBLeEBi ANA
HoBoi 6KTBU 3 [eHepanoM AOTK, MOKK HiHA3A abo CkeneT He BUrpatTb | Haxun LEGO®
rpy. KoxeH rpaseLib MOXe NepecTaBnATU 30NOTy 30poto i FeHepana Ha | LUob BaaTu enemeHT

X . . LEGO®, kpalue 3a
PIBHUX HIHA3A Nepea TUM AK KPYTUTU CMIHHEP. BCe nepes Lum

HaxunnTy 1oro.




S 3MmiHIOM NPABUNA

TBOA 'PA - TBOI NMPABUNA
Irpn LEGO® cTBOpEHI, Wob ix 3MiHioBanu. Tu Moxell 3MiHUTK irpoBe none abo Kybuk LEGO,
enemMeHTU Ta HaBiTb Npasunal Byab-Aka 3MiHa pobuTb Lto rpy e binbwe TBOEKD MPOLO.

CeKpeT 3MiHWN rpu — KOXHOro pasy 3MiHION TiNbKK WOCh OAHE. AKLWO rpaTn ctano
Becenille, 3anaMmATan Lie HoOBOBBEAEHHA, AKLLO Hi — BUrapan Woch iHwe. MNoynHan rpaty,
BPaxoBYO4M Li Nponosuii, ane nepen novyaTkom rpu 060B'A3KOBO NepeKoHalncs, Wo HoBi
npasunna BiAOMI BCIM.

Kpoku Ckeneta
T Moxel cnpollysaTi abo yCKnaaHoBaTh rpy WNAXOM 3MIHEHHA KiNbKOCTI KPOKIB,

AKi pobuTb FeHepan nepen TUM, AK 3axonUTN 30NOTY 30p0t0. 3BMYAINHO B rpi
3aCTOCOBYETbCA 8 KPOKIB. BUKOpMCTaHHA 9 KPOKIiB CMOCTUTL rpy. BukopucTaHHA 7 g
abo 6 — ycknanHUTb rpy. Bam Byae noTpibHO ayxe Aobpe AIATU pa3oM ANA TOro, __l___r
wob BurpaTn y Baxkin rpi.

Cuna CeHcesn

Ha nouatky rpu 36epu LLinAx cunmn CeHceA Ta NoKnaaun Noro

nopAA 3 irPOBOKO 30HOIO.

* KoxeH pas, Konn T nepexoaunil Ha None, Ha AKOMY 3HaXOAUTLCH
OXOPOHeLb Ta iHWWUA HiIHA3A, Nepemiwan CeHcen Ha oaHe none
ynepen Ha LlWnaxy cunu.

He moxHa matu binblwe yotnpbox cun CeHced y Oynb-AKu MOMEHT.

« Tenep, konn T1 NMPOIPAELL 61TBY 3 OXOPOHLIEM, TV MOXELL BUKOpUCTaTh cuny CeHcen
AnA Toro, wob npoirHopysaTn pesynstar. MepemicT CeHcen Ha oaHe none Hasap Ha
LLInAxy cunm, NoTiM KPyTU CRiHHEP. TV TakoX MOXeLL BUKOpUCTaTK Byab-AKY KinbKiCTb
cunn CeHcen, AKa 3anulMnacs, nia Yac ¢iHanbHoi GuUTBMN.

He moxHa BukopuctoBysatu cuny CeHces, AKWOo CeHcell 3HaxoANTLCA Ha NovaTky
LLinaxy cunm.

MaM’ATb HIHA3A

Tenep nia Yac oblwyKy BapTOBOro NPUMILLEHHA, CTaB MiTKy 300Ky irpoBoi NNacTuHW, a He
Ha paxy BapToBOro npumilleHHs. Mia yac rpu Tobi noBeaeTbCA 3ranysaTtu, AKi BapTOBI
NPUMILLEHHA TW BXe obLyKaB.

BubyBaHHA HIHA3A

AKLWO TV He BUrpaB BUTBY 3 OXOPOHLIEM NICNA NPUHANMHI TPbOX XOAIB, T MOXELL NPOMNYCTUTU
XifA Ta HeraHo BCTAHOBUTW OXOPOHLA Ha CTiHy ¢opTeli. He KpyTu cniHHep i He Knaawn
Kybuk LEGO.

BinBinai LEGO® Games B IHTepHerTi!

Ha Hawomy Beb-cainTi barato knacHux matepianis Ta
iHpopmaLii npo BCi irpu LEGO, BKNtoyatoun Bineo, AKi
MoKasyloTb, AK 36MPaTK Ta FPaTi B KOXHY 3 LIVX irop.

B Tebe € uikaBi inei cTocoBHo irop? Biaginal Beb-canT,

wob noainMTUCA CBOIMM BAACHUMW NpaBunaMu Ta

NnocTaBUTU 3anuTaHHA. Mam'ATaw, wo irpu LEGO cTBopeHi,
s o6 ix 3MiHIOBaTV — TOMY Brepen, po3saxaincal

- www.LEGO.com/LEGOGames
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