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Eine neue Art des
Spielens!

Bauen, spielen, verandern
mit den neven LEGO"
opielen. Die vieken
Variationsmoghchkeiten
und der enzigartige LEGD
Wiirfel zum Zusammen-
bauen garantieran em
viillig neues Spielerlebnis
sowie jede Menge Spal fir
Familie und Freunde.
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A new way to play!
Introducing LEGO™ Games,
the world's first collection
of games that you buald,
play and change. With the
unique buidable LEGOD
Dice and changeable rules,
LEGO Games is a new way
of having fun together with
famnily and triends.

Jouer autrement
Decouvrez [es jeux de s0-
ciété LEGO™ : les premiers
jeux de socete a
construire | Avec e de
LEGO a construire et les
régles du jeu modifiables
=elon les envies des
jouesurs, les jeux de socigte
LEGO promettent des
heures de divertissement
en familke ou enire amis.

Un nuovo modo di
giocare!

Vi presentiamo LEGO®
Games, la prima collezione
& mondo di giochi da
favolo che potral cosirurs
personalmente e modifi-
care. Con 'esclusivo Dado
LEGO modificabile, LEGO
Games & un nuovo mado

di divertirsi & giocare con
amici e farmiliari.




Nachts treffen sich die Monster auf dem Frie

um mit den Skeletten zu spielen. Der Spieler, der
als Erster seine Monster in eine Reihe

bringt, gewinnt das Spiel.

Monster o Friedhofsbereich

Monster

l

Dunkelgraues
Grab

Hellgraues
Grab
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Spinne Skelett LEGO" Wiirfel

Spielziel
Bringt als Erster vier Monster eurer Farbe in eine Reihe (waagrecht, senkrecht oder diagonal) und lasst
euch dabei von den Skeletten helfen. Aber achtet auf die Spinne! Sie wird versuchean, eure Monster zu
vertreiben.

Spielvorbereitung

Baut das Spiel auf, indem ihr der LEGO® Bauanleitung folgt, die diesem Spiel beiliegt. Dabeil lernt ihr
nicht nur die einzelnen Bestandtaile des Spiels kennen, sondern auch, wie ihr sie verwenden kdnnt.
Ihr habt es dadurch spater leichter, das Spiel wieder aufzubauen oder die Regeln zu verandern.

Steckt die unten abgebildeten Platichen auf den LEGO Wirfel:

in IJ’EI.I'.':.El'_'i'ZIJI'?g| fll'lljﬁ-'; it sir Kisirnes

Vor jedem neuen Epiel. baut ihr das Epielfeld wieﬁer 50 auf, wie es oben Whrizaus, miE dloi thr- cis Pftchen
und auf der letzten Seite der Bauanleitung abgebildet ist. leiciiler varm Wiirsl sen kdnnt.

Jeder Spialer nimmt sich vier Monster einer Farbe.



Das Spiel
Der jungste Spieler beginnt. Danach geht das Spiel im Uhrzeigersinn reihum.

Bist du an der Reihe, wirfelst du und fihrst eine der folgenden Aktionen aus:

Hellgraues Grab
Fieh eines deiner Monster auf ein freies hellgraves Grab.
Ist kein hellgraues Grab frel, musst du aussetzen.

Dunkelgraues Grab
Zieh eines deiner Monster auf ein freies dunkelgraves Grab.
15t kein dunkelgraues Grab frel, musst du aussetzen.

F Beliebiges Grab
' Fieh eines deiner Monster auf ein freies Grab.

Ist kein Grab mehr fred, musst du aussatzen.

skelett (Joker)
Fieh mit einem Skelett auf ein freies Grab. Skelette sind Joker und zahlen flr jeden Spieler

als Monster seiner Farbe. Du kannst also z. B. mit 2 Monstern deiner Farbe und 2 Skeletten
gewinnen, sofern sie in einer Reihe stehen.

Monstertausch

Nimm ein Monster eines beliebigen Mitspielers vom Friedhof und stell eines deiner Monster auf
das freigewordene Grab. Du kannst entweder ein Monster versetzen, das sich bereits auf dem
Friedhof befindet oder ein neues Monstar ins Spiel bringen.

Spinnensprung

o Fish mit der Spinne in einen anderen Friedhofsbereich. Jeder Friedhofebersich besteht aus
4 Grabern der gleichen Farbe.

* Alle Monster, die sich in diesem Bereich befinden, also auch deine eigenen, gehen an ihre
Besitzer zurlick.

« Skelette bleiben stehen.

o |hr durft Monster in den Bereich setzen, in dem sich die Spinne bereits befindel. Die Monster
werden nur vertrieben, wenn die Spinne pldtzlich auftaucht.

. e

Spielende

Du gewinnst, sobald du eine Vierer-Reihe gebildet hast, in der sich mindestens ein Monster deiner Farbe
befindet.

Diese Kombinationean sind maglich:

4 Monster deiner Farbe,

3 Monster deiner Farbe und T Skelett,
2 Monster deiner Farbe und 2 Skelette,
! Monster deiner Farbe und 3 Skelette.

| Die LEGO® Meigung
Die Figuren bewesgs!
o am besten, indem
dlu sis leicht kippst,
Bevor ol sl



DEIN SPIEL - DEINE REGELN
Mit dem LEGO® Wikrfel hast du unglaublich viele Moglichkeiten, das Spiel immer wieder zu verdndern.

Du kannst das Spielfeld, die Bestandteile des Spiels und sogar die Regeln verdndern. Jede klgine
Andenu ng wird es mehr und mehr zu DEINEM Spisl machen.

Am besten probierst du nur eine Anderung pro Spiel aus. Dann kannst du gleich feststellen. ob es
funktioniert oder nicht.

Am meisten Spall macht es, die Rageln zusammen mit deinen Mitspislern zu verandern. 50 weill jeder
gleich, was verandert wurde. Denk daran, VOR jedem Spiel allen zu sagen, nach weichen Regeln
gespielt wird.

Nachdem du jetzt weiBt, wie das Spiel gespielt wird, kannst du die folgenden Anderungsvorschlige
ausprobieren, bevor du deine eigenen Regeln erfindest.

1) Skelett-Schreck

Skelette sind keine Hilfe mehr. Ganz im Gegenteil: Sie BLOCKIEREN dich!

Wiirfelst du weil3, hast du zwei Moglichkeitan:

a) stelle gin Skelett deiner Wahl auf ein freies Grab und blockiere damit die komplette Reihe
und Spalte, in der es sich befindet ODER

b) Stells ein Skelett auf ein Monster deiner Wahl. Dieses Monster kann nicht gezogen oder
ausgetauscht werden und wird auch nicht von der Spinne vertrieben. Es darf erst wieder
zighen, wenn s2in Besitzer ebenfalls weill worfelt und das Skelett wieder entfernt.

2) Freundliche Spinne

Wirfelst du schwarz, wird die Spinne zu deinem Freund. Versetzt du sie in einen anderen
Friedhofsbereich, vertreibt sie nur die Monster deiner Mitspieler, nicht deine gigenan.

| 3) Monstertausch
' a) Stelle eines deiner Monster auf ein beliebiges Grab ODER
b Vertausche zwei BELIEBIGE Monster miteinander, die sich bereits auf dem Friedhof
befinden. Danach muss gines dieser Monster auf einem hellgrauen, das andere auf
einem dunkelgrauen Grab stehen.

Erfinde deine eigenen Spielregeln
Trau dich, neue Spielregeln zu erfinden. Wenn sie gut funktionieren, kannst du sie unter spiele.LEGO.de

veroffentlichen. Hier siehst du auch, was andere Spieler erfunden haben. Vielleicht ist etwas dabel. das
du auch gerne ausprobieren machtest.

Besuche unsere Homepage
Auf spiele.LEGO.de findest du u.a. Kurze Filme, die zeigen, wie die einzelnen LEGD Spiele gespielt
werden sowie tolle Vorschlage, wie du sie nach Lust und Laune verandern Kannst.



uut to play wlth the sl-r.e!einns The flrst to get four of
their monsters in a row wins.
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Spider Skeleton LEGO™ Dice

Aim of the game
The first to get four-in-a-row using your monsters and the skeleton jokers wins the game. But beware
the big black spider — it will try to scare your mensters away.

Building the game

Before you start playing, build the game using the LEGO® building instructions provided in the set.
Building the game teaches you more about the pieces and how you can use them. This makes it easier
to rebuild or change the rules of your game |ater on.

Build the LEGO Dice using the colourad sides shown below:

ausme Q

Before each new game, reset the game to match the picture above,
or the last page of the building instructions.

This set includes a toal o heip
wou fake iles off the LEGD Dice

Before beginning, each player selects a colour and takes a team of four monsters.



PLAY

Playing the game
The youngest player starts first. Play then continues clockwise.

Each turn a player rolis the LEGO® Dice and does one of the following:

Light grave
Place or move one of your monsters onto a light grey grave.
If a light gray grave is not available, you lose your turn.

Dark grave
Place or move one of your monsters onto a dark grey grave.
If a dark grey grave is not available, you lose your turn.

Any grave
Place or move one of your monsters onto any available grave of your choice.
If a grave is not available, you lose your turm.

skeleton jokers
Place one skelzton joker onto any empty grave of your choice. Skeleton jokers count for every
player as a monster of their colour and every player can combine them with his or her monsters

to make four-in-a-row.

Graveyard shift

Take one monster of another player off the board and replace it with one of your monsters
which is already on the board or not yet on the board.

Spider Jump

* Move the spider to a new graveyard zone. A graveyard zone consists of four graves of the
same colour in a corner of the game board.

* When the spider jumps into a new graveyard zone, ALL monsters in that zone are scared off
and returned to their players.

» Skeletons are not scared off by the spider and remain where they are.

¢ On their turn players can still place or move thair monsters into a graveyard zone occupied
by the spider. The spider only scares monsters away when it jumps.

Winning the game

The first player to get four-in-a-row wins! You can also win using the two diagonal lines on the board, and
any combination of your monstars and skeleton jokers:

4 x same colour monster

3 x same colour monsters and 1 x skeletons.
2 x same colour monster and 2 ¥ skefetons
1 x monster and 3 x skelefons

The LEGO tilt
The best way to pick
up your LEGD places
iz by tilting them
befars you pick




CHANGE

YOUR GAME - YOUR RULES
The LEGO® Dice gives you the freedom to change the game and make it your own. You can change the
playing area, the pieces and even the rules. Every little change makes it more and more YOUR game.

The secret to changing a game is to change only one thing at a time. That way, you can see if the change
makes the game more fun. If it does, keep it and then try another.

Changing a game is always more fun when done together. That way everyone knows the rules and knows

what is being changed. Remember to make sure everyone playing is aware of any new rules BEFORE you
start playing.

MNow that you know how to play the game using our rules, try one of the following suggestions to
change the game, and then try to make one of your own.

1) Skeleton blocker

Skeletons are no longer jokers, now they BLOCK the way.

When rolling white, players now have two options to choose from:

a) Place a skeleton blocker onto one of the empty graves to block it and any rows
connected to the skeleton blocker, OR

b) Place a skeleton blocker on top of a monster. Monsters stuck under a skeleton blocker
cannot be scared away by the spider, moved or exchanged by another player until the
skeleton blocker is removed by a player rolling whits.

2) Friendly spider

What if the spider became your friend when you rolled black?

Now when the spider jumps into a new zone it only scares away the other players’ monsters
— not your own.

3) Exchange places

Place one of your monsters onto any available grave, OF swap the locations of ANY two
monsters already on the board. One has to be on a light grey grave and the other on a dark
grey grave.

Invent and share your own rules

Challenge yourself and see what new rules you can craate. If they work, upload your "house rules” of
the game to games.LEGO.co.uk and share it with others. Or check out what athers have created and
try playing the game using their house rules

Go online!

games.LEGO.co.uk is packed with cool features. There is a short video showing you how to play the
game, and all of the other exciting LEGO Games. You can also find more fantastic ways to Build, Play
and Change your games.



CONSTRUIRE I I

en compagnie des squelettes. Le premier a aligner quatre
monstres d'une meme couleur remporte la partie.

Monstres

- Zone du cimetiére
Monstres o .
-~

Monstres

q-h"

Tombe gris
foncé

Tombe gris
clair

T

Araignée Squelette

But du jeu

Le premier qui aligne £ monstres d'une méme couleur remporte la partie. Les squelettes pauvent
senir de joker et remplacer un monstre | Mais attention a I'araignes noire géante | Elle va tenter
de faire fuir vos monstres.

Préeparation

Avant de commencer & jouer, construisez le jeu selon la notice de montage LEGO® fournie. Cette
premiere etape de construction vous familiarisera avec les pieces du jeu et leur utilisation. ! vous sera
ainsi plus facile de reconstruire le jeu ou d'en madifier les regles par la suite.

Assemblez le dé LEGD a I'aide des faces de couleur illustrées ci-dessous

ausm

Avant chague nouvelle partie, remettez les pieéces en place comime sur
l'image ci-dessus ou celle figurant a la derniére page de la notice de montage.

Ceife boile conbiand un aulil
facilitant s démontags du
e LEGO

Avant de commencer, chague joueur choisit une
couleur et prend une egquipe de 4 monstres.



il JOUER

Deroulement de la partie
Le plus jeune joueur commence. La partie continue dans le sens des aiguilles d'une montre.

Quand vient son tour, le joveur lance le dé LEGD® et exécute une des actions suivantes selon la
résultat obtenu :

Tombe claire
Placez ou déplacez un de vos monstres vers une tombe gris clair,
Sl aucune tombe gns clair n'est ibre, passez votre tour.

Tombe foncee
Placez ou deplacez un de vos monstres vers une tombe gris foncé.
Sl aucuns tombe gns fonce n'est libre, passez votre tour.

| | Tombe au choix
Placez ou déplacez un de vos monstres vers une tombe libre de votre choix.
Si aucuns tombe n'est libre, passer votre tour

Squelette (joker)
Placez un joker squelette sur une tombe vide de votre choix. Un joker peut étre utilisé par
n'importe quel jousur pour remplacer un monstre de sa couleur. Le joker peut &tre combing

avec les autres monstres du joveur pour aligner 4 pions. Attention ! Le joker peut aussi servir
aux autres joueurs |

Tombe piegée
Retirez un monstre adverse du plateau et remplacez-le par un de vos propres monstres (deja
sur le plateau ou non).

Saut de l'araignee

* Deplacez I'araignee vers une nouvelle zone du cimetigre. Une zone du cimetiere se compose
de quatre tombes de la méme couleur dans un des 4 coins du plateau de jeu.

* Lorsque l'araignée est placee sur une nouvelle zone du cimetiere, TOUS les monslires se
trouvant dans cette zone sont effrayes et sont repris par leurs jousurs. Les sauelettes n'ont
pas peur de ['araignee &t restent ou ks sont.

* (luand vient leur tour, les jousurs peuvent placer ou deplacer des monstres sur une zone du
cimetiére deja occupés par I'araigneée. L'araignée n'effraie les monstres qu'au moment ou
elle saute.

m e
L

Fin de la partie
Le premier jousur qui aligne quatre monstres a gagne ! L'alignement peut

aussi se faire sur les deux diagonales du plateau et peut comporter une combinaison
de monstres de votre couleur et de jokers squelettes. Les combinaisons suivantes
sont valables

4 monsires ge la meme couleur

3 monstres de la méme couleur et 1 squelette. Astuce LEGO
: La meilleurs fagon de
2 monstres ge la méme couleur et 2 squeleltes e
1 monstre et 3 squelettes LEGD du plateau de
jeu cansists a ks

incliner au lieu de tirer
de=sus verticalameant.




CHANGER

VARIANTES - TON JEU, TES REGLES
Le dé LEGO® vous permet de modifier le jeu selon vos envies. Vous pouvez changer 'environnement du
jeu, les pigces et méme les régles. Chague changement donne une touche plus personnelle 2 VOTRE jeu.

Le secret est de ne changer qu'un saul glement a la fois. De cette fagon, vous pouvez voir si la
modification apportee rend la partie plus amusante. 56 c'est le cas, conservez ce changement et
essayez-en un autre.

Modifier un jeu est toujours plus amusant en groupe. Chacun connalt ainsi les régles et sait ce qui
a ete modifie. Pensez a verifier que chaque jousur a comprs les nouvelles regles AVANT de commencer
la partie.

Maintenant que vous savez comment jousr selon les régles de base, essayez les regles suivantes varier le
jau. Vous pouvez aussi essayer d'inventer vos propres regles |

1) Spectres de pierre

Les squelettes ne sont plus des jokers, mais BLOQUENT le passage.

Les jousurs ont maintenant deux options lorsgue le de indigue Blanc :

a) Placer un sqguelette sur une des tombes vides pour la bloguer ainsi que la rangée et la
colonne passant par cette tombe OU

b Placer un squelette au-dessus d'un monstre. Les monstres blogués sous un squeletia
ne peuvent pas etre chasses par 'araignee, deplaces ni echanges par un adversaire tant
qu'un joueur ne retire pas le squelette en obtenant Blanc en langant le dé.

2) Araignee amie

Et si I'araignes devenait votre amie lorsgue le de indique Noir 7

Maintenant, lorsque 'araignée saute sur une nouvelle zone, elle n'effraie gue les
monstres adverses — pas les votres.,

| | 3) Changement de place
Placez un de vos monstras sur une tombe disponible OU echangez les places de deux
monstres quelcongues deja presents sur le plateau. Un des deux monstres doit étre sur une
tembe gris clair et I'autre sur une tombe gris fonce.

Inventez et partagez vos propres regles

Mettez votre imagination 4 'épreuve et essayez d'inventer de nouvelles regles. Si elles fonctionnent,
chargez vos « regles maison = sur jeux.LEGO.fr pour les partager. Ou voyez ce que d'autres ont
imaginé et essayez de jouer selon leurs propres régles maison.

Rendez-vous sur notre site Internet !

Le site jeux.LEGO.fr regorge de bonus super sympas. Une petite video montre comment jouer et
presente les autres jeux de sociéte LEGO. Vous trouverez egalement d'autres fagons plus amusantes
l=s unes que les autres de construire, jouer et changer le jeu !
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giocare con gli schelem II primo gl-:matnre a
mettere in fila quattro mostri vince!

Zona del cimitero

Tomba grigio
SCUro

Tomba grigio
chiaro

Ragno Scheletro Dado LEGD™

Scopo del gioco
Vince il gioco chi riesce a mettere in fila per primo quattro mostri, utiizzando gli scheletri jolly.
Attenzione al ragno nero... spaventera i mostri!

Preparazione del gioco
Prima di iniziare a giocare, costruisci il gicco seguendo le istruzioni LEGO®. La costruzione del

gioco consente di familiarizzare con i pezzi, agevolando la ncostruzione o la
successiva modifica delle regole.

Costruisci il Dado LEGOD utilizzando | quadrati colorati ilustrati sotto:

auEm O

Prima di iniziare una nuova partita, disponi nuovamente tutti gli elementi La confezione NnciLide wo
p coai : i At slrimanio par imuovens e facce
come illustrato nell'ultima pagina delle istruzoni. eeiorate del Dade LEGO,

Prima di giocare, ciascun giocatore sceglie un colore e il relativo team
di quattro mostri.



GIOCA

Regole del gioco
Il gicco inizia con il giocatore plu giovane & prosegue in Senso orario.

Dopo aver tirato il Dado LEGO®, ciascun giocatore ha le seguenti opzioni:

Tomba chiara
Pesiziona o sposta uno dei mostri su una temba di colore grigio chiaro.
Se non ci sono tombe grigio chiaro disponibili, perdi il tumo.

Tomba scura
Posiziona o sposta uno dei mostri su una tomba di colore grigio scuro.
Se non ci sono tombe grigio scuro disponibili, perdi il turno.

Qualsiasi tomba
Posiziona o sposta uno dei mostri su una qualsiasi delle tombe disponibili.
Se non ¢l sono tombe disponibili, perdi il turno.

scambio al cimitero
Tegli uno dei mostri di un altro giocatore dal tabellone e sostituiscilo con uno dei tuoi mostr,
prendendolo tra quelli gia sul tabeflone o tra quell non ancora utilizzati.

scheletr jolly
Pesiziona uno scheletro jolly su una tomba vuota. Gli scheletri jolly contano come un mostro

del colore corrispondente a quello del giocatore che sta muovendo & possono essere
combinali con | mostr per mettarns in fila quattro.

Il salto del ragno

« Sposta il ragno in una nueova zona del cimitero. Una zona consiste di quattro tombe dello
stesso colore in un angolo del tabellone di gioco.

* Cluando il ragno saita in una nuova zona del cimitero, TUTTI i mostri in quella zona sl

spaventano e ritornano dai loro giocatori. | ragni non spaventano gli scheletr, che rimangono
al loro posto.

« Al proprio turno, | glocaton possond ancora posizionare o spostare | propri mostri nella zona
del cimitero occupata dal ragno. Il ragno spaventa | mostri solo quando salta.

Chi vince?

Il primo giocatore a mettere in fila quattro mostri del suo colore! E possibile utilizzare le due linee diagonali
sul tabellone e qualsiasi combinazione di mostri & scheletri jolly:

4 maostri dello stesso colore.

3 maostr delio stesso colore e 1 scheletro.
2 mastri dello stesso colore e 2 schelatn
1 mostro e 3 scheletr

Rimozione dei
pezzi LEGO

Per dimuovens | peze
LEGD dal tabellone
di gioca in mods pid
semplice, fnclinan
prima leggermernts.
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GIOCA A MODO TUO
Il Dado LEGO® consente di cambiare completamente il gicco, modificando, per esempio, I'area di gioco, i
pezz e perfino |2 regole. In guesto modo & possibile personalizzare il gioco secondo | propri gust.

5i raccomanda tuttavia di cambiare solo un elemento per volta, per vedere se il gioco e piu divertente con
l2 nuove regole. Dopodiche, puol provare a modificars un altro aspetto.

Cambiare le regole del gioco & pil divertente se lo si fa assieme. In guesto mado, ttti | giocator saranno
a conoscenza delle nuove regole. Owviamente, PRIMA di iniziare a giocare, assicurati che tutti | giocatori
CONOSCano le nuove regole.

Qui di seguito riporiamo alcuni suggerimenti su come modificare le regole. Provale e poi cerca di
inventarne di nuove.

1) Blocco scheletrico

Gli scheletri non sono piu jolly, ma rivestono la funzione di “bloceco”.

52 esce il nguadre bianco tirando il dado, | giocator hanno ora due opzioni:

a) Posizionare uno scheletro su una delle tombe vuote per bloccarla e bloccare le fila ad
essa coliegate, OPPURE

b) Posizionare uno scheletro su un mostro. | mostri sotto gli scheletr non possono essene
spaventati dal ragno, spostati o scambiati da un altro giocatore, fino a2 quande il blocco
non viene rimosso da un altro giocatore che ottiene il bianco al tire di dado.

2) Il ragno amico

E s2 il ragno diventasse tuo amico e tu tirassi il nero?

Ora, quando il ragno salta in una nuova zona, spaventa solo | mostri degli altri giocatori, non
i tuoi.

3) Scambio di posizione

Posiziona uno del mostri su una tomba disponibile OFPURE scambia di posizione due
rmostri qualsiasi gia presenti sul tabellone. Uno deve essere su una tomba grigio chiaro e
un altro su una tomba grigio scuro.

Inventa e condividi le tue regole

Cimentati nella creazions di nuove regole e gquindi carcale sul sito giochidatavolo . LEGO.it per
condividerle con altri appassionatl del gioco. Oppure guarda quali regole sono state create da altri e
prova ad applicarle al tuo gioco

Visita il sito giochidatavolo.LEGO.it !

Sul sito giochidatavolo.LEGO.it troverai tantissime cose da fare. Un breve video illustra le regole del
gioco e potral inoltre visionare tanti altri entusiasmanti giochi LEGO, senza dimenticare | suggerimenti
su come costruirs e modificare | tuoi giochi.
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