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(on9rgtulations on your
new Intelljoent Train

Intelligent Train is a very intelligent play system that
is easy for small hands to handle. Its mary features are
designed to engage your child and inspire hours of
plavful exploration. Have fun!

£nhorgbueng por tu
nuevo Tren |nteljoente

Este Tren es un sistema de juege muy inteligente con el
que las mamtas de los mas pequenos podran jugar con
qran facilidad, Este tren consta de varios elementos que
estan disefados para atraer la atencion de tu pino e
inspirarle a pasar muchas horas explorando v jugando.
Jue te diviertas!

Ti11yKKe/L_yKKe ti)s| ycKa til)
med dEt nye Intelli.9ent-to9/ta9
Gi9antSeet /Gl 9antsetts Jatteset

Intelligent-tog/tag =r et"intelligent"legetojssystem/
leketaysystem/leksakssystem, sam er let at handters/
hantera for sma hander, De mange funktionsr/funksjonene
Vil Engagers og nspirere bamet til at lege/leka og ga pa
opdagelse foppdagelsesferd Jupptacktsfard 1 Hmevis/timtal.
God fornejelse! Ha =a r-||1u;|t

GEettinYg the Mmost £rom
Intell1.9ent [radin

The Intelligent Train invites your child te get invalved in rich and

rewarding train play. Intelligent Train is far more than a round track

and simple motorized engine. It 15 full of challenging ways for your
chiflel to learn about how things work. To figure out ||=IT happens
when you try something new. To discover ways thay can repeat ar
change a sequence of events,

Take a moment to show your -|'|1ll'| tha basic ways to use Intelhigent
Train. Then let your child explors! Int~ll1-|-—nt Train = all about
gething you child to make chaices and to craate new play
situations. These play situations changs an-:l evalve as your child
makes decisions!

Your child controls the Intelligent Train choosing
each with a different parsonality, and by insarting colourful Code
bricks into the track. These Code bricks change the behaviour of
the train

We encourage you to help your child get the most out of IlltHlliE|~|1t
Tmm by getting involved and observing, encouraging and praising
IOUT C h1l_| as toi |-4t|1-| you enjoy the p leasure of creative train play!

ane of twa drivers,

P3radbens pelo SEu nNovo
(ombojo Inte)joente

0 Combeoie Inteligente consiste num sistema de jogo
extremamente inteligente & muito facil de manipular pol
maos pequenas. As suas indmeras caracteristicas foram
concebidas para capturar a atencao do seu filho e Inspiral
horas de exploracao através do jogo. Dwarta-se!

Gratulujemy wyboru
Intelligent Train

Intelligent Train to bardzo inteligentny system zabawy,
preystosowany do matych raczel. Jego liczne mozliweosci
zostaly zaprojektowane tak, aby zaangazowac Twoje
driecko i zainspirowac je do zabawy i nowych adkryc
przez wiele godzin. Bawcie sie dobrze!

lMozgpasnaem! Tenepb Yy Bac
ecTb YMHbIN [loe3g!

Ymuueint MNoesa - 370 MHTepecHBIR Urposon Habop,
KOTOPBIA OTAWYHO NoOXOoOWT ONA SeTCHUX Manbues,
Ero mHOroMMCNeHHBIE BO3MOMMHOCT 3acTaeaT
Ballero pebeHka pasMelWUNATE W NoJapaT emy
OONTAE Yachl 3axXBaThiBAHIWETO MIPOBOro OnbITa.
Passnexkanteck!

ohno djS€rutar de|
rEN INtE| ] IENtE

El Tren Inteligente invita 3 tu nino a partidpar an un jusgo
sumameante gratificante. El Tren Inteligente e mucho mas que una
pista circular y un simple tren motorizado. Es un juego completo ﬂ

estimulants con el que tu mno podra ap render 2l fundionamiento
-Ir- las cozas. Para descubir o que suceds al intantar algo
Fara descubrir las maneras de repetir acontecimisntos o cambiar
la secuencia de los mismos.

[TLIEY

Dadica un momenta 3 mostrarls a tu nino las funciones basicas del
Trzn Intehgente. ;Despues dejals sxplarar! Bl Tren Inteligents 25 un
JuEdo que ayuda 3 tu nifo a tomar decisiones y a reci=ar nuevas
situaciones da jueqo. E;taa situaciones de jueqo cambian y s
desarrollan sequn [as decisianes que tu nina haya tomado!

Tu niho cantrala el Tren Intehgents eligiendo a una de los dos
maguinistas, cada uno con una persanalidad diferente y colocando
los ladnllos de codigo de colores en la via. Estos Iq-lnll-:-: de cadige
dictan las acoiones dal tran.

Te anmimamas a que ayudes a tu nino a disfrutar del Tren Inteligente
participando con él animandale y escuchando y elomando sus ideas.



Fa det £ulde udbytte/£u) )t uthyte
df det nye Inte|)ient-to09,t39

Intelligent-toget cpmuntrer bamet til at lege/lake/lzka med tog
pa an god og udbytterng made /givands mata/ett ikt ach givands
satt, Intelligent-tog er meget mere 2nd blot/bae/hara en rund
taghane; 1'-|'I|'~1I|=l og et mc stofseret lokomotiv. Det byder /bjuder
pa en mangds wdfordringsr /utmaningar, sam er med til at |z
barnet, hvordan tingene/caker och ting fungerer: f.eks. hvad der

sk2r, nar man praver noget nyt, og hverdan man kan gentage
qienta/uppepa eller aande begivenhedzrnes gang/andra
fandelsernas lopp

Brug,/bruk /anvand hdt/lite 0d pa at vise bamet, hvordan
Intalligent- r-*~1 fungerer. Lad/La/Lat derefter barnst zalv g3

pa opdagelse/appdagelsesferd /up ptacktsfard! I||I—||11H||'r tod

far forst --I r|-=-|'|||||-:,t Framst barnat til at traffe no -|l- 1| q/gjers
noen valg/gora nagm val of skabe/skapa nye l.'-_|—.-’.1’rI| ationea

leks |r||=|r1--n . Diss2 legesituationar &ndres og udwviklas,

utvikles futvecklas 1 takt med de valg, barnat traffer!

Eamet styrer Intelligent-toget ved at valge/velge /genom att valja
mellem to lokoferer lokfarens |--I farare med hver sin parsonlbighed
g wed at placare f1| ede/fargolada kode-elemanter/koddelar pa

sporet sparet. [isse hode-elementar afger. hvordan toget reagere

Ou kan hjelpe bamet med at f3 det fulde udbytte Fullt uthyte
af Intelh jent-toget ed at tage del i |T'-_'|-i'|| leken samt vad at

apmuntre, rose/beraémma og | ’rt~ ly=sna, mens I hygoer jer/dere
hygoer ders ||1| raligt sammen!

rar o Maxjimo do
ompojo INtLE] ] %ente

0 Comboio Inteligente convida o seu filho 3 envolver-se numa
brincadeira com comboios que & nca @ recompeansante, U combold
Inteligente & muito mas do que uma pista arcular com um veicula
simplas a motor, E chelo de modos estimulantes para que o seu
filho aprenda sobre como as coisas funcionam. Perceber o gue
acontece quands tenta algo de nove. Descobnr farmas atrawve

das quars pods ppetic ou le-'I al Uma sequancia de sventa

Dechgue algum tempo 3 mostrar ao <eu filho as formas basicas
de utilizacaq do Comboio [ntali Jente. Edepoiz deiee o seu flho
explorar! O Combaio T||I—-|1 Jente passa por dejxar o seu fillya
fazer escolhas & criar novas situacoes de brincadeira. Estas situaces
de brincadeira mudam = -e-.--'-I||-+r|| a |1|-_'--11-I.a que o sel flho
toma decisges.

zeu filho controla este Comboio Inteligente inteligente
escolhendo um de dois maguinistas, cada um com uma perscnalidade
diferente, 2 introduzinde pecas de Codige colordas na pista
Estas p=cas de Codigo mudam o comportamenta do comboio

Encorajamo-lo a ajudar o s=u filhe a tirar o maxime partido do
Comboio Intzligents, epvolvendo-ze & abservanda, encomjando

e elogiando o =eu filho a medida que, =2m conjunto, desfrotam do
prazer da brincadsira coiativa com o comboio!

Maksymalne wykorzystanie
mozliwosci Intelligent Train

Intelligent Train zaprasza Twoje dziecko do zaangazowania
si¢ w bogat | zapewniajacy mnostwo doswiadczen Z ||.I 1We Z
pociagiem. Intelligent Train to cos wigte] iz okragly tor |[|--=f|
lnkomotywa z silniczkiem. |est petan wyzwan dzieki ktorym
Twoje dziecko nauczy sie. jak dzialaiq n ane rzeczy. Dowie sie
co bedzie, kiedy sprobuje czegos nowego. Qdkryje sposoby,
dzigls krorym mozna powtorzyc albo zmienic ciag zdarzen

Poswigc killka chwil ma to. aby polazac swojemu dziecku podstawy
zabawy 2 Intelligent Train. Potem niech Jlm-- pOZnaje jego
II'I.J:.|I wosci! W zabe |"'t Z Inteligent Train chodzi pra -“J-' "'Suarl-'ll'll
a ta, aby Twole dziecko samo dokonywalo wybordw | tworzyho
nowe sytuacje do nLn---" Te sytuacie mogs Zmieniac si
ewcluowad wraz 7 decyzjami podejmowanymi przez Twoje dzieclao!

Twoje -J |L- leantroluje | imteligentry” Incelhgent Tram wyberagc
ednego I 7 dwoch kole arzy, z ktarye Iy Azdy ma Inna osobowose
oz umieszczajpc w torach kolorowe. Cegielki Kodowe

ltore zmieniaj zachowanie pochgu

Zachecamy, abyscie |: ;J||'|-'-’| swioim dzeciom maksymalne
wykorzystad mozliwosci Intelligent Train poprzez zaangazowanie
i obserwacie, a r_]|._-|_ |k.|-|'- anie | ||L_|‘|J"_'||1|-' dziecka podezas
wspolnych kreatywnych zabaw z pociagiem!

Yemy mMoxeT HayuyuTb
YvHbIn Moe3n

Ymueil MNoezpg npuraawast cawers pabeHka HavaTE
YENEHATENBHYHS W NOAHYHD NRAKAKSSHIE IrEy. Y MHR
MNosag - 370 HE NPOCTO AOHOMOTHE © MOTORSKKORM
GEraniwmeg no KEYTY OH TanT B cebfe MHOMECTREO ChocoboR
pazbyanTe B pebarie MENaHWe YiHaTe Kak Boe 370 paboTaeT,
Fd:h."|':|TI:"' wTo Byget, scan nenpoboBaTe cgenate YTo-TO
HoBo., HanuTh cnocob NOBETopUTE NOCNeaoBaTENBHOCTh
COGRITAR 1AW MEMEHNTE &8

Buibspute Bpama, 4Tobe NOKa2aTe Baweny pebaHuy
OCHOBHEE cNocobm Wonone3osaHna ¥ mHoro MNoezga

A NoTomM NYyCTe OH cam noskenepumedTipyeT! ¥Yumuei MNoeag
- 3TO BCE, HTO HYHHO Bawsmy peleHiry, 9T7o0s Hay<4uTeCA

OE1aTE [-:|:-|I_:--:‘|'_- I CO303EaTh HOBBIE WIMDOEBIE CATYE UL

ITW CHTYaunn 6yayT MEHATECA 1 PASENBATECA MO Meps
TOro, Kak caw pebeHok GyaseT NPpUHUMaTE peweHnA!

Baw pebeHox OyaeT yNpaknaTe coobpazuTeneHema
YiHeM [oe3gon, BeibUpad ogHOTS M2 4BV MIWWHWCTOR,

¥ HEMEOND M3 HOTODBK CBOE CODCTESHHBIR xapakTap

N BCTABNAA B pEfbChl PA3HOUBE THEIE MPOTRaMMHbIE DoKW,
ST NporparamHels GNokn OyoyT MeHATE NoBedsHle NoS30

Biel MOseTE NOMOYE CECEMY pebeHHY Noay4nTe ©T ¥ MHGI
Moe3ga Bce, yemy OH MOMET HAYYWTE - YHICTEYHETS B
Wrpax | HabnogavTe, obogdpalTe 1 ¥BanUTS pededKa
yTo0B BMECTE ¢ HAM NoMyHaTe YAOESNECTENS OT
TECRYSCKON TP © NOE3g0m !,




Meet sour new |nte

ellitsent [rain

Te presentgmes d

l‘l.-'-‘I

i nuevo Tren [nteljfente
Inte€l] ) 9ent-t0%
(onheta o Seu novo (ombojo |ntel]%ente

Poznaj swoj nowy Intelligent Train

BEr £r dEt NYE

BalUWM HOBBIM Y HBINM [oezgom

[MozHakoMbTECH C

Set up oval track

Coloca la via oval

Den ovale bane
samles/satts ihop.

Monte a pista oval.
Ustaw owalny tor.

YcTaHoBUTE Kpyropbie
pernbebl.

Place Cade bncks anvwhere along track. Red makes the traw stap. Pink cause the horn
to blow. Blue reverses the chrection of travel Listen for the umque sounds of sach
action and how they change depending an whe's drving the train!

Coloca los ladnllos de codigo en cualguier Ill-llau de la via. El ladnllo rojo hace paral
el tran. EL ladnllo rosa hace sonar el silbato, EL ladnllo azul cambia el sentida de
circulacian. ;Escucha los somdos exclusivos a cada accion y come cambian seqgun
quien sea el maguimsta!

Fode-<lementeme,/Kod-delama kan anbnnges/plassems/sattas pa hvor som helst pa
sporet. Det rede element fden rida delen far 1‘--1-—-1: bl at stoppe/stanna. Det lyserade
jusroda element far toget til at flajte futa. Det bla element far -+ sget il at skifte
karselsretmng/kjeveretnming /an dra kornktning. Bemasik/Legg merke til/Observera, at der
harer forskellige lyde/ulike lyder/clika jud HlL de forskellige handlingsr/olika handelsema!

Coloque as pecas de Codigo em qualquer lugar ao longe da pista. As vermelhas fazem
0 combolo parar. As ol de msa fazem com que o combolo apite. As azws invertam o
sentido da viagem. Esteja atento aos sons unicos de cada accdo e a forma como estes
| | |||- 2 |I-" ||| lll-" Ll (5 | | ) 1% .'._'
mudam, dependen: quem cond comboie S

Umiesc Cegietkl Kodowe gdziekolwiek na torze. Czerwona sprawi, ze pociag
zatrzyma sic. Rézowa uruchom sygnal dzwigkowy. Miebieska zmien kierunek ruchu
Postucha niezwyklych diwigkdow |1Ir|-:*- TOWArZYsZy k n_r:l- mll dziataniu | odlkry), jak sie
one zmieniag w zaleznoscl ad tegn, kto prowadzl pociag!

BectaeeTte B '-|H'|'_-"-' MECTO Ha peEnbeax NporpamMmmHbsle broka, |-|J:n HEIl DAok
33CTAENT NOe3] oCTaHoBUTLeA. Fo3oBhid - nooag 3arygut. CrHME — no2ag nosgeT
SAAHM I X ogon, I_Iu_--- MyLWaKTe IEYKWN, W3SIBAaEMble MpK Kasaom OsUCTENN

i obpaThTe BHMaHWE, KEH OHU ByayT MeHATbCA B 32BUCUMOCTH oT Tora,

KTo YN@asnaeTt noesgom!!



Set train engine on track, add cargo wagon,
press the start/Stop button, and the train
runs 1n normal mode,

Coloca la locomotora del tren en la via,
anade et vagon de carga, pulsa el boton
de Start (arranque)/Stop (parada) v el tren
clrculara en modo normal

Anbrng/Plasser/Stall upp lokomotivet pa
skinnerne/ralsen, kobl/koble/koppla en
godsvogn til, tryk pa start/stop-knappen,
og toget ruller ar sted pa tramtionel/
vanligt vis.

Loloque a locomotiva na pista, junte a
carruagem de carga, prima o botao
Start/Stop (Iniciar/Parar) & o comboio
carre em modo normal.

Ustaw lokomotywe na torze, dofacz wagon

towarowy, nacisnij przycisk Stard/Stop,
pociag bedzie jezdzit w trybie normalnym

YCTaHOBRNTE NOKOMOTIWE Noe3ga Ha
peEnbebl, NPWUENWTE TRYI0B0R BArcH,
HawMWTe KHoNKY Start/Stop (Myck/Cron),
W Noezq noedeT B ofisluHoM pemime.




Meet your NEew |Inie]iit.%ent [rgin
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bEr Er det Nye INntelljsent-to

(onheta o Seu novo (ompojo |nt2]]%enie

Poznaj swoj nowy Intelligent Train

MozHakoMeTECh © B3WAM HOBRIM Y HBIM [oaagom
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L1d I_'.'l [} .:n | |.'|r-|
af/finn ut/ta reda pa, hvad toget ellers/dessutom kan! Besaq
v legoexplore.com, og se vores hjemmesde om [ntelli-tog

Build the fuelling station and place it near the
track, Placte the green Code bpck next to it on

the track. The train wall stop automatically fo
fuel. Insert nozzie into train. Listen to volces
and sound of fuel pumping

Construye la gasolinera v coldcala cerca de la via

Coloca el ladhlls de cadige verde en la via cer
de la estacion. EL tren se para automaticaments

para repostar. Coloca la boguilla en el tren
Escucha las voces y los somdos procedentes
de la gasohnem

By tankstationen, oq placer/plasser den

nar/nara sporet. Det gronne kode-alement/Den
grana kod-delen lzgges pa sporet ved tankstationen

Toget vl nu automatis| :.t-.-|.-|.-—' for at tanks
braendstat /dnvstoft /Hylla pa

ned,/ Far munnstykket 1on/For in munstycket 1
toget. Lyt/Lytt/Lyssna til stemmerne/rosterna
aq lyden/Luden fra braendstofpumpen/
drivstoffpumpen /branslepumpen.

ranste. Saet studsen

Construa a estacao de abastecimento 2 cologue-a
praximo da pista. Coloque a peca de Cadhgo verde
na sua proxamadads, na pista. O comboto 1ra parai
automaticamente para ser abastecido. Introduza
o hocal noe comboe. Ouca as vozes & o som do

abastecymento de combustivel

Zbuduj stacie |:':I| WENWY 1 POSTAYY |7 Bliske tordw
Obolk nig umiesc na torach zielony Cegletlke
K.odows. Pocig automarycznie zatrzyma s, aby
uzupetnic paliwo. Umiese koncdwhke weza w

pociqgu. Postucha) odelosdw pompowanego paliwa

NooTpoWTs 3aNPaBoYHY D CTEHULIK 1
NOCTARETE £& PASZOM C PENbCaMi
BoTaghTe 3eneHbild NporgammHble bnow

E pentchl OKOAQ cTaHuwn, [loesg byaet
AETOMATHYECHKI DCTaHaBMMEATHCS,

4YTOOBbI 3aNPaBUThcA. BoTaebTe B noesg
JanpacoYHbil Wwnadr. Bel yonkwiTe ronoca

KM ZEYHW NepekaYnEasmorsa Tonnnes

Stop train by pressing here.

Para el tren pulsando el boton de arranque / parada.

Toget stoppes ved at trykke her.

Pare o comboio premindo agun.

Latrzymaj pocigg naciska@gc w tym miejscu.
[na ocTaHORKWA Noezna HAKMATE 30ech.

s much more to discover as you explore!

=8 L |,.|.'-|I|-]--||I

y mucho mas para descubrr y szploar!

vlegoexplore.com para accedsr a
stia de Tren Intehigente

sefoppdagelsesferd /uppticktstard, og Fnd ud
0

.-...||||||.|||| BLTR |||||||I||....|..I .'i-_||.. [T I....l...
osso portal do Comboiz Inteligents

Existe murto maws para descobnr a medida que em conjunto

Sy I.I..|.-_. g 2 ..-I..

|est feszoze mndstwo rzeczy do odkrycia! Odwiadz

AN |-'.'.-"-:"'.'-F-|'.'-| 2000 | IEEOEND] S T DA ST ore

2 Incelligent Train

Moo vIRATE HamMHOre DonbBWeE, =oan HaqaTt
iHCoepiMeHTponats! MNocaTnTe w
M NOCMGTRPTE CAET HALWErs ¥ riHoro Moesca

s legoex plore.com



Expanding Intellisent Train

Make the Intelligent Train more fun and
challenging with these optional extras.

Expandir €] Tren Inte)iente

Haz que el Tren Inteligente sea mas
divertido con estos extras opcionales,

Exstratilbeher til Inte ]l 2ent-to 9459

(| Intelli'ﬁ-nt toget endnu sjovers /fanda
morsommere/annu oligare og fa endnu
flere udfordringer/utmaningar med dette
ekstraudstyr/extrautrustmng.

Expandir o (ombojo Inte ] ente
Tarme o Comboio Inteligente mais divertido
e estimulante com estes extras cpdonais.
Rozszerzanie mozliwosci
Intelligent Train

Spraw, aby Intelligent Train zapewnial jeszcze
lepsza zabawe | stawial wiece) wyzwan dziek
tyim opcjenalnym dodatkom.

OdononHuTenbHble BO3MOMKHOCTH

Ymuoro NMoezpa

f“ﬂuname ceol Y MHBIA [loesg swe
zabaeHes M UHTEpECHES ﬂn.jrc},_mpﬂ
3TUM OOMNONHUTENBHEIM BO3IMOKHOCTAM.

Intelligent Train Station

More fun as your chald bunlds the station, places the new yellow
Code brick an the track, and gets involved in fun and challenging
play. Train automatically stops at station. Listen to what happens
when you place passengers and their baggage 1n the camage

Estacion de Tren Inteligente
Mas diversian mizntras tu hijo construye la estacion, coloca el
nueva ladnlle de cadigo amanlle en la via y participa en el juego
divertido v emocionante. El tren se para automaticamentes en la
lma’ca- 16n. Escucha lo que sucede cuande colocas a los pasajeros

su equipale en el vagan.

Intelligent-tog,/tag - Station/Stasjon

Det er sjovt/marsomt /roligt og udfordrends/utmanands for barmet
H’r bygoge t"l:l‘:-t-.-lﬂ"“'l'l'-'ll og anbnnge/satta pa det nye qule
kode-element fkod-delen pa sporet/sparet. Toget stopper/stannai
automatisk ved stabionen. Her, hvad der sker/slger/hander

nar passagererne og deres bagage anbringes/settes/satts

1 vagnen fvagnen.

Estacao Comboio Inteligente

Mars divertido 3 medida que o seu hlho constrin a estacio,
coloca a nova peca de Cadigo amarela na pista  se envolve
numa brincadeira diverhida e estimulante. 0 comboio para
automaticaments na estacdo. Ouca o que suceds quando
coloca os passageiros e a sua bagagem na carruagem

Stacja kolejowa Intelligent Train

Bedzie jeszcze wicce; zabawy, k |-frJ}' Twoje dziecko zbuduje stacig
koleyows, umiesc nows, ot Cegielke Kodowy na torach, i zaan-
gazuje sie w radosna | pelng wyzwan zabawe. Pociag automartycznie
zatrzyma sig na stacyi. Postucha) co sie stanie, kiedy umiescisz w
wagonie pasazerdw i ich bagai.

Bokzan ana Ynuoro MNMoezpaa

Nrpate cTaneT ewe pacense, Horgs BaW pebeHOK NOCTPOWT
BOK3AN, YOTEHOBAT HOBBIR MEATHIR NPOrpammHBlil GNok Ha
pENBGAX W HEHHET MHTEPECHY KD W 3E3XEAThIBEHILYHD WTaY
[loeszn DyaeT AETOMETVYECKW OCTAHABNWBATLCA Y BOKIANS
NprcaywreaiiTecs K ToMY, YT MPOMCXOANT, KOTAS Bbl
CaMESTE MNBCCEMNPOR U CTEENTS WX Daraw B B2roH.



Intelligent Train Tunnel
Your child enjoys placing the tunnel over the track and
placing the waming signs. Place the new pumple Code bnck Intelligent Train Cargo

ﬁ?.ﬁ“?ht'ﬁi talIlﬁlﬁf?iilr_pfr{!wfdh'.:'Fl.'Jg|1|il'f:f 'thi]f t r=|1nnr| "l}fii':z Your child enjoys having an ntelbigent” wagon that makes load-
-fMirotigh the tunnet (the sound aof the ham and speed of the ing and |||1L--.+|I1||-]| argo an interactive experence. Place the

a1 change depending on which drver 15 used!),
train change depending on which drver is used! new orange Code brick an the track. Train stops automatically
for loat |1||| Listen and try to guess what's inside each of the

Tiinel de Tren Inteligente

; ] carge boxes. The two containers from Set no. 3325 also tngoer
Atu mnao le encanta -_'-'_-Ln.h:ar_-':l tonel y las sehales saund effects when used with the wagon from Sst no. 33126,
de advertenca sobire la via. Coloca el nueva ladnllo de g
cochgo purpura en la via y escucha el sonido del silbato Vagon de Carga del Tren Inteligente
nientras el tren pasa por el tunel (el somda del silbato v L1 A tu nifo le encanta disponer de un vagan "inteligente” para
velocidad del tren cambian _u'-'"_'|lll] e madinm sta se th1|1' =H e la carga desc arga sean una ex |:..:-r|.-|'|| 13 1oteractiva. Coloca
el nuevo ladnllo de codigo naranja en la via. El tren se para
Intelligent-tog/tag - Tunnel automaticamente para camgar. Escucha e intenta achvinar el
Barpet wil elske/alska at placers tunnellen over sporet ag contemdo de cada une de los contenadares. Los dos
sastte advarselsskiltene ap/satta upp vamingsslyltarna. contenedores del Set 3325 tamen reproducen efectos
Leg/Leqqg det nye violstte kode-elemant/kod-delen pa sonoros al ser utilizados con el vagon del Set 3326,
sporet, og her toget flajte /tuta, mens det passerer gennem . '
tunnellen (flajtelyden tutljudet ag togets hastighed Intelligent-tog/tag - Godsvogn _.
afhanger af/heror pa, hvlken lakoforer ,[,.|ff.;_~,,#,. lalfirare D1t barn wil f:ru megen f-:-{l|1u?JeL5.E- at/ha mye moro /myckst raligt
man bruger/anvander!). med denne "intelligente” gedsvogn, som gar det til en
' sjov/marsomt/rolig og interaktiv oplevelse at laste og losse
Tiinel Comboio Inteligente gods. Placer det nye orange kade-element kod-delen pa sporet.

T"L|"'t :h“-er stannar automatisk for at blive lastet. Har godt
efter/Lyssna noga, og prav at gastte/qiette forscl gissa, head
der er m |-n 1/inut -|J-= farskellige /ohka godscontaineme.

Der kommer ogsa lydeffekter/judsffelter fra de to comtainers
1 art. nr. 3325, nar de |_'|IL|L|I:"‘:- sammen,/anvands tillsammans
mn—:-rl godsvognen fra art. nr. 3326,

0 seu fitha vai adorar colocar o tonel por cima da wsta

e argquer o5 sinals de aviso. Coloque a nova peca de Codige
roxa na pista & ouca a buzina apitar a medhda que u combolo
atravessa o tinel (o som da buzina & a velooidade do
combote mudam conscante o motonstal ).

Tunel Intelligent Train Carga Comboio Inteligente

T"*_’f-‘ﬁ“""'“ 'j-'-'ﬂ"-“_"*F-"'--"i_'“-'-‘h-'lc e WRiSEICININ rlllﬂli"l”_f_'lfd ) 0 seu filho var aderar ter um vagao 1nt-=h-|~|1t-3 que torna o canegar
torami | postawienie Znakdw ostrzegawczych. Umiesc nowq e descanegar de mercadonas numa expenénca interactiva
purpurows Cegiellg Kodows na torach | postuchaj, jak Cologue a nova peca de Cadigo laranja na pista. O combolo para
OEHE ‘ETW_'Ld'_i.E' P ltlt'.iql_i.'_li'ﬂ tunelem (sygnaj dzw-ﬂl - automaticamente [-3I_:| carregar. Duca e tente adivinhar o que

| prediosc pociagu Zmieniajy sig w zaleznosci od t astd dentro de cada uma das caixas de carga. Os dois reoiplentes
ol W ] AT (. ! J oL

kto prowadzi pociag!) do Conjunto po. 3325 tambem desencadetam --f-:ﬂ-:ua SON0IDS
quando usados com o vagdo do Conjunto ne. 3326,

TyHHene ana ¥Ymuoro MNoezna

Bawermy pebeHry NoHpaeEnTCA BOIBCANTE TYHHENE HAG Wagon towarowy Intelligent Train

FENLCAMIA 1 YCTEHABAWEATE NEEAYNOEMOIOWNE FHAHK Twope dziecka ucieszy sig z inteligentnege’’ wagonu, ktary
BetaghTte B pEnbChl HOBBIA GUONSTORBIFM NECrparMMHEIH uczynl fadowanie | rozladowywanie towardw interakoywnym
r—.'””"- W NocnywaliTe, HaK 3aryaWT YAoK, Horga noeag doswiadczeniem. Umlesc nowa, pemaranczows, Cegietke
bygeT NpoxogwTe Yepeld TyHHanb |3ByYaHke ryaKka Kodows na torach. Pociag automatycznie zatrzyma sig, aby
M CHOPOOQTh NQe3fa OVAYT MeHATLCA B 3aBUCMMOCTH zaladowac towary. Posluchaj uwainie i sprobuj zgadnac,

o7 TOro, KTO W3 MaLWHWCTOR BegeT noesgl) co Znajduje sig w kazde) skrzyni. Dwa pojemniki z Zestawu

3325 uruchamiajg rédwniez efekt dzwigkowy, kiedy zostang
uzyte Z wagonem z Zestawu 3326

lpyz ona ¥Ymudoro Moezpa

Baw peberor BygeT pal Nnoay4rTe YMHBIA BaroH, KOTODBIA
NOEERATUT NOTEYEKY W DE3TPYIHY B YEASKATEMbHBIE OMwT
EzalmMoseicTENA. BCTaEeTe B PENBCH HOGBIA OPaHKEBBIA
nporpatiistn Gaok, MNoezg GyoeT aETOMATHYECKN
GCTAHABNWMEATECS I8 NoTpyERA. [puenywneairTeck |
I'I|:-|T’df-'TF-i."I:~ LOT3G5ATLCA. YTO HAXODWTCA BHYTPWM HEHZOroD
AWNKa ¢ Tpysom. [Ba HoHT=IRHepa W3 Habopa W 3325
MOMYT WEMEHATE IEYHORBIE 3P@EKTR, 80NN WCNOABI0OEATH

WX BMBCTE ¢ BaroHom W3 Habopa N 3326,



bow [ntell19ent Trdin
helpS your Child 9row

[ntelhgent Tr 11|| 1= designed to help childen gro
challenging them to ’r|-||||— St I1-.-

— and why — I||I||'_| h dPPEn mn this |l|

[ntelhgent Train makes 1t easy Tor your chitd to get
involved in play situations that are new every time
based on the chotces they make. It challenges children
to explore, sxpenance, and to learn, thraugh
.1-:|'||||'|-||:_-_-||_|"||'||| |'|-_'-' f'_' i |||'|1'|'||| '|I.5I1 |I.5I|-=_n%'|':".

.,1I'Il| l|lf 'TI.'.' |.

There 15 no ane mght way to play with Intelligent
Tran imagination rules! It puts your chitd n
control and turns storgtelling nto a highly active
form of play . .

Explore | 09jc!

["?-5'.'.'|:-—:'-| 35 |_|_-'||1 ot the e ll- T8l L "o e t of the
LEGD" Complete hscovery System ll't"'llhl at Train
addresses children s |'|_'|'i'|||"|| |||.:|_'_- to |||-|_|,_J|_-|_- and the
world and how they can affect 1t. Interactive tiain
play develops problem-salving sklls as 1t helps
children understand the netion af cause and effact
The active nature of Intelligent Train sharpens fine
motor and creative thinl N0 lalls as 1t nurtures VoL
child's cunasthy '

Visit wwwlegoexplore.com to leam mora about all fou
aspects of our hobistic system of chuld development
explore being ma™, explore together™, explora

I|'|'|.'1-_||||.'-|‘|'].:.||" 3110 | =] ||| i |. .||.

1Mmaginanaon

(ono €] Tren Inte)joente
dyudd 9 tu Nind d Crecer

El Tren Intehgents esta disenado parm ayudar a los
mnos a crecer y a desarmllarse, retandoles a descubm
como y por que funcionan las cosas

El Tren Intehgents tacilita la paticipacion de tu mino
=11 '||II'| ToAs ||- _|I,Il=l|ll I|II— SO0 NUewyas i ||-| VBT Y
I|IIl- T |11 AN =1 || ||— 1210 11=S I|IIH |ll|'|'|-| E| |I'l|||l-'|
3mima a los nifes a explorar, expernmentar y aprender -
mechante accodn-reaccion - el funoonamenta de

las cosas

Mo hay "una manera correcta” de jugar con el Tren
Inteligente... jla imaginacan manda! Tu mie lleva =l
conitral v la narracion de cuentos s& convierte en una
forma activa de juga

i=xplore | _09jC!

|_-l—-4|||||||| COTID |III|'l-' | ||||'|||-||1'|----||_ Il-'| l|_'|

|| I' III'||I|I-'|— [l'l [HRNE=Y i} 5 T =T 'IT-—|||-| ||.-
Descubnmento Comp l l--l de LEGD", el Tren Intehigente
=] 1t|+ su atencon en el desea natural de los mios de
antender el mundo y como ejercer su Influenaa sobre
el mismo. El jueqgo de trenes interactivo desarrolla La
capacidad de los mnos para resolvel pre blemas,

A% III|-|I|I| |_ 3 -ll||||l| ||l|l—| l-'| lll||ll|l i ||—| ALISd ¥
starto. Al ser un juguete activo, el Tren Inteligente
Fomerta la motricidad v las habilidades creativas al
=stimular la cunosidad del mino

Visita www.leqoexplore.com paa descubnr los cuatro
aspectos de nuestro sistema de desarrollo del mrnio
explore heing me™, & |-|--|H together™, explore

legie

'.|-||||—




§adansS)iks88 har Stimulerer
INte))i%ent-109 barnets
dgv K IS utv K} NS utveck] ing

Intelbgent-tog shimulerer berns udwklbing ved at
opmuntre dem til at finde ud af/finne ut av, hvordan
tingene/saker ach ting fungerer - og hvorfor.

Der findes 1kke 2n "ngbg” made/mate /satt at
leqe/leke/leka med Intelligent-tag pa ... her har
fantasien frt spl/ftt ape?rum' Det satter barnet i
centrum og %ar hstonefortalling /berattande til en
meget akb form far leg.

Explore |Lo9jc!

Intelhigent-tog er udviklet /utniklet /utvecklat saom en
del af konceptet explone Lu:n;n'” i det saihge LEGO
Complete Mscavery aystem ogq opbdldar/fyller barns
naturbige behaov for at forsta %erea umv&rdﬁnﬁummuld,
og hvordan de kan pavirke den. Interaktiv leg/lek med
tog udikler/ thure'_klrm barns evne/farmaga h’? at lose

mblemer og bidrager il deres forstaelse af sammen-

=ngen mellem arsaq og virkming/arsak ach verkan.
Intelhgent-togets intemkbive funktioner fremmer
evnen/skarper firmagan til at taenke kreativt,
udvikler/utvikler futvecklar inmatarkken og stimulers)
bams ﬂ:lFbEn].;EuI unskapstirst,

Pa www.legoexplore.com kan du lase mere om de fire
elementer/fyra delarna 1 det 111t|=g|er~=d|= LEGQO

udviklingssystem: explore |:n='-1|1g me™, explare to-

gether™, explore Imagination™ og atplmﬂ logic™.
eI

O (ombojo Inte)jsente
djudd o S€u F£1lho g Crescer

0 Combora Inteligente fo1 concelido para ajudar as
crlancas a crescer @ a se desenvolverem, estimulando-as
a compreender como — & porque & gue — as colsas
acontecem neste mundo,

MNao existe nenhuma forma certa’ para brincar com
0 Comboto Intebigente ... a imaginagao 1mpara!

Da ao seu filho o controlo e transforma o acto

de contar msténas numa forma altlamente achva
de brincadeira.

Explore ojc!

Desenvolvide como parte do aspecto explore logic™do
LEGD Complete Discovery System, o Comboio
Intebigente aborda o desejo natural da crianca de
compreender o mundo e a forma como esta o pode
influenciar. A brncadeira interactiva com o combolo
desenvolve capacidades de r=solugie de problemas,

a medida que ajuda as criangas a compreender a nogao
de causa e efeito. A natureza activa do Combaio
Inteligente aperfeicoa as capacidades motoras finas
e as capacidades de pensamento criativo, & medhia
que estimula a cunosidade do seu fitho.

Vistte wew.legoexplore.com para aprender mais sobre
o5 quatro aspectos do nosso sistema halistico de
desenvolviments nfantil: esplore being me™, ex |:|l|:|r.~

together ™, explore 1magination™ & explore logie

Jak Intelligent Train pomaga
Twojemu dziecku dorastac

Intelligent Train zostat zaprojektowany tal. aby pomac
Twojemu dzecku dorastac i rezwijac sie, pozwalapgc
mu odkrywac, jak — 1 dlaczego — rdzne rzeczy w
swiecie moga sig zdarzyd

Mie ma w zasadzie .peprawnege sposobu’ zabawy

z Intelhgent Train.. tuta) rzadz wycbraznia! Oddaje
ona kentrole w rece Twojego dziecka | zanvenia
rwarzenie historyjek w bardzo aktywna forme zabawy

Uzywamy Logiki!

Opracowany jako czesc serii .explore logic” nalezqce|
do LEGO" Complete Discovery System. zestaw
Wagon Towarowy Intelligent Train edwoluje sic do
naturalnego pragnienia Twego dziecka, jakim jest
rozumiene swiata | mozliwosc kszraltowania go.
Interaktywna zabawa pocagiem rozwija umiejgtnosc
rozwigzywania probleméw oraz pomaga dzieciom
Zrozumiec zasade przyozyny i skuthku. Akoywny
charakrer Intelligent Tran wzmacnia zdolnosc
matoryczne | Umiggtnosc kreatywnego myslenia,
pobudzajae ciekawose Twojego dziecka

Odwiedz www legoexplore.com, aby dowiedziec i
wigce] na temat wszysthich 4 aspektdw naszezo
Systemu Pelnego Poznania: explore being me’, explore
togerher’, explore imagination’, oraz explore logic

Kak YmHbin [NMoe3g nomoraer
Bawlemy pebeHKy pactw

Ymubir MNoezg npraoymad gna toro, Y4tobhl
NOMOraTe SETAM DAcTi U PA3BUEATBCA,
nofy#aasd 1 pazbupaTecd B TOM, KaK

~ 1 NMoY4eMy — BCe NPoUCXCOUT B 3TOM MARE.

HeT Hueauux npaenn’ urpol ¢ Ymabsia MNoesgom
EoOOpamHSHKE NMOSOHIHaT, Hak rrpate!

OHo 3acTapnAeT pebaHKa BhigyMBIBaTE WrpY

11 NpeBpalaeT GeToKNe GaHTA3NN B SHTWEHYHD

POPMY WrEhl.

Pazpupaem noruky!

PazpaboTanHellr Kk H4aoTs H{!-I".I'II'IEJHI:'HT-:I explore
logic luFPaszeueaem norwkys | "BoecTopoHHEIR
cUCTEMB No2HaHKE mupa LEGO "Cc:-mplat-:
Discovery System), ¥musiit Noezg obpawaeTes
K SCTECTEEHHOMY SeTCKOMY cTRemMASHIKD NOHATE
MWD W NOHATH, KaKk Ha HEro MOMHO NOBMWATE.
MHTepakTUEHAA Wrpa © Noe3gom passueasT
HEEBIKW PEWSHWA 33084, NoOMOras QeTAm VCEOWTh
NOHATUE MPWHUHHO-CNedcTEBEHHON CBA3W,
AKTEBEHaA cywHooTe y Pasymuore MNoezga
PEIEVERET MENKYH MOTODUKY Manbuee v
MPWBMEIST HIEBIKN TEOQHSCHOTS MbBILTEHWA,
MUTEA SCTECTESHHGS OeTCKoS NKeOonbITSTED.

Nocetute www . legoexplore.com, 4Tobwl
NO3HAKOMUTECA GO BEBMK HETbIPBMA
KOMMOHEHTAMI HaWeW rnobanbHoR CUCTERMBI
aeTekoro pazeuTua: axplore being me («llayuwm
meHAR |, axplore together [« MsyHasm Bmactan],
aexplore imagination («Pazereasm Bﬁuﬁpem-—Hme-ul
v explare logic («Pazereasm normkys ).



. Basic Functjons without Fj9ure

Start/Stop The train starts at nomal speed Beap-beep sound Flashes three times
Stop brick The train stops at once Beep-beap sound

Toot brick The train crosses at normal spasd Beap-beep sound

Reverse brick The train revarses at normal speed Beep-beep sound

Power down while driving The train stops after approx. 3 minutes ifitis not | Beep-beep sound
' affectad by anything

Start/stop button while diving The train stops Beep-beep sound Flashes three times

) Rasic Functions with Red Fi.oure

Start/Stop The train staits at low speed - after approx. | The engine starts at the second attempt, | Flashes thmee times
3 seconds it accelerates to normal speed Low spaed. After approx. 3 saconds the miie
sound changes to that used at normal speed

Stop brick The train stops The engine sound stops quistly

Taot brick The train crosses the brick. Speed is reduced | One toot. Low driving sound for approx.
for appro. 3 seconds 3 saconds
Reverse brick The train stops. It reverses at low spead for TI',IE angine sound stops quistly, The engine

Approg. Esannrtdsand thnn a::craLmtp_-; to | runs at lmnp&eﬂ for approx, 3 saconds
normal spead and then changes to normal speed sound

Power down during driving | The train stops after approx. 3 minutes if The engine sound stops quietly
| nothing affects it :

Put in figure The engine starts at the second attempt

‘and runs at idle speed

Start/stop button during | The train stops The engine sound stops quiatly

driving

Figure gets hored The train drives at slow speed - after The engine sound runs at Low speed Flashes three times

approx. 2.5 minutes the figure starts hum-

ming and it goes to power down if nothing

affects it

Rasic Functjons with Ye)|low £i9ure

'Etajftﬁf__qp Tha Iﬁt‘m 513:13 at mgh spnpnl - after Sta:t suumi The engine sr.'rund at hign speed, After
approx. 3 sa:nndsi’t goes to nnmal.spaed w ?mgﬁmfﬁhn sound falls to that used at
no speal

Stop brick The train: stops The brakes screach — the engine sound stops

Toot brick After the brick the train drives at high Three toots
speed for approx. 3 seconds, befom
returning to normal speed

FReverse brick The train stops. It reverses at high speed | The brakes scraech, The engine goes to high speed for

for approx. 3 seconds and ‘thﬂn raduces. ippmx. 3 seconds and then changes to nomal sped
speed to normal spead ' sound

Power down during driving | The trmin stops after approx. 3 minutes if | The brakes screech - the engine sound stops
- | nothing affects it ' ' :

Put in figure: The engine starts and runs at idle spesd

Figure falls asleep Tha train drive at slow speed - after approx. | Snoring sound
2.5 anu’m;a-snanng sound appears and it '
goas to power down if nui:hT-r[_q affacts it

Press start/stop button | The train stops The hrakes screech — the engine sound stops
whila train is maving




4 Rerue)|ing without Fioure

Fuel brick The train stops on the brick Beap-heap sound follawed by fuel background noise

Start/stop without refuelling | The train stops on the brick Besp-beep sound

Refuel the train Refuelling sound as long as the fuel hose is in the hole

The train stops on the brick
' - from 'I‘ﬂEliTng' station

Press the button twice to start the | The fuslling station attendant scolds you if you do
train. The train starts, approx, 3 | not refuel. After the second prass of the button
seconds at low ipﬂer.{. thereafter the tmin uns at low speed for approx. 3 seconds
at normal speed : and then changes to normal speed sound

The train runs dry. The trin funs at low speed The train coughs until it meets the rafuel brick or | Constant light
' until you press start/stop, Ihla Etartg"stnp button '
stops the "run out of fuel function”

Tha m]ﬁ.lELkm[nd starts ‘when tha hosa cannector
is put in and smpﬁwhnn ‘taken out. The number of
rEI‘.I-I:ELilurm depends an how much ‘fuél. you have
used, If you do not refuel, the ﬁleﬂmn station

atte ndantsdes you

When the train has run out | After having pressed the button | The fuelling station attandant scolds you if you do | Constant light until you
of fuel and has draggﬂd Ewica, thf,' train starts - apprax. 3 | not refuel. After the second | press of the button, | press the button
itself to the fuel brick and | seconds at low speed, then at nor- | the train runs at low spmﬂ for apprax. 3 saconds
vou do not refuel mal speed and then changes to narmal speed sound

Fill up with fuel when the Refual sound while refuelling Constant Light until you
train has run dry, and it is refuel
at the fuelling station

f) Refue))in9% with ve)low Fj9ure

Fuel brick The train stops on the brick: The brakes screach. Engine sound stops. Background
saund from fuslling station

Start/Stop button Press the button twice to start the | The fuslling station attandant scolds you if you da

‘train, The train starts, approx, 3 not refuel. After the second press of the button the
saconds at high speed, thereafter train runs at high speed for approx. 3 seconds and

at nommal speed then changes to normal speed sound

The trafn s dry The train runs at low speed The train coughs until it meets the refuel brick or | Constant light
until you press start/stop. The start/stop button
stops the "run out of fual function”

Refuel The refuel sound starts when the hose connectar is
put in and stops when taken out. The number of refu-
el slurps depends on how much fuel you have used

Start/stop button. When the train | The train starts after two presses at | The fuelling station attendant scolds you if you do | Constant light
has run out of fuel and has ‘the button. .ﬁ.;;rprm ﬂaa;:n nds at nﬂt refuel. After the second press at the button, the until you press
dragga;i itsalf to the fuel brick low speed and then at normal train runs at high speed for approx. 3 seconds and the button

and you do not refusl speed then changes to normal spead. sound

Fill up with fuel when the train Refuel sound whila refuelling Constant light
‘has run dry, and it is at the until you press
fuelling station the button




| Funcjones basicas sin Figurd

Arrangue/Parada

El tren amanca a velocdad nomal

Sonido de pitido

Parpades tres veces

Ladrille de parada

El tren se para inmediatamenta

Sonido de pitido

Ladrillo da silbata

EL tren cruza a velocidad normal

Samido de pitids

Ladrilla de marcha atras

El tren da marcha atrds a velocidad nommal

Sanido de pitida

‘Baja potencia al crcular

nada que lo impida

El fren se para después de unos 3 minutos si no hay

Sonido de pitido

Botn de arranque / parada al

-circular

Arranque/Parada.

El tren se para

ELtI'EH i!r:al"ll:ﬂa ha]a Wlﬂl’.ﬂﬂéﬂ' "dﬁﬁﬂ-ﬁs
de unos 3 segundos aceleraa velocidad
nomal

Sonito de pitido

La locomotora se pone en marcha al -
segundo intento. Baja velocidad. Después:
de unos 3 sequndos, al sonido cambia al
da velocidad normal

Parpadea tres veces

Ladrillo de parada

E tren se para

El sonido de la locomotora se pam
suavemente

Ladrillo de silbato.

El tren pasa por el ladrillo. La velocidad
se raduce durante unos 3 segundos.

Un silhiida. Sorido de circulacion bajo
durante unos 3 sequndos

Ladrllo de marcha atras

EL tren se para. Da marcha atras a baja
veloddad dumnte unos 3 segundos y

después acelera a velocidad normal

El sonido de la locomotora se pam suavemente
La locomotora marcha a baja velocidad
durante unce 3 segundos y después cambia
‘a-sonido de veloodad nommal

Baja potencia al circular

El tran se para después de unos 3 minutos

51 no hay nada que Lo impida

El sonido de la locomotora se p’a‘r&
sLavemante

Al colocar 13 figura

La locomotara se pone en marcha al sequndo
intento y crcula a velocidad en vacio

_Euh!:n de arangue /
parada al crcular

EL tren sa para

El sonido de la locomotors se para
suavements

Parpadea tmes veces

la ﬁgum 5@ abuma

Armnque,/Parada

EL tren ciraula a velocidad Lenta - después

de uncs 2,5 minutas, 1a figura comianza
3 tararear y pasa a baja potendia si no
hay nada gque lo impida

EL tren se punuran marcha a atl;a ﬂtu::l:.”itﬂ
- después de unos 3 iﬂﬂuﬂﬂﬂi pasa a
velocidad normal

El sonido de la locomotom funciona a baja
velocidad

AMmaril g

Sonido :Iaaﬂa.[lr.[ui!. S:mdn de la {n::mmtura a alta
uﬁaln:maﬂ Bﬂpué’a da unos Esegumm,s, ELEﬂn‘E]jh

'haj‘et at de velocidad normal

Ladrllo de parada

El tren se para

Los frenos chirfan - el sonido de |3 [ooomatora sa para

Ladrillo de silbato.

Después del ladrillo, el tren drcula @ alta

velocidad durante unos 3 segundes antes
da valver a la velocidad narmal

Tras silbidos

Ladrillo de marcha atras

El tren s= pam. Da marcha atrds a alta
velocidad durante unos 3 sequndes y
despuds pasa 3 velocidad nomal

Los frenos chiman, La locomotora drcula a alta
velocidad durants unos 3 sequn dos das pués tamf:na

a sonido de velocidad normal

Baja potencia al circular

EL tren se para después de uncs 3 minutos.
5i no hay nada qua Lo impida

Los frenos chirrian - el sonido de [ locomotora se para

Al coloear la figura

la locomotora armnca v crcula @ veloddad en vacio

La figura se quada dormida

El tren reduce la velocidad, Daspués de
unos 2,5 minutos, aparace un sonido de

mnﬁuf::lny}ﬁﬁa’.ﬂh ncia si no hay
nadaqunrlﬁrmﬂ:la - : pete

Sonido de ronquido

Alp U[’&aT gl baoton de
amanqua ,-' paﬁuta nﬂenh'as
el tran circula

EL tren se para

Los frenos chimfan — el sonido de la locomotora se para




<t Repostar Sin £i9urd

Ladrille de combustibla

El tren se para en el ladrillo

Pitido, sequida de un sonido de fondo del combustible

Ar@ngue / parada sin
repostar

Ften arrnca

Sonido de pitido

Repostar combustible
en el tren

Ladrillo de combustible

E e s ps en e o

EL sunmn da la locomotom sﬁ‘pm suaumznte
‘Sonido de fondo de la gasolinera

Sonida de repostar mientras la manguera del surtidor esté en el agujero

Botén de arranque / parada

Pulsa el botén dos vecas
poner en marcha el tren. Ea%aﬂ
aranca, unos 3 sequndos %I:fja
velocidad, después a velod

normal

El encargado dala gasolinera te llama la atencidn
sino pones combustible, Después de pulsar dos
veces al bothn, el tren ciraila a baja velocidad
durante unos 3 segﬂndmg después cambia a
sonido de velocidad normal

| ELten se quada sin
") combustible '

EL tren circula a baja velocidad

EL tren "msn* hasta que encuentra el laddllo de
combustible o h“aséft uun#ulm al botén da
arranque /parada. de ariangue / parada
para la "funcidn de quedarse sin combustible”

Luz continua

RepegiAr

El sonido da repostar comienza al colocar la

manguera y se para al sacarla. ELndmero de
*sorbos” varia segin la cantidad de ‘tombustible
utilizado. 5 no pones combustible, el ancargado
de la gasolinera te llama la atencion

Luz continua hasta que
pulses el botén

El tren no tiene combustible,
ha legado al ladrillo de
!Epastar y no panss.

com h_L-ISﬁﬂl!!

51 no ponaes combustible. Después de pulsar dos

sonido de velocidad normal

El encargado de la gasolinera te llama la atencidn

veces el boton, el tren circula a baja veloddad
durante unos 3 segundos y despuss cambia a

Luz constante hasta que
pongas combustible:

Repostar cuanda el fren sa-
o queda sin combustible v se
& | encuentra en la gasolinera

Ladrillo da combustible

Despugs de pulsar el botén dos
veces, el tren arranca - unos 3
sequndos a baja velocidad,
después a velocidad normal

EL tren se para en el ladrillo

Sonido de epostar mientras se pone combustible.

Los frenos chimian. El sonido de la locomotora se
pam. Sonido de fondo de la gasolinera

Boton de armnque / parada

después a w{mﬂfdaﬂ normal

Pulsa el botén dos veces par poner
en marcha el tren. El tren arranca,
unos 3 segundos.a alta velocidad,

no pones combustib
botdn, el tren circula a alta velod
sequndos  después cambia a sonido de velocidad
normal

El encargado de la gﬁnlfnm ta llama la atencion s
Nespués de pulsar dos veces el
‘durante unce 3

El tren se queda sin combustible

Eltren circula a baja velocidad

El tren *tose® hasta que encuentra el ladrillo de
combustible o M%Fhﬂ;%w#sﬁel bn‘tﬂ; da "
armn parada. n de aranqua / parada
ﬂﬂﬁlE&u E{undﬁﬂ da quedarse sin- cﬂ?nhush bla”

Luz continua

Repostar

EL sonido da ra‘pn:tar comienza al colocar la

manguera y se para al sacarla. EL namero de "sorbos”
vara sequn la cantidad de combustible utilizade

Botdn de armnque / parada cuando
el tren se quada sin combustible,
ha llegade al ladrillo de repostar
y no panes combustible

ElL tren se pone en marcha después

de puls-ar ol botén du*; veces: Lnos
3 sequndos a baja velocidad y

~después a velocidad normal.

Luz continua
hasta que pulsas
el botén

EL encargado de la gasolinera te llama la atencion

si no pones combustible, Después de pulsar dos veces
el botén, el tren circula a alta velocidad durante unos
3 seg,unﬂns y después cambia a sonido de velocidad
FII:'.'I['T['I

Eepns"mr l;umrln: al ’I:ren 52 qued:a
=in mmbusbttrle y 58 encuentra en
la gasolinera

Luz continua
hasta que pulses
el boton

Sonido de repostar mientras se pone combustible




%ende runKtr!}ner udensuten FFB‘UF‘

Blinker tra gange

To get -s-lsrtar med Tmrana[ hastighad
Toget stopper/stannar staks
Toget passerer elemantet med normal hastighed

Toget skifter karselsretning,/ kjoreretning /
kiimriktning med nomal hastighad

Toget stopper/stannar efter ca. 3 min., hvis dat

Start/stop

Stop-element
Fajte/Tut-elemant

‘Retnings /Riktnings-elemant

Hip;l:ﬁﬂ-'[il'ﬂﬁJUd
Bip-bip-lyd/ljud
Bip-bip-Lyd/jud
Bip-tip-lyd Ajud

Toget stoppar/stannar af sig salv

Tkke pdvirkes af noget/noe

Bip-bip-lydAjud

Der trykkes,Man trycker pa start/
stop-knappen, mens toget karer

) Grund) %99

statstop

Toget stapper,/stannar

Togat Stﬂ'l'fﬂl' med J.a'u!fl&ﬁ hii‘.iﬁgheﬂ after
ca. 3 sakunder accalererar det Hl normal
hastighad

Bip-bip-lyd Ajud

Ende Funktjon€r Med red £)ur

Lubmuﬂwl; starter vad andet fo
forsek/pa andm feestket. Lav/dg hastighed. Efter
ca. % sekunder skifter ndras ludet il den,
der biuges/ thhH-.i!'aﬂvarﬂs‘ -minnrml hastighed

rsepd andre

Blinker tre gange

Blinker tre gange

Stop-element

Toget stopper/stannar

Lokomotivlyden,-udet dor hen /bort

Flojte Tut-element

Toget passerar elementat. Hastighedan
iaﬁlﬁf'seﬂkaﬁfsink'ﬁ'i £a. 3 sekundar

Toget flajter/tutar én gang. mmuhdm;
Kjmelyden/Kerljudet bliver svagers i ca. 3 sekunder

Retnings/
Riktnings-element

e
asti
F:'am 3 5:Ftundir g 'EInI;I?E r'n =

normal hastighed

Lokomativl budet dar han/bort

thmm yd::gwm;'ﬂ:r o 3g hastighed
i £a. 3 sekunder ugﬁkd‘lﬂffmﬂir‘ derefter il
lyden ﬂ_].].l:{et wed normal hastig d

Tonet stopper/Stannar af
5ig sely

Toget stopper/stannar efter ca. 3 min.,
hyis det ikke pavirkes af noget/noa

Lakomativiyden/-ljudet der hen/hort

En figur sattes i

Lokomativet starter ved andet forsag/pd andrs
fmaatfpa anira fﬁmumg,nmr i/ pd tmigang

Der trykbes/Man trycher pd starty
stop-knappen, mens taget keier

Toget stopper/stannar

Lokomotiviyden /- judst dar hen/bort

Blinkar tre ganga

Figuren keder sig,’ kjeder
seq/har trakigt

Start/stop

Taget korer langsomt - aftar ca. 2,5 min,
begyndar figuren at nynne, og toget
stopper/stannar, hvis intet andet/ingst
annat pavirker det

®.99ende FunktjonCr med 9u)

Tugﬂt 513rtnr mad et/ ﬁﬂ!.-'hﬁg ‘hastighed
— efter ca. 3 EEI-I;H.I'II:]EF EEFIdI-"EE til narmal
hastighed:

Lokamotivlyd/-ud som ved lav/lag
hastighed

£1 ﬁu r

,.f ﬂm:l J.di.nrrnﬁﬂ.yl:l{],]ud som vad ha nglfhﬁ;
o Efter ca. 3 sekurder skifter lyden/ftirandras. ludet
til den, der bruges/ brukes/anvinds ved normal ha’sﬂghed

Blinker tra
gange

Stop-elament

Toget stoppar/stannar

Bremsarna hyiner — lokomativlydan apharar

Flojte Tut-alement

Nar toget har passerst elementst. karer det
med hufhpyfh‘ﬁg hamghnd i ca. 3 sehunder,
&I‘ det vender tilbage til narmal hastighed

Toget fiajter/tutar tre gange

Retnings/
Riktnings-elament

Toget stoppery/stannar. Det skifter kersals retning,
Ejﬂreretrhngjl"rrdfér H:rrnlrtnmg med
o hny,.l"h,tig hastighed 1 ca. 3 sekunder og
yﬂ derefter med normal hastighed

Efﬂmmuhvmﬂu‘ljutaf Toglyden,Tagliudst e som ved
haj/hig hastighed 1 ca. 3 sekunder og skifter/vaslar

derefter til lyden/ljudet ved normal hastighed

T:uget stupgerfstannaraf
sig sely

Tngai' lt:rpﬂar,.n’stannar efter . 3 rnm
hvis det ikke pdvirkes af noget/noe

Bremsarne viner/tjuter

- lokomotiviyden /- udet
opharer -

En figur ssttes 1

Lokomotiviyden/~udet starter, og toget karer 1/

gar pa tomgang

Zﬁgljrg;!]«ﬁllﬂﬂr i savn/f
SONTIES0mnar

Toget s@nker hastigheden. Efter ca. ‘E 5 min.
heres en snarke iuarhnfng. ::%
unget-"nue

Snorkelyo/Srarkning Snorking

ngrstmmmsgﬂan mn:kar
mens toget kerer

stopper, hvis det i
Togat stopper;/stannar

Bremsema hviner/tuter - lokomotivlyden /~Gudet

opharer




RroendSto€paey)dning/N\rivsto££y) | ino/Rrans)epafy) Ining uden £1 9up

ﬂﬂ} bip-lyd efterfulgt/ fiiljt af baggrundslyde,’ bakgrundstjud fra
immstﬁfpm:ul:fniny drivstoffyllin nslep rrfng

Bip-bip-Lyd/tjud

Pafyldningslyden,Pafyliningsliudat bliver ved, 53 Lenge breendstofslangen,
drivstoffslangen/branslestangen sidder i dbningen

Brandstof/Drivstoff- /
Bransle-alament

Start /stop uden brendstofpdfybining
drivsteiffylling Aranslepd fylining

Der fyldes braendstof/diivstoff
pa toget/Bransle fylls pa

Tngat El:uppm’,ﬂsmﬂ nar, nar det hefinder
_E over elementet

TogetToget stater

Lokomotiviydan/-ljudst der hen/bort
Ezrg_g_jundsiy;hjﬂa F[g'rﬂnﬂsijud fra tankstationan

Tankpasser
ﬂ‘ﬁqeﬂ nerﬁskﬁﬂar pa ET’I hvis man ikke tanl-cen Efter

ra tryk pa knappen e
som ved La, iﬁq hEIEi‘.Ig[‘.I.EI:Il-I T &m 3 éw -hkTFter..I"
vaxlar derefter il ly:lnnﬂjudat-.-nd normal hastighed

Brandstofy Drivstaff-/
Brinsle-alemant '

Start/stop-knap

Tou gﬂt s’tﬁppm', m{r det bafinder sig
over Elernﬂn‘tet

Tryk pd knappen to gange for at
starte toget. Toget starter, kemr ca.
3 sekunder med lav/ldg hastighed
og dersfter med normal hastighed

en/Servicemannen skxlder

Toget karer tar,/Tomt for

ot it Lyser konstant
") | drivstoff/Branslet tar slut

loget kerer langsomt | Ib indtil
s 'ﬂg"r'- ?{‘Emﬁm%ﬁ:ﬁmﬁﬁéﬂnﬁgfﬂ;;ﬁe& eller
m:th’L man h'jﬂ'IEP.T 3 start/stop ﬁlarhfﬁfuu-knapmrr

‘ophzver "kort tartom ta.ﬂlt-funlt}.mhz

Pafyldningslyden Pafyliningsljudet starter, nar slange-
e
: r meget bra
hﬂmgl%r:leg’m 5 pa. Tankpasseren /Servicemannien
skaelder unﬁfglqun.uﬂr;i'ﬂa!ler'pi en, hvis man ikke tanker

Tankpasseren/Service kel de Enmar,
SBEEE m;";:ﬂ;";m i et/
an ra Eryk pﬂ' appan er toglyden/-ljudet som ved
lav/lig hastighed ica. 3 sekunder ﬁh’ﬁ:ﬂﬁaﬂ.ﬂr

derefter til lyden/ljudet ved normal
Pafyldningslyde/Pafilningsjud mens dar u_h_i_ms

Toget tankes ap

Lyser konstant, indtil
der tankes /man trycker
pd knappen

ﬂtlr:le! .hrmﬁditﬂFﬁﬂrf'usth
.ﬁtl{mfﬂmngle fylls pa, nar
B8 | togeter kart tor/har tom 'Elnh,
= ng det h::['cli-:r,l"ﬁ‘;:ammr ved
hnksbatrunen

Lyser konstant, indtil
ﬂer‘tanhas

J:Hi; der trykkes /man trycker pd
to starter toget
e
Law/lag hastighed o derefter
med normal hastighed

{_() BroendSto£pa<y)dnind/DrivstoF£y11inJ/BranSIepa€y] INING Med Jul £ Jur

EBran dstﬂﬁ'ﬂﬁﬁtnfﬁ-f
Brinsle-clement

Toget stopper, nar det befindar sig
over alomentat

Bremserne hviner/tuter. Lokomotivyden/-ljuden ophorer.

Baggrundslyde/Bakgrundslud fra tankstationen

Start/stop-knap

Tryk pd knappen to gange for at starte
toget, Toget starter, korerca. 3

sekunder med hﬂﬁﬁpyf hig haitldghad h

o derefter med normal has

p'l'i!nlmasse ren/Servicemannen skalder udfihjEnherf E*U:EIE_!

en, hvis man ikke tanker E‘teri:lt;ﬂdetfa
£ ekl s e eyl
lbﬂen.l!'hudEt ved normal hastighed

Toget karer ter;/Tomt for
drivstoffy/Branslet tar slut

Togat karer langsomt

Toglyden/-ludet er uregelmasssig /o regelbundat, indtil
tnnget n ;r J:JT:;: ds tof fdrivatoff- ;hiﬂn;&e[el{mnem'g, aller
indtil man trykker pa start/stap. ﬁhm‘sinp-knappm
ophaver "kart tartom tank-funktionen”™

Lyser konstant

Toget tankes op

| udet starter, n&
slangesi:{[ﬂs ‘n“}gnm{.lpn ng:gsajn ag a;hir!rﬂ nir den
s ud. A

let af piﬂl{&nmg jh&l’g,rllmngsl}ud
or i, rm;g breendstof/
s p

dﬁwstaqEF;-'Eﬁn.sh der fy.

stop-knap. Toget er kert tar for
hmu of /et gatt tomt for drivstoft/har
A shut pil J:rfin:ch! J:Ia;R sl slept
slapat sig hen til trmnﬂm::.rdms-mﬁ o
'hr‘instE-El.r.munt’t. men 'l:aTrhEi ikke op

Toget starter, nar derh‘gﬂt*:m’quan
trycker to ﬁange ;E knaj en h'.nn!r

@3 sekunder me

og derefter med m:n-na

Tan k-mﬂmpﬁem cemannen sklder ud skjenner/ski ller

tanker. Efter det and rﬁm tryk
s By S i

astighed 1ca. naeT o Trwasiar r
lyden,/ljudet ml normal hasgq hed

d en, hvis :na

Lyser inn5|3n1':,
Thdliu .

ma
Eﬂhﬂs rpa F?nappn

Toget er kart ter/har fatt tom
tank, og det holder/stannar ved

tankstationen, hwor det tankes op

Pafyldningslyde Pafyliningstjud mens der tankes

Lyzer humﬁan;

Jndtil der

#.ryﬁke Mmar
tryckar pa knappen




| Funsies Basicas sem Bonecos

Iniciar/Parar 0 combaio aranca 4 veloddade nomal Som de duplo apito

Peia do Parar 0 comboio para imediatamenta Som de duplo-apito
Paca da Apito 0 comboio viaja @ weloddade normal Som de duplo apito

Paca de Inverter 0 comboio-inverte @ marcha a velocidade normal Som de duplo apito

Desligar enquanto viaja 0 comboio para decomidos aproxmadamente Som de duplo apito
' 3 minutos, se nao for afectado por nada

Botdo Start/Stop enguanto viaja 0 comboio para Som de duplo apito

Iniciar/Parar 0 combiio arranca 4 baixa velocidade A locomativa arranca  sequnda tentativa.
- decarridos aproximadamants 3 sequndos gaﬂi:'ég?l{ﬂﬁmﬂﬁuﬁgﬂﬂ; a;mmd;gam
acelera pam a velocidade normal p”:F:HaZEh:Eda,de I_}':rmaiﬁ':'l que & usado

Peca de Parar 0 combaio para o som do motor para silenciosamente

Paga de Apito 0 comboio atravessa a peca. A velocidade & Um apito. Som de motor baixo dumnte
remidaﬂurar&raﬁmrrmadm !Egunlﬂﬂi aymnma&mnhhﬂﬂuﬂﬂns

Peca da Inverter 0 combaio para. Inverts a marcha 3 baia som do motor para silanciosamante.

i ' b:ElutldalflE-:h.hm'ﬂtH aproximadaments E motor ‘Fumgnns a Emﬁgxa velocdads durante
3 sequndos e depois acelera pam a velocidade | aprowimadamente 3 sequndos e depois muda
normal para o zom de velocidade normal -

Desligar enguanto viaja 0 comboio pdra decorridos aproximadamente | O som do motor para silenciosamente
- 3 minutos se nada o afectar
Colocar boneco 0 motor arranca & segunda tentativa
& corre 4 velocidade de inactivo
Botdo Start/Stop 0 comboio pam 0 som do motor para silenciosamante
Eﬂ&uanﬁ;aiﬁliga :
Baneco abomece-sa (0 comboio viaja a velocidade lenta 0 som do motor corre a baixa velocidade | Pisca trés vezes
- Uecurﬁdss aproed m‘a&amentﬂ 25 nﬁnutns

o boneco comega a murmurar e i
desligar-se se nada o afectar

J Funsies Basicas com Boneco Amare o

Iniciar/Pamr 0 combaio amanca a alta velocidade Som de ar@ngue. Som do motor a alta velocidade.
: ljet:gl"lﬂ o5 aproximadamente Ezﬂgunm:m Decorridos ap rmimhlalan'tﬂr[tﬂ 3 sequndos o som volta
H:Ii'a wtutTn’al:]h nomal an :]wa é usa:iu para a 'l.m{nriw]arle normal

‘Paca-da Parar 0 comboio para 0s travies quincham - o som do motor para
Peca de Apito Dapais da peca, o comboio viaja a alta Tras apitos

velocidade durante aproximadamente 3
sequndos, antes da voltar 4 velocidade normal

Peca da Inverter 0 comboio para. Inverte a marcha a alta | 0s travbes guincham. 0 motor funciona a alta
velocidade durants aproximadamente 3 | yelocidade duranta aproximadaments 3 sagundos
sequndos @ depois reduz a velocidade para

Pndinh e 2 ﬁsrpm!'. mﬂa{m‘r’a o som de velocidade normal
Desligar enquanto viaja 0 comboio pdra decorridos amm‘rna:tmmir 05 travbes guincham - o som do motor para
' ' 3 minutos se nada o afectar ) -

Colocar boneco 0 motorarranca e come a veloddade de inactivo

‘Boneco adormece 0 comboio reduz a velocidade, Decomidos | Som de ressonar

: aproximadamente 2,5 minutos, aparece um '
som de ressonar, que vai :}Ehgar 50 nada
0 afectar

Prima o botdo Start/Stop | 0 comboio para 05 travbes guincham - o som do motar para
ﬂuantn o comboio
eshiver em movimento




4 Reabastecimento sem Boneco

Som de duplo apito sequido por barulho de fundo de abastecimento

0 mh:}:iu.pa@m peca

0 comboto arranca Som de duplo apita

_Rmhgstrg;ﬂ o combadio Som de reabastecimento desde que a mangueira de combustivel

qzst:;ja no arficio

verme | ho

0 som do motor para silenciosaments,
‘Som de fundo da estacdo de reabastecimenta

D assistents da estagdo de reabastecimento epreende-o
“sendo reaha's’lim.T Depois dmpffﬂ'rﬂr:rh:riﬂl;c‘p!la
segunda 'ﬂix, o combaio funciona a baixa mlnr_'ldade
durante aproximadamente 3 Egurtdﬂwe depois mﬂdl
para o som de veloddade normal

0 comboio tosse até chegar d peca da
reabastecimento ou até qua p’nma Start/Stop.
0 botéo Start/Stop péra a fungao "sem combustivel”

Peca de combustivel 0 combuio para na peca

Botdo Start/sto Prima o botdo duas vezes para
i arrancar o comboio, O [Dfﬂ'ﬂﬂfﬂm
amanca, cerca de 3 segundos
a baixa velocidade e depois

a velocidade normal

0 comboio crcula a baixa
welocidade

0 comboio fica sem

Luz permanante
“(®) | combustivel .

Reabastecimento

Eﬂmd!;w:ﬂh mmEqUEm{ﬁ [ r:;é_ﬂ:f:m
a mangueira é colocado & pam quan o
.ﬂ'numiigﬂghgp nsglegmlllanteéﬂiﬁ ﬂEﬂ hﬁ
quanti combustivel que tenha o 3E a0
reabmstecer, c aa;hstmta dagshpn de reabastaciments

A epreende-lo

Luz permanente até ]&r'emir
o botdo

Quanda o comboio fica sem
cam hus’tﬁ.‘el & 5a Efrasbnu
até  peca de combustivel e
vocs ndn reabastece

0 assistente da estagdo de reabastecimento mpresnde-o

se ndo reabastecer, Depois Iil!-.-pl!'ﬂ_ﬂ'l'l’rﬂ betio pela
sequnda vez, o combaio funciona a baixa velocidade
durante iFI'I'ﬂ':I:I madamente 3 mgunﬂ&&a depois ‘1Tli|J,I;|i'
para o som de velocidade normal

Luz permanente até tar
reabastecido

Som de reabastecimento durante
I?J rﬁhﬁsf:edmentu

Reabasteca quando o
comboio tver ficado sem
‘combustival e se Eﬂ:ﬂﬁhn
na estagdo de '
reabastacimento

ﬂep‘n{{ de tar pmf‘n{‘d:r‘*n botan
duas vezes, o comboio aranca
- carca de 3 sequndos a baixa

velocidade e depois 3 velocidade
normal

0 comboio pam na peca

Paga-de Gasolina Os traviies quincham, 0 som do motor para.

Som de fundo da estacan da reabastecimento

0 assistente da estagdo de reabastecimento

: reende-o se ndo reabastecer. Depois de premir
ana.ﬂ:a cerca de 3 seguhdusa al:la 0 botdo pEJE seg]..lm:la vez, 0 comboio funciona a
velocidade a depois 4 velocdade hﬁm velocidade durante aproximadamente 3 sequndos
normal e depois muda para o som de velocidade normal.

0 combioio crcula a baixa 0 comboio tosse até chegar & peca de reabastecimento.

welocidade ou até que prima Start/Stop. 0 botao Emdﬁtnn para
a funcdo "sem combustivel”

Prima o botdo duas vezes pam
anan::-ur o fnn'rhmn‘ ] mmhuf:a

Botdo Start/Stop

0 comboio fica sem combustivel Luz permanente

Reabastecimento 0 som de reabastecimento comeca quando o conector
r.'r&mﬂng[iﬂ’lﬁl & colocado e péra t[l:ﬂﬂdﬂ este & mtirado.
0 namero de golos de mahastadmanﬁzr depande da

quantidade de combustivel que tenha usado.

0 assistente da estagdo de reabastecimento
repreende-o se nao reabastecer. Nepois de premir

o botdo pela segunda vez, o comboio funciona a
baixa velocidade durante aplﬁﬂrnﬂtlam!hte ﬂ,ﬂgmﬂn_i
e depois muda para o som de velocidade normal

Som de reabastecimenta durante o reabastecimento

Botao Start/Stop Quando o
comboio ﬁm 56 I:I:IFFTJJLLEHWL

o se amastou até & paca da
combustivel e 'H':I:’.‘E’lﬂﬂ reabastace

Luz permanante
atd pn!mlf
o botan

0 comboio amanca depais de se
premir duas vezes o botao.
Gircula durants cerca de 3 sequndos
a baixa velocidade e depois

4 velocidade normal

Luz permanente
até premir
0 botao

Reabastaca quando o comboia
tiver ficado sem combustivel
e 5@ encontre na estacao de
reabastacimento




1 Podstawowe funkcje bez figurki

Start/Stop

Pociag rusza 2 normaliq pre dkodcia

Pikanie (Pik- Fil]

Cegielka stopu

Paciag zatrzymuie sig ratychmiast

Fikariis {Fik- Pil)

Cegistka gwizdu

Paciag praejedza obok z normalm prediecdcia

Pikanie (Pik- Pik]

Cegiella jazdy do tu

Pocag coh = norma prodhoscn

Pikanie {Fik- Pile)

Wyhezenie zasilania podezas jazdy

Po okole 3 minutach pociag automatycznie #mm
arq.ffﬂulr i utrtfma,tﬂrmgq pelecenia

Pikarie (Pik- Pik)

Frayisk SaSeop podess fady

Pocing 2atrzymuje sie

Pocig rusz powali — po okate wzech
sehkundach przyipiesza do
normalng] pradkoscl

Pikanie (Pik- Pik]

Silnik rusza pray drugie ‘probie. Niska
prqd]ﬂfﬂ F'ﬂ trzech sekundach dewigk amienia
sig na ten uzywany przy normalng predkosci

Cegietha stopu

Pociag zatrzymuje sig

Wu:;ﬂh:ad{g‘h.‘;.rpt@ cichng

Pociag przsjezdza khl'nfrgFul:LtL Predkosé

'FI-{:HIWJ r'mdﬁja na okola 3 -ﬂﬂkﬁﬂt‘iﬂ'

Pojedynczy gwizd Dawigh wolnej jazdy
przer nllsp]'n madtﬂt‘u#

Cegistha jazdy do tyh

Pociyg zatrzymuje sie. Pociag cofa z mala

predkosci przez okoto trzy sekundyi

m-ipmm do nnrmﬂmq prquﬂméu

Dawigk pracy sinika cichnie. Silnik i;ﬂ}u
maty prgdkedci praez okofo trzy s
powraca do diwigku pracy z normalrg Pr‘ndkuﬁ:ﬁ

¥ phaceie irlanie peclens
e Fis

Paciig zatrzymuije sig po aknfu?humm;h
jezeli nis n‘tmrma—ia:driagu‘ polecania-

Odglasy pociagy cichm

Wiezznie figurki.

Silvik rusza przy drugisj probie i pracuje
na bisgu jaloveym

Praycisk Start/Stop
padczms jazdy

Pociag zatrzymuje sie

Ddglosy pociagu cichm

Figurka sie nudzi

.Fni:rq,g,xsﬂm; mah predkosch — po okolo

dwch i pal minutach figurka zaczyna
mruczed i zasilanie zostaje wljczone jeteli

nic-sig nie wydarzy

Muiﬂnﬁ szpbkoicia - po okolo
t;tamﬁ sekundach an do normalnsj
predkogei

Odglos pracy silnika = maky predkesciy

IELtmitf*amaa;ﬂanqdkdrﬁq. Edrnk li-d.'lﬁﬂ
pradkcéei. Po nzech sekundach dﬁ#ﬁhﬂmﬁi sig
na ten uzywany przy nonmalng] predkossi

Pocig sie zatrzymuje

Hamuile 2grzytajn — dewigk pracy silnika milknie

ik ;wdu

Po minigciu cegieli pocig jedzie 2 duig
pradiadeiy prez okala trzy sekun
nastepnie Twalia do- ﬁunl:l?huf pre lsci

Tray gwizdy

Cepietka cofania

Pociag zatrzymuje sig i cofa = duig
pradkeiciy przez okelo trzy sekundy
i zwalnia do normalns predkosc

Diwigh pracy silnika cichnie. Silnik pracuje 2 duzy.
prediotey przez koo trzy sekundy | powrac
do diwigku pracy z narmalm predkotci

Wﬂq_ﬂmrﬂl zasilania.
podezas judy pociagu

Pochg zatrzymuje sig po ckolo trzech
minutach, jezeli nie ctrzyma 2adnego polecenia

Hamulce zgrzytan — diwisk pracy silnika milkie

Wiozenie figurki

Silnik rusza i pracuje na biegu julcwsm

Figirka sopi

Peciag zwalnia. Po okolo 2.5 minutach
rozhrzmiewa dawigk chrapania, zasilanis

zostaje wyhczone, jereli pociag nie orzymma
zadnego polecenia

Maciénie cis prycisku
Start/Stop pm?ﬂﬂn jazdy
pocRZY

Fn:“ ymije sie

Hamules zgrzytajy — diwigk pracy silnika milknie




4 Uzupetnianie paliwa bez figurki

Pociag zatrzymuje sig przy Cegiekes Pikaniz (pik-pik) nastgpnie, w te, diwigk tankeowania

Fociag riszma Pilanie {pik-pik)

Diwiek tankowania trwa, dopoki wai jest w otworze

Cegielka paliwa Paciag zwzymuje sis pray cepielce Diwhkmlmka powali cichrie W de stuchac
:[mlﬁﬂ 18 !31:;" paftiwnwa]

Freycisk Start/Stop Macignij przyeisk dwukromie, aby | Pracownik mn;n paliwowej beszta Cie, jezel nie
: i pociaz ruszyl Pociig rusza i prasz | uzupehnisz paliva. Po drug{m nacignigeiu prayeisku

akala Ty salcunichy ]udmn z maly poCilg rusza Lph:ﬁﬂ akota tll:r.]r*'saliu.m‘dp jedzia
prqdkhk:q.. potem z normalng = maly, pf'q.dkniﬂq, petam z normalng Frgdkp’!iﬂ:‘
predescy
Pociagowi koriczy sie paliwe | Pociqg jedade = nisky predkoic Pacdsg krrtusi sig, dopaki nie dejedzie do Cegielki

' . Lzl R 'Iﬂpﬂﬁ' ﬁh ﬁlrﬂnﬂi dnpﬁklﬂfﬂmdﬁrdm FHFIJEIJUJ Start/Seop.

acisniecia Start/Stop wylicm funkeie
11.-.uﬂbiir'pnm sig paliwa

Uzupemianie paliwa Dnﬁg]ﬁ ii.n kowania rozlegajy alq,zi:hwlh vﬁmnﬂ Etalajvni:l. at do
konccwki weza i milkna, kisdy zostanie wjgta nﬂ:i‘é‘nlqm-a przycisku
Huﬁt odplosow mnkumntatﬂm.]r od JTEEEI-
ZuE yrego paliwa. Jezeli mie u;upil*mti paliwa,
pracownik stagji zheszta Cig

ﬁlﬁdy pamq;gmuF skoficzylo Fmﬁnﬂfk ltﬁ:T beszta Cig, jezeli nie ml.:pn{nm: Stale swiec, az do

sig pElhwc:r i ot sig- do '|E.| twa. Po r:H‘ugfrr‘r nadisnieciu preycisku podag rusa zakenczenia ankowania
.Eﬂg;luﬂu palymu:;r; Ty nie z I‘F[E‘rt; predkeéds | po choto trzech !ﬂkﬂﬂdﬁﬂﬁ diwigk ek
L.E_U'F-u#nlu.az Hh“"ﬂ- Zmienia sig na dmkfudf z I1I1I'T'f‘lil.1Fn, Pl‘qdﬁhﬂ:q

Uzupetniariz pal paliva, kiedy | Padwikrotym macénigeiu praydisku | Dizwighi tankewania podezas uzupehiania paliva
podagowi skariczylo sig pociag ruszm i jedde przez okdo trzy
paliwe i stoi na stacji sekundy z mats predkescis, potem
palivewe] b3 nﬂt‘mﬂ]'ﬁ,' Frqdlmim

Peciag zatrzymuje sig prey cegislce | Hamules zgrzytajs Sinik milknie W tle shuchad
' diwieki ze stacji paliwowe|

gmk dwukrotnie. aby Pracoiwnik stacji uzupelniania paliwa beszta Cig, jezeli
F"“""*!wjI= 0 dﬁm &;’E‘f nie vzupelnisz paliwa. Po drugim nacisnigeiu praycisku
céicia, potem £ narmalng pociag rusza i preez okolo trzy sekundy jedzie z malj

{, pradicosciy, potem z narmalng pre dikoscia

Pocigowi koriczy sie paliwe Porciag adzie z maby prediosciy Poxciag krztusi sig, dopoki nie dojedzie do Cegielki
' < ila.c E alba dﬂp?lﬂ nﬁ“ﬂnmﬁrﬂu:)r[!;iﬂﬁi‘iﬁu ﬁtﬂf'tﬁtﬂp
ignizcie przycisku StartStop wyhez funkeje
wwyczerpania sig paliwa’

Uzupehianie paliva Diwieki unkowania rozlegaja sig z chwib whozenia
kuﬁ:éwlﬂ weza | milkng, kisdy zostanie wyjeta. llode
adgloséw tankewania paliwa zalezy o iloscl
zuzytege paliva

F't'::-tlukﬁﬂrﬂﬁ?p. F¢_r dvikrath acisnieciu Pracownik I‘E’lqt mpﬂ-hlaﬂlamilm hﬁlﬁ!‘lﬂ: Cig. jezeli nie

'skﬂﬁtl _nq |:El.|l"l"-'ﬂ i dﬂﬂfmﬂfﬂq ipr::::.u:lv::h_.r pu@ﬂ:&;ﬂ ﬁfﬁm okola Lﬂupﬁ‘nm paliwa. Po. dmglm nacignigeiu preycisku pm:q

egiefld paliweowei. a Ty nie trzy sekundy = maky. pr\éﬂmﬁlm rusza z duz predkasci i pnﬂknhwucg sekundach :
'“I‘FEH“E “potem = normalng pradicse diwigk amienia sig na diwisk jazdy 7 normalng, predhosci

LlﬁlpﬂanE FE.“"AE, liedy Ehﬂqlﬁtﬂn kowania podezas uzupetniania paliwa

pociagewi skonczylo sie palivo
i stoi na stagji paliwowsj




1 OcHoBHble pyHKUNK Be3 petannu

MuEgrowMe aEy e

Moezg 2anycaeTed ¢ OORMHOR CHODOCTERD

Start/Stop (Mycw Cron) Muraet Tpu paza

BNoK ctTaHoBK Moe3g cpazy ocTaHAEAWMBEaaTCH FIMHERIW NI 3B

Bnow rygHa MNoesn nposskasT Yepea bnok Ha obudHol cropoctn | TTMHAKOWAR 3EYK

Moesn egeT 3afHImM- knnum G ofbIdHOE
CHOPOCTRK

Moo3g OCTAHARTUEIETCA NPUMEPHO Hapaz
3 MWHYTH, ciil HUYero Ha MpouIckgeT

Bnok obpatHono xoga MAKA IR 3BV

CTEAHIMEHAS THTaHWA BO Bpama M Ea HWA R 3R

ABMREHWA.

Hronwa Start/Stop (Myak/ Cron)

BO BPEmMA SEMHEHUA

StaryStop (MyewCren)

Moe3n ocTanaBnnEa eTCH

Noezg aﬂﬁrﬂuﬁmm & taanoi mrapn;:'rum
- NpUMEEHG uapuaﬂ c:ﬁn\mﬂu aH
pEaroHASTEA B0 OBHUHOR CHOPOCTH

MMRAROWME 3EYH

TIOKCMETE JAMYCHAETCR CO ITOROR NOMLITKA,
Manan chopooTe. ’I"!;mhwsmn uBpE3 3 CEHYHH
IEVE MIMEHWTOA W CTAHET THHAM HE, K&K NPK
ofibiHoE CHOPOETH

MuraeT Tpu pasa

Muraat TP paza

Enow ocTaHoRHW

Moezn ocTaHARMMED8TCH

3EYK NOHOMOTWEE MOCTENZHHD
3T aaT

‘BnoK ryoua

TIH-EEH NpoEIkasT Hepes: EﬂnH. CropocTh
CHIHAETER NP EpHD Ha 3 CeRyHOH

OamH rymok. JeyK, Kak NP MEGNEHHOM
ABUAEHIAN, NpAMEPHS Ha 3 cakyHOk

Bnow cfpaTHore xopa

MNoeag coTanaenmeasTeH, MH‘MHHHE ageT
IAHIAM KOADM MPMERHS 3 HAE,
8 AoTOM PSSrOHABTCA 4O ofLMHo| CKOpOOTA.

H'E!H MOHOMOTHES NOCTENEHHD 3ATHX 38T,

ﬂpumu 3 CAKYHEH NOKOMOTAE DYEET W ERATE
TaHCH IEVK, Kk 0pe rnumﬂi OHOPOCTH, 0 NOTOM
ahrh: ;:ml:la:r TEH:HM., +|:HH: npu nﬁhmeﬁ E-BEI,FI.!;I'.‘ITH

OTHAKHEHIE MUTAHKA
BO BPEmMA SEUAEHNA

nﬂﬂlﬂ OETAHABAVBASTCA N PUMEPHD e pes
3 MUHYTEI, 2000 HIWHEMD HE Npon3oigeT

3EYH NCKOMOTHEA NOCTENEHHD
I@THxaaT

BoTaska gatami

W BEET HA CKOPOETW XBOCTOM X083

Kuonwks StartStop (Myoe
Cronl B0 BREMA [EMHE HIR

Toean ocTaHaBnWEIsToA

3EYE NOMOMOTHES NOCTENEHHD 3aTHXAaT

Oetany Wapoano
_EEI_EBTE'I_TH.

Start/Stop (Myew/ CTon)

Moaza sget MEgneHHo — H]]HHE'[I:HB Yepa3s.

2.5 MUHYTH LETANE HAHIHAET My HOKATE,
W 3T MPMBOAKT K OTKKOHSHIKD AT SHIA,
BN HUYErS HE NporEaigeT

MNoezn 2anyckasTed Ha Goabwon
EKOPOCTH — npumgputr yapea 3
::E:u'l,.rl-rghl mﬂpmh :‘g‘nma‘r ik W H G

3BYK NOKOMOTHES TAKOR, KAK NAN
MG CHOPOCTH

ilqgru aamua E!whtnmm&mm AN Gonkwoi
CHOPOCTA, ﬂpuuﬂpun Hepez 3 caHyHOH 3ByuaHie

ETAHET TAKHM, HEK NP OGHYHOR CHOPOCTW

Muraat Tpun paza

Muraat
TpN paza

Bnol acTadHorE

Moasn oocTaHaEAnEaaTCA

Buar TopmMoaos - 3EYH NOHOMOTHES NS feElgaaTen

BnoK rygua

Mocne soro Gnoka NoE3 eneT o Bonkwoit
CHOPOCTERD ﬁpmmla’pHu 3 CEKYHAE, NpeNge
HEn BEPHY TECA K obkHHol chopooTi

TpW ryaKa

Bnok ofpaTHoro xona

Moen ccTaHaenmeaeres, Enet 3
xopom Ha Gonewoi CHOPOGTH NEMRMBEHD
3 cERyHOBI, 8 NOTOM CHIRKAST CHOPOCTE
ao obuynod

Buvzr Topmiczoe, 311].'" NOKOMOTHES NEUMED HO

CEKYHAH CTaHOGHTCA TaKum, Kak npl Gonswoi
OKOPOCTM, @ NOTOM CHOBA CTAHOBWTEA obE4HEIM

Haﬂ

BO EPEMA GENHEHKA

Mossg ooTaHAEAMBASTER NPMMERHSD Hepas
3 MMHYTH, SCIN HIYSMD He Mpon3ofgeT

Bhar Topmodon - 3EYK NOKOMOTUES NPEKpALEETCA

BecTagka geatanu

MokoMoTiE 3arycKasToa 1 BOET HE CHOPDSTA

KONOCTOrS ¥0ma

HeTank 2acHyna

Meean cHun@at chopoote, [MpumapHo
vepea 2.5 MAHYTH NoCIEWNToR xpar,
MNOCAS 3TOM OTHNKYATCA MATSHWS, Scai
HA4Ero HE NpoM3oigeT

3EYE ¥pana

Henkamwe kuormn Start!
*ENP. [I'I'y't:m"E‘ruH:I GO

-1_'-!_PEI-I'HH ﬂﬂiﬁlﬁﬂﬁvﬂ noeans

Moe3y ocTaHaBEAMEARTCH

BUMar TORMOAOE - IBYH NOHOMOTHES NPEKPAWARTCA




EBnowk Tonnuea

Mosag ocTaHaEAMEETeA Ha Gnoke

4 3anpasKa tonnueom 6e3 geranu

nﬂ'ﬂﬂl MAKAHEA NOABATCA OHOBEIR WM 33NPABOHHT I CTEH LN

Start/Stop (Myck/Crom
Ge2 3anpaBkn ToNANEIM

DG Ay BRI

Mukaiowni aeyk

Eﬂnnuuna noaina

EBnak Tannues

'I'Ic:ﬁ,q oCTa Hs—unhuaﬂ‘mﬂ

Ha BAcko

acTa n‘rn?-:.l e} m‘uﬂpﬂ‘rﬂ [\

3EyH NOHOMOTHEE MOCTENEHAD JATHKEET.
(POHOBEIR WY 33NPAROHHOE CTEHLMW

":‘Ewt 3aNpaBkA TOMAMEOM A0 Tex MOP, NoKa TOMANEHLIE WAaHT

HHonea Start/Stop
I:I'hﬂ!HFETul'I’.l

Hamranra Ha KHOMKY [Ea pasa,

Yrafibl 3aNYSTHTE Noe3g.

MoBag 3aryckEs oA, NpAumE pHO

3 coryHarl easT o Manoil

CKOPOCTLIO, 8 NOToM o HEH‘_*I:I:!.H

PaboTHuk 3anpagodHoi ctaHunn Byner pyrats
BAC, BOAM Bl HE Hﬂ"ﬁlummﬂﬂaw. Moane
BTOPOrS HEBKATAA NAMMEPHD 3 COKYHORN 3BYK
GymeT Takam, Kak npn manoi nuupl:n'rH. & NoTomM
STAHET TAKMM, KaK NPK ohEqHOR

Moesn eger Ga3 Tonaues

Moazn noepet o Manﬂi‘-
RO POCT B KD

IANPABKI WK MOKE Bl HE HAMMETE HA KHOMKY
Start/Stop T
OEIECTEAS oy HE AN *Tanmueo ‘NIpacxogoEaHD

Moeag kawnAer, Noka He gosgeT go Bnoka

. 3Ta KHOMHE anHpBTHT

CEET FOPNT NOCTOAHHD

3anpasia

ek 3ANPARKA PIANACTCA, KOTA BYIET BCTABREH

Hnmm‘luuim LUNaHra, M HIJHEFIH-‘-HTEH. HOTBA WASHT
BEHYT. HOAWNECT B0 2HNaHugMe 6y RO NpK.

JANPAEKE TEMCHT OT TOF0, CHOALLD TONANES He

3anMAW. ECAM Bl HE HAUHETE 33npany, ;;uﬁ:mdm

aan]:auuubl mur.ml GYAET MWTATH B30

Coat Gynet ropate,
NoKA Bbl HE HAamMETE
Ha KHOMRY

JanedTe TONNNES, aci
MO Yaka Boa
M3pacxKoEoean
HAKOOQWTCA Ha
2ANpABoHHOR CTaHENN

PafOTHUK JANDAROYHOR CT8H UMM BYOET pyTaTh Bac,

BEAM B HE HALHET & aanpaeky, MNocne eTopars

HEHATHA HE KHOMIEY NEMMEPHD 3 CORVHAN PE3RASTCR.
3BYH, hﬂuﬁpuMMEinunppth A NoToM 360

ETRHOBUTCH TARWA, Kak NPy ofikHoR

IANpaRnAaTe noea

3anaiiTe TONANED,
BCMAW NOB3R ywa Boe
Wapackogosan

W HAXOANTCR HE

Macne gEy% HakaTWil Ha KHOMKY
NOS3A 3NYCKASTEA -~ MPAMEEHD
3 cewyHAsl eReT mManoi

CHOPOCTER, & NoToM ¢ obbMHoR

3eyH ANpARKW, NOKS NPoRONHEaTE
3ANPEEEKS TONANESM

3AMPARCHHOR CTAHUMN

BRoK Genanka

l'[nrasﬂ m:‘raﬁaunuhaﬂmn
Ha Gnoue

Ekﬁr'ﬁ.'ﬁmm AByH NOKOMOTUEE NPEKDELLEETCH,
MoHoBRI Wy 3anpasoiHol cTaH L '

HHonka Start/Stop
(Myck/Crom)

Hasaaure Ha kHanky apa pasa,
HTEbR :Han'p:mz.rb nnaan. MNosag
JarycHaeTcA, npumepHo 3
cERyHAR 8aeT ¢ Bonswail
EHEIFEGTI:I:E & NoTom ¢ b HHHoi

Faﬁnﬂmumﬁpamﬂ Haﬂ EI-'[EII—rLlHH Emm- PYraTh Bad,
BEAW BBl HE HAYHETE 33NpaBky . Nocne eToporo
HEMATIA HA KHOMKY NprmepHo 3 cerynan by get
PAIRABETECA 3EYK, KAk Npa Manci ckopooTH, 8
NOTOM CTAHET Taknm, Kak NPl obeMHOR cropos T

Moeag egeT Ga3 Tonnves

ﬂmﬂﬂ noegeT © Mandi
CHOPOCTLIO

MNoesg byger KawnATe, Noka He gosgeT Ao Gnoka

?ﬂ PEEKA, WA NoKa BH HE mm&m ‘HA uhul'rw
tart'Stap (Myek/Cranl. 318 kHonka npekpatir

neleTEmne Py HELIA " TONMNES MIpaCKOROEaHD

CRrAT ropuT
I'rtmTﬁHHHﬂ

33';% 3ANPABKN PEIBACTCH, Hnrml FyasT BoTaBnEH
HEMOHEYH UK LLIMEHTE, 1 NPSHPaTHTCR, KOM@A WAaHr -
Byaer BaHyT. HomuuecTeo xnmnakowie seykos npw
IAMPABKE JABMCMT OT TOMD, CHONBKO TOMMMES Bbl
3annnm

Ecma noeag e pacxogosan
GEHINH 11 Koe-KaW Jonons o
EannﬂnHuﬂ 4 bl 8ro He
3anpaBnAsTS

HHonka Etﬂ-rﬁ"Etup !]'Ig::u.i[fmrﬂ.

MNoe3ag auj‘fy'ﬁqésn'ﬁr NoCAe OBy
HamaTHi Ha kHonky . MpuapHo
3 CERyHABT OH - SEaT Ha - Manoit
CHOPOGTH, @ NOTON PA3roHASTCA
oo obetHoR

PafioTHik 3anpasai ol cTaHuym E'mﬂT pyrath Bac,
BCA Bl HE HAYHETE 3aNpasKy . BTOROrD
HEMKATHA HE KHOMKY NPWMEPHS 3 CekyHaH pasnasTed
IOYH, HEI'I-i. npn bonswoi CHOPOOTH, A NoTon oH -
CTAHOBWTEA TaKum, Kak npn obuYHol chopooTi

Crer Gyget
TOpeTe, NoOKa
Bbl HE HAMMETS
Ha KHOMKY

Janeitte TONAMBE, SCAA NoE3A
VHE BLE MIPACKOACBAT W
HAXGANTER Ha 3anpaBotHol
CTAHYAN

Ewwaanpaaﬂﬂ rrl:mrél MMMHETEH'EIHHFIHEHE
TONAWEOM

| Coar fypet

TopeTh, NOKa
Bbl HE I-[m{um.u_a'm
Ha KHONKY




What if:

Nothing
happens when
the Start
button 1s
pressed

What could be wrong:

¢ Battenes are not
installed

¢ The battenes are
weak/dead

® The battenes are
impraperly 1nstalled

What to do:

* Unscrew battery lid
and 1nstall battenes

¢ lnscrew battery
lid and 1nstall fresh
battenes

* Unscrew battery hid
and 1nsert battenes

correctly

;0ue pasa si?

No hay
reaccion al

Eulsar el
oton Start

(Arranque)

Posible erron

* Mo se han colocado
las pilas

¢ Las pilas estan
desgastadas

* Las pilas estan mal
colocadas

* Destormllar la tapa
y colocar las pilas

* Destormllar [a tapa
y colocar pilas nuevas

¢ Destormillar la tapa
y colocar las pilas
correctamente

When pressing
the Start button,
an alarm sounds
and the engine
doesnt run

* The battenes are
weak

* lnscrew the battery
lid and 1nstall fresh

batteres

Al pulsar el
botén Start,
suena una alarma
y la locomotora
no funciona

¢ Las pilas estan
desgastadas

e Destormllar [a tapa
v colocar pilas
nuevas

The train

stops when
olng around
ends or over

the bndge

* The battenes are
weal

* There are too many
carrages for the
train to pull

* Unscrew the battery
lid and 1nstall fresh

hatteries
* |lse fewer carmages

El tren se para
en las curvas

o en el puente

* Las pilas estan
desgastadas

® El tren lleva
demasiados vagones

* Destormllar |3 tapa v
colocar pilas nuevas

s [H1liza menos
vagones

The figures
don't make
saunds when
placed 1n the

train

¢ The fiqure 15n't
properly placed 1n
the seat

* Tt 15 not the nght
figure

* Firmly press figure
into seat

s Only the red or yellow
engine drivers tngger
sounds and change the
speed of the train

Las figuras no
repraducen
somdos al
colocarlas en
el tren

* La figura no esta
colocada correcta-
mente en el asiento

Mo es la figura
correcta

* Fija ben la fiqura
an el asiento

& S5l los maguinistas de
calor rojo y amanllo
reproducen sonidos y
cambian la veloadad del tren

The train
doesn't respond
properly to
Code bricks
placed an the
track

* The Code bricks
aren't properly
placed an the track

* An uneven surface 1s

causing the tracks
not to he flat

¢ Remove Code bricks
and replace

* Place the tracks on a
flat surface

EL tren no
responde
cormrectamente
a los ladnllos
de cadigo
colocados en
la via

Los ladrillos de cadigo
no estan correctamente
colocados en la via

La via esta colocada
sobre una superficie
que no es plana

* Retira los ladnllos
de cochgo v cambialos

e Coloca la via sobre
una superficie plana

You can't hear
the sounds or
the sounds are
too loud

¢ The volume 15 not
properly set

e Press and hold down
the Start buttan until
you hear a beeping
sound. Sound level
changes up or down

Mo escuchas
somdos o €1

estos son muy
altos

* | volumen esta mal
1nstalado

= Pulsa y reten el botan
de arranque hasta
ascuchar una senal
El mvel de sonido se
ajusta hacia amba o
hacia abajo

There's no
sound when
you pump fuel
into the train

* The train 1sn't on the
green code brick

* Drve to the green
code brick

No hay somdo
al repostar
combustible
en el tren

® E| tren no esta en ol
ladnllo de cadigo

verde

e | leva al tren hasta
el ladnllo de cadigo
verde




Der sker 1kke
noget Ingenting
E.kjgerﬁngenﬁ ne)
hdnder, nar man
trykker pa
startknappen

Mulig arsag/Mulig

arsak{Mijlig orsak:

* [er er tkke lagt/Tngen/
Inga battener i toget

* Batterierne er flade/

utladet/slut eller nasten
flade /utladet /slut

* Batterierne er ikke lagt
riqbigt 1/har inte satts
1 pa ratt satt

Losning:

* Jag battendakslet af/Ta
av battenlocket, og leq/
sett fsatt 1 battener i

* [ag battendzkslet af/Ta
av battenlocket, og lasq/
sett/satt 1 nye battener

* [ag battend=kslet af/Ta
av battenlocket, og l=g/
settsatt 1 battenerne
ngtigt 1

MNao acontece
nada quando
58 prime o
botdo Start

0 que poderd estar errado:

® As pilhas nao estao
nstaladas

* As pilhas estao
fracas/descarregadas

¢ As pilhas estao
ncarrectamente
nstaladas

» Desparafuse a tampa do
compartimento das pilhas
2 instale as pilhas

* [esparafuse a tampa do
compartimento das pilhas
e instale pilhas novas

» Desparafuse a tampa do
compartimento das pilhas
e introduza as pilhas
cormactamente

Der |yder/Dat hirs
et alarmsignal, ndr
man trykkar pa
slzrl:knapEE .
E‘q tﬂﬂaﬁmﬁgrf

@arer 1 Tif=1
E'L,er nte

& Hatterierne er nasten
flade futladet /slut

* Tag battendekslet of /Ta
av battenlocket, og
leg fsett/satt 1 nye
batterer i

Ao premir o
botao Start;
soa um alarme
& o motor nao
funciona

e As pilhas estio
fracas

¢ [lesparafuse a tampa
do compartimento
das pilhas e instale
pilhas novas

Toget

stopper /stannar,
nar det passerer
kurver/svinger
eller karer over
broen/bron

s Hatterierne er nasten
flade futladet /=lut

® [er er for mange voqne
til, at toget kan trekke
dem/fer vagnar dn taget
kan dra

* Tag battendzkslet af/Ta

av batterlocket, og leq/

sett/satt 1 nye batterer 1
* Brug,/Bruk/Anvand
fere voqne fvagnar

0 comboio
para nas
CUTVas ou em
cima da ponte

e As pilhas estao
fracas

* Existem demasiadas
carruagens puxadas

pelo camboio

* [esparafuse a tampa do
compartimento das pilhas
e instale pilhas novas

® |lsa menos
carruagens

Fgurerne
frembringer/
1r/ger ingen
vie/jud, nar de
placeres 1 toget

* Fiquren er ikke anbragt
ngtigt 1 sedet fer ikke
satt riktig 1 setet/har
inte placerats 1 satet pa
ratt satt

* et er 1kke den
ngtige/ratt fiqur

Pres fiquren godt
ned/Tryck ned fguren
ordentligt 1 seedet

Det er kun den rede og
den gule lokofarer, der
kan frembringe lyde/
EE I%l__u:l u:ndcj &ndre togets
ashighe

Os bonecos
nao emitem
sons quando
sdo colocados
no combolo

0 baneco nao esta
correctamente
colocado no assento

Mioc € o honeco
certo

* Pnma firmemente o
boneco no assento

= Os magumstas verme lhos
ou amarelos sdo o5 dnicos
que activam sons @ mudam
a velocdade do comboio

Toget reagerer
ikke, som det
skal, nar det
karer over de
kode-elementer/
kod-delar, der
ligger pa sporet

* Kode-elementerne/Kod-
delarn?Ir Elr 1kke plﬁter;rat
nghgt /plassert nktig/pa
r'al'th Igsa't pa sporet i

* Skinnerne/Skenorna
ligger 1kke FLant,
fardi underlaget er
uj@Evnt fojamnt

Tag kode-elementerne
op/Ta upp kod-delarna,
o leg/leqg dem pa
sporet igen

Laqg,/Leqq
skinnerne/skenorna pa
et jEvnt Jamnt underdag

i} comboio nao
rasponde
adequadamente
as pecas de
Cadigo
colocadas na
pista

As pecas de Cadigo

nao estao colocadas
correctamente na pista
Uma superficie imperfeita
esta a 1mpedir que

o5 carrs assentem
carrectamente

* Retire as pecas de
Cadigo e substitua

* Coloque os cams
numa superficie
plana

Man kan ikke
hare lydene/
ljuden, eller
lydene er for

haje/ haye higa

.| dstj,frkenﬁ'."nl],lmen er

1kke indstillet ngtigt/
rktig innstilt/ratt
installd

Hold startknappen
nede, indtil der

lyder /hiirs et bip/pip.
Lydstyrken Nolymean
stiger eller falder

Nao conseque
auvir o5 sons
au 05 5005
estio demasiado
altos

0 volume nao
esta ajustado
correctamente

* Prima & mantenha
o hotdo Start ate
que ouca um apito.
0 volume do som
aumenta ou diminw

Der kommer
mgen lyde
inget l_]%d,fna'r
der fyldes
braendstof/Fulles
drivstoff fylls pa
bransle pa toget

® Toget star ikke pa det
ﬂrmnne kode-element/
en grana kod-delen

® Kar hen/Kjar bort til det
ﬂrmnne kode-element/
en qrana kod-delen

Nao se ouve
nenhum som
quando se
abastece o

combolo

0 comboio nao esta
na peca de cadigo
verde

* Conduza ate 3 peca
de codigo verde




Co robig, jexeli:
Mic sie nie
dzieje po
nacisnigciu
prycisku

Start

Mozliwa przyczyna:

= MNie wiozono baterii

* Baterie s stabe /
wyczerpane

« Baterie s3 wiozone
nieprawidtowo

Co robié:

* Cdkrec pokrywle gniazda
bateril | wiz baterie

» Odkrec pokryw
gniazda baterii i lﬁfc’::
nowe baterie

» Odkrec pokrywhe
Erliazda baterii i wioz

a

terie prawidlowo

Hutdero He
NPOWUCKOONT,
KOO
Ha#MMaellb
KHOMHY

My cKa

HIE O e H b R

* bartapan He
YCTAHOGENEHB

* baTtapaW NoqTH
FE2pAGUANCE!
NOHOCTEHY PAZRASHITHCE

s BaTape yoTaHoR e kIl
HENPAaEMAEHG

» CITREY TUTE. KRBy
BaTapelHoro oTOENeHIAA 1
yoTaHoENTE BaTtapean

* CITHEY TATE KpbIWKY
BatapelHoOro oTOENeHMA 1
YETAHOENTE HoBkle baTtapen

* CITHEYTATE KRBILLKY
BaTapelHoro oTOENeHMA 1
YETaHOEMTE BaTapan
MPaRAALHD

Fo wiisnieciu
przycisku Start
rozlega sie dawiek
OstrZegawczy,

a pociag nie rusza

* Baterie s3 stabe

* Odkrec polirywke
gniazda baterii | widz
nowe baterie

Horga
HaKHMas L b
KHOMKY My Cra,
AEYHHT CUrHan
TREBorn,

W NOKOMOTHE
HE 8geT

* Batapen nodtn
pPa2EAQUIMCE

* OTHRYTUTE KpbiwKy
baTapelHoro
oTAeneHnA
1 YCTEHOEMTE
HoBble baTapew

Fociag zatrzymuje
sie polkonujac
zakrety albo gdy
jEst na moscie

» Baterie s stabe

* |est za duko wagondw
| pociag nie moke ich
wizystidch pociagnad

* Odkrec pokrywke
gniazda baterii | widz
nowe baterie

« Zmnigjsz ilosc
WAgONOW

Moe 3
CCTaHABIMEASTCA,
HOrGa NpoxoguT
NOEOPOTH WA
anaT 4Yepal MocT

* Batapeu nodtn
pazpAannKch

* [lossg He MomET
TAHYTH TaK MHOMD
BATOHOE

* CTHRYTHUTE KEbILKY
GaTapeRHoro oTEeneHuA

M YCTAHOBWTE HOBES
Gataped

* JtuenuTe
HECHONLKG BarcHoR

Figurki
kc%lejm‘zjr

nie wydaja
dzwickow po
UmMieszezeniu
ich w pociagu

* Figurka nie zostala
odpowiednio
umieszczona w gniezdzie

= Miewlasciwa figurka

* Mocne weisnij figurks
w gniazdo

= Tylko czerwony lub
2oty kolgarz uruchamia
dzwigld i zmienia
prediosd pociagu

deTtann He
M30aR0T 36VHA,
Horga
YCTAHARMGIELU
¥ B noesne

* [leTtans
VCTaHOBNEHA He

TEHK, HaK Hy#HHO
* JT0 He Ta geTanb

* [|noTHO BCTAEWMTE
OeETAalNe H3 MeCTO

# TonbHD KEScHBIE AW
HENTHIE MAWWHHCT
M OHET MAMEHWTE
IEYHEHNE W CHOPOCTE
noeasa

Fociag nie
reaguje
odpowlednio
na Cegletis
Kodowa
LIMiBsZeaoni
na taerach

« Cegielka Kodowa nie
jest prawidlowo
Umieszczona na torze

* Misrdwna powierzchnia
powodlje, ze tory nie
lezz plaskeo

* Wyimij Cegielke
Kodowsa | umiesc jq
ponownie

« LUmiesg tory na
plaskie] powierzchni

Moeap He
pEATMEYET HA
nporpamridble
GnoKn,
YCTAHOBAEHHEIE
Ha penboax

* [MporpamniHole GNoHK

HenpaEakLEHG
YCTAHOENEHE! HA

pEnbcax
* Penbobl HE MOMyT

NeskaTh pOBHO HA
HepOEHOKE NoEEpKHGCTIA

* BLiHYTE NporpammHbe
GNoKK U GETABKTE
NpasraEHD

* [lonoHnuTE penbobl HA
POBHYHD NOBERXHOCTE

Mie shychac
diwickdw lub
dzwieki s
zhyt gltosne

« Glosnosc jest
LSEAWIONa
nieprawidiowo

« Macinij i przyorzymaj
przycisk Start az
ushyszysz pilanie.
Poziom diwielu zmienia
sig: rosnie i maleje

He cakiwuno
HAHAHNY 3EYHOR
WA SEY KA
CAVMILEOR
rponKne

* HenpaeunbHo
YoTaHOBNEHS
FPOMEOCTE 2BYHKA

* HomiaTh U GEpHaTh
HamaTok KHONEY Mycla,
LSS MEA ST oM
MUK EDILME 2EVH,
MpomMKocTE 2EvES ByoeT
YEENMHUESTLCH WKW
YMEHEWATECA

Mie ma
diwighku, kiedy
pompuEemy
paliwo do
pociggu

* Pociag nie znajduje
sig przy zielonej
Cegielce Kodowe|

* Podjedz do zielongj
Cegietki Kodowej

He cnbiwHo
HHKE KX
3EYKOE,

Korga
3anpasnasellb

noesq
TONAWEDM

¢ [loezn He goexan

Bo Ieneroro
NporpaMmHoro

BnoHa

e [logezTk Nnoesg Ao
IEMEHOro
NporpamMmMHOro
bnoka







Impartant Informetion sbout battwries

M e dfferat trpas of bacterias copetharn or e
v bt ool e k] ey Boitioitiimt. Abwrigrs. ol
the batteries I the product Te not o be usst Tor & leng
vl oF ¥ the Baoraries Foss M dev, hlavar L
dummged bxtteries. Only ues batteries of the typs

P anGed, oF 1 Sorraeondng . st ta
bmttarios on that the peles are cormuctly positiensd.
Rachirgeabla batterias noust ba racharged using the
sorract battery charger undar the suparvision of an
wduit You cannot rediargs batterias whilts they ara sl
in the product, snd you must nem> try o do so.
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Wichtige Informadon zu Batoerien
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Yarvanden Sia niemaks baschidipta Bottarian Yarwandsn
amplich |sns b peelgnsts Bettarinn
Achan Se beim Brsstmen der Battarisn sul dia ridiigs
PFolung. Wisdsrsuftadiare Extincien sollten mit sirem
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Sl pdvt dininl Brosiumrsr,. BathiA e kSowuiey und seli
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Informatons Importantes concermant les plles
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survallancs d'un sduite. || ast Impessdble da
Ina pllas quand sles cont inctsBies darm bs procduie

Ma jamals tarrter da b fre. Ma pmels esseper de
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Important] informezion| sulle battaris
Mot win'h il Poatwickrt b Bt T tip

dveren & betteris nucvs » Lty Indama.

Kirncirs s b Bcarhe quakers || prodoms nen
vang W keorto per paried prolungat!, oppure o
battarks sord maitite Mon utibrers mal betheria
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Mon tentars mal dl rioerfours b battarie non rioarkosbdl.
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Balnngrilw Informetis over batteriesn
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Imporants Informackin sobre ke baterfas
Na reanelar Aunes Sfarartes tas da Batarfas, nl uiior
baterizs arcigens ¥ i 2 b v Sacar diempre be
bataric 4l ol preduchs o s I por un lerpo
parHeO e g & 8 e b G GaemRtRiR
Mo utlizar e betarfas dofacies. Ut bar solo 8! tpo
in brtarbs renmashido o uno sormaspondiamta.
Clhwhhurhhmqnhpﬂulﬂnln
au posicliin cormein L bxterbar
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Vigtly Informnation om batterfer

Bruy akdrty forsodl ipe Copar BatDarar shfnivn,
aer mee of pemie betterier smcdly. Tag witd
batiariarns ud, vt du ldos 2iesl Bruge preduloet
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Arvend aidrig basimdigads batharier: Dar rd bain
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som anbafalet. Batterfarne diol vands riptes nir da
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opidet | produkiet. Foreay widriy @t penop leds
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betterikarrany kontalofisder.
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parisinje. Asetn paristet dien, et nemi osoltmat
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S L MU B, SR T T R,

N 2t palrtitins Cusrtindrts barnTisn

AR koshman yritl ledets parfrtol, jeia of sle arioiettu
Inctattasdical. AN hcilman aliviuts eliaseuliars parkibon
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V¥iktlg Informetdon om baiterier
Arrind aldriy edls et battarier samdidigs, ach it
Prilar i Dol ot ot S il et i Bt T it
ur batterierra om: produlaon: under on Bngre td Tnte
i arwindes sl om bamarierro §r Sur Anvind sy
siduds katterier. Arviind bara bettwrior 3 den typ som
rabanrvievean Serats, all i By & iDL @ Ty S |
btk ob xtt polorna bmmr | i Bps.
Laddningsbars battariar niste lnddss mad riltt 1lgs
ntmriardars ach under sn oy Sewringm, Du kan
imte bndds bacteriarma nedan da forthrands sher |

och du Br hallar frnBka glira det.
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informacies Importantes acerca des pllhas
Mt Ui tipest of i dha pill e darny s, i
uma combinacis de plihae valhas & e, Ketire compre
i pillous b o prteduts e val s uiiifoades dharants
multe tempo ou o plihee s Sherom g,

Muncs is plivee danifesdis, L aparcs plilas de
tipe mcomenduds ou de um tpe camapondemta
Introduczs ko plllvae da Forned & qus o3 2t ples Piquan
earrectaminty posichomdor, Filns recyrapivels
devarko war racurrapadiss utitands o recrrarsdor

da plihas corrects sob 3 superdsto de um sdultn.

Nils d possfesl recurragar plibes recirrepbvall enouamts
iy sinds sa sncontram dentro do produto, s nues
devam sar Teltar tenixtivas naees samtido. Muc tamts
ricrripar pllhis ndley recarrapivaie. hunes g
orto-tdrouite do campard mente dus plihs.
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Yaine Informade dogremes baterll

Migdy nis ralely sinsowad revm nidogech redepine
baterd anl stesewval rdwnoenainla starych | nevwsch
bagimrdl, jucinll produlct e et wiywany pree dicery
s b jxbell bateria sy wrcoarpaly, nalty wynt

bemrl Makrhy cesevwsd wilhomis miscany rodn)
betari uk rodoyj mu odpowisdsiycy. Proy wishadenTu
baterl muisly serécE rwags na winfches
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