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Berz ) 1Chen GluCKkwinSCh zu |hrehmn NEUenH
Eisenbdhn Deluxe (et

Das Eisenbahn Deluxe Set stellt &in hoclintelhgentes Spelsystem
dar, das auch tur kletne Hande leicht zu handhaben 1st.
Auf spielensche Art und Wetse ward sich thr Kind stundenlang

darmt beschattigen, die zahlreichen Funktionen zu erfarschen.
Viel Spald damit!

Toutes noS f£elijcitatjons pour voire
nowel Intelli2ent Train

Intelligent Train est un systeme de jeu particubizrement 1ntelhigent,
qui est facile 3 mampula ||4| les plus jeunes, car parfaitement adapte
1 leurs petites mains. Ses nombreuses fonchions sont concues poul
qt’rnﬂu et retemr ['attention de votie enfant et Lo faire passer de

nombreuses heures de jeu basees sur lexplo@tion du monds
qui Pentoure,  Amusez-vous bien !

(on9rdtuldzjon per j) tuo
Trenino Inte])j2ente!

Il Tremine Intelligente & un sistema dh groco molks intelligente
adatto anche alle mamne pio piccols. Le sue tnnumerevols
funzmom sono state studhate per comnvelgers 1l tuo bambino

ed 1spirare are ed are di gioco esplorative. Buon divertimenta!

GEFElICIteerd MEt dE NiCuve
Inte) ) i-trein

De Intelli-trein 1= een bijzonder ntelligent speelsysteem dat
gemakkehbik te hanteren 15 voor kleines hanrhwf [ie vele elementen
zin ontworpen om uw lkand te inspieen en urenlang al spelend op
onderzosk it te laten gaan. Vesl plemer!

Udvezéljik az uj Intelligent Train

izgalmas vildgiban

Az Intelligent Train kifejezetten az aproé kezek szimdra
tervezett Jintelligens” jirglk A jiték szamralan lehetoségér reju
magaban, arra oszronzi grermekér. hogy induljanal felfedezddmm
az anfeledt szérakozds biredalmaba. Kalandra fel
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Nutzen Sie Ql1€ Me2liChrejten
des Eisenbahn Deluxe Sets

Mit dem Eisenbahn Deluxe Set arebt Ihr Kand &n unterhaltsames
und bareicherndes Spiel. Das Bisenbalin Deluxe Set histet weit
mehr als ene runde Strecke und eine sinfache motonsierts
Lakomotive, Es steckt voller Herausforderungen, die Thr Kind dazu
anregen, herauszufinden, wie Dinge tunlthiomeren. Es stellt sich
vor, was passiert, wenn es etwas neues ausprobiert. Es entdeckt
die Maghchket, ein Ereigmis zo wiederholen oder zu andermn.

Mehmen Sie sich einen Moment Zett, um Threm Kind Anwersungen
zum Eizenbahn Deluxe Szt zu geben. Lassen S1e dann Ihr Kind
selbst expenmentieren! Beim Eisenbahn Deluxe Set geht es
ausschbieBhich darum, eine Auswahl zu treffen und neus
Spelsttuationen zu schaffen. Diese Spielsituationen andern

und entwackeln sich mat den Entscheidungen, die Thr Kind tnfft!

Ihr Kind stevert che ntelligente” Bisenbahn, indem es 2inen

der berden indinduellen Lakfihrer auswahlt und die bunten
Code-Sterne in die Streche einbaut, Mit den Code-Steinen

kann man das Verhalten der Etsenbahn dnderm.

Wir raten Ihnen, Ihrem Kind dabel zu helfen, das Beste aus dei
Fisenbahn herauszuholen, indem S1e sich am Spiel betziligen oder
es bechachten und Ihr Kind ermutigen und loben, wahrend Sie
gemensam das kreative Smel mit der Bisenbahn genielien!

&

Pour profjter pleinement de
1" Inte]lj9ent Train

Intelligent Train 1ate votre enfant 3 simpliquer dans un j2u
nche, constructit et instructif. Intelligent Train est bien plus
quun simple assemblage de ails parcouru sans fhin par une petite
locometive. Il regorge de challenges qui permettront a votre
enfant d apprendre comment les choses fonchionnent.

De comprendre ce qun se passe quand 1l essaye quelque chose

de nouveau. De decouvnr comment repeter ou modifier une
sequence donnee d'evenements.

Votre enfant profitera encore plus de son joust 51 vous prenez un
nstant pour lui montrer comment [utiliser. Laissez-le ensutte
l'explorer a sa quise ! Intelligent Train est concu pour amener
votre enfant 4 faire des chox et 3 creer de nouvelles situations
de jeu. Des sttuations de jeu qui changent et 2valuent en
fonction des decisions quil prend !

Votre enfant commande [Trtelligent Tain intelbgent’ en chmsissant
lun des deux conducteurs, chacun possédant sa prapre persannalite
et en nsérant des brnques Code colorées dans la vone. Ces bngues
Code madifient le comportement du train.

Mous vous conssillons d'aider votre enfant 3 tirer le maximum de
[Intstligent Train en vous imphquant dans ses jeux. en lobsersant,
en lencourageant et en e febiatant de ses nouvelles 1dees, pour,
ensemble, vous amuser 3 creer sans cesse de nouveaux Jeux.




Util1zzo ottindle d€] Trenhjne
Intell19ente

Il Trenino Intelligente viata 1l tue bambine a cimentars con
un gioco manuale complete @ shimolante. Il Tremino Intelbgents
a molto dh pro di un trachzionale tremine elettrnco. Pone tante
fide dverse, che incomgmano 1l tue bambing ad imparare
come funzionane le cose, a capire che cosa succede quando
prova qualcosa di nuovo 2 a scopnre nuovt madh dh npetere
O.variare una seguenza |'|'I avani

Dedhca qualche minuto ad msegnare al tuo bambino Luso
fondamentale del Tremno Intelbgentz. Por lascia che esplon da
salo! IL Tremine Intelligents 1nvita 1l tuo bambino a fare delle
scelte @ a creare nuove sitvaziont d qioco. Oueste situaziom
ludiche cambiano e 51 evolvono quando it tuo bambine prende
delle decisiom

Il bambino cantrolla 1l Tremine Intelligente sceghendo uno de
due macchimst, cascuno dei quall ha una propna persanalita,
ed mserendo rnet binan 1 vanepint mattonam codificat
(uestt mattoncin codificat cambiana il comportamento

del trapmino.

Siuta il tue bambine ad usare al magho 1l Trenine Intelbigente
lasciandoty cotnvelgere, incoragmandels ed elogiandolo
e candiadends 1l pacers it queste gioce creativo con il tremne.

zovee| modeljjk ujt de
Inte)|j-trein hdlen

De Intelli-trein nodigt uw kind mt om op een waardevolle en
lanends mamer met treinen te spelen. De Intelh-trein 15 veel
meer dan een ronde baan en een senvoudige locomotief met
motor. Hy zit vol vitdagingen voor uw land om meer te leren
aver hoe de dingen n elkaar zitten. Uttzoeken wat er gebaurt
als 12 12ts meuws uttprobesrt. Mameren ontdeklen waarop je

sen sene gebeurtemssen kunt herhalen of verandern,

Gun uzelr esn paar minuten om uw Knd t2 Laten zien hoe de
Intelb-trein werlt. En laat uw land daarna zelf op onderzoel
wtgaan! De Intelb-trein stimuleert uw land om te laezen en
meuwe spelsituaties te creémren. Deze spelsituaties veranderen
en ontwikkelen zich met de beshissingan van ww kined!

Uw kand bestuurt de ‘intelligente’ Intelli-trein door te kiezen voor
aen van de twee machmsten met hun egen persooanbyhkheid
en door de kleurnjke codestenen ap de baan te zetten

Deze codestensn veranderan het gedag van de tremn

Wiy helpen u om uw knd te stmuleren zovesl mogellk it de
Intelli-trzin te halen. Doe mee, moedig uw land aan en geef het
complimentjes teremyl u samen van het tratntje spelen gemet!

Hasznalja ki az Intelligent Train-ben
rejld szamtalan lehetdséget

Az Intelligent Train a vastrjarekok sokszing &5 csabitd viligiba
kalavzolja gyarmekér. Az Intelligent Train nem egyszeroen egy ko
alakt sinpalya motoros mozdonnyal. Enngl lényegesen tobhb. [dtélk
kazhen a kcsinyeknek szadmtalan kihivassal kell szembenéznilk
mikézben sokar megtanulnak a vildg dolgainak muokadéséral
Megrudiale mi téreenik, ba valami Ojac prébalnak ki . Felfedexzil
hogyan tudnal bizonyos eseméryelket, tarténaselet vjra lEtraehozni

vagy megvdltozeatni

Szanjon egy-két percet arra, hogy elmagyarizza gyermelénel
2z Intelligent Train egyszerd hasznalatdc Azean indulhar a mélka
eg a felfedezés! Jardk kozben az Incelligent Train donréshozatalra
a5 U] jarekhelyzetek kiralilasara sarkallja gyermelec A helyzetek
gyermeke donreseitdl fuggoen vilroznak es alakulnal:

Valdjaban az On gyermeke az aki az intelligens" Intelligent Traint
ranyltje. © vilaszoa ki a ket kilonbozd személyiségeayvekkel
felruhdzott mozdonyvezetd kozul a neki tetszot. @ helyezi a viddm
szind kadelemeker a sinekre. A kodelemel megviltozarjdl

a vonat viselkedésér

Szeretnénk, ha a jokedvi egyltdétek soran On is élvezné a kreatly
vasigdtekor figyelmes szemiélde lenne gyermeke jitekanak
blzratnd ot a kisérletezésre, és dicsérnd szaimalan uf otletét

Az Intelligent Train-ben rejla szamralan lehetoseget caak Igy
lesznek képesek igazan kihaszriln!
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Lernen Sie dads nevwe Ersenbdhn Delese St kennen

DeCowvrez & nouwve| Inte) ] 2ent Tegin

v presentigmo §| tuw nuove Teenpho Inte ) %ente!

Nit 18 d& njewe |ntelli-trein

Bemumatjule az 0] Intelligent Train izgalmas viligat

42T U FA DR

Aufbauen der ovalen Strecke.

Construisez un circuit ovale.
Posa il circuito ovale dei binan.
Zot de avale baan it

Allitsdk Sssze az ovdlis sinpalyat.

HABOESEr > FLET.

e Code-Steine sind beliekmy sinsetzbar. Mit dem roten Code-Sten wird der Zug zum
Halten gebracht. Der pinke Stewn lasst die Bisenbahn pfeifen. Ber Einsatz des blauen
Steins andert die Eisenbalin thre Richtung. Jede einzelne Alktion hat thr sigenes
Gerdusch. Me Gerausche sind bea jedem Lokfuhrer unterschedhch!

Placez des bnques Code on vous le voulez le long de la vere. La muge provoque Larrét
du train. La rose actionne le sifflet. La bleue ynverse le sens de [3 marche. Ecoutez les
brutts associgs a chague action et remarquez comment s changent en fonctian du
conducteur du tramn |

Posiziona 1 mattoncim codrheats 10 qualsiast punto der binan. Il mattoncine rosso fa
fermare 1l tremino. Il mattoncino rosa lo fa fischiare. Quello blu fa 1nvertire 1l senso
d1 maraa. Ascolta 1 swom esclusra i clascuna azione & come vanano a seconda di
ch1 conduce 11 trena!

Zet de codestenen ergens ap de baan. Met de jode stopt de trein. Met de roze flunt
de tremn. Met de blauwe verandert de tretn van nchting. Luister naar de unieke
gelnden van elle actie en hoe ze, athankelijk van de machimst die de trein bestuurt,
e@nderen!
=ranc=ren J!

Helyezzék a kadelemeket a palya teszdleges helyére. A piros szing megallisra, a rdzsaszing
duddlasra, a kel szind irdanyviltasra keszten a kisvonator Figveljenek csak az eseményeker
lkisérd egyedi hangokra. .. Mem mindegy Am. melyil vezetd Ul a lasvenatban!

W2 AR - FIRy 2 ERBLET, S —FInw? ANEEREZERT,
EiZEMEER6 LET. FERNY S ERFSRN BI-RYET,
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Dhe Lokomotive aut de Glese stellen und dan
Giterwagen anbauen. Wenn man jetzt
Start/Stop drickt, lauft die Eisenbahn 1m
normalen Modus

Flacez la locomotive sur la vole, ajoutez le
wagon de marchandises, appuyez sur le bouton
marche-arrét, et le train demarre en
foncoannement normal.

Mett la locomotiva su binan, aggiung
1 vagon mearcl & premi il pulsante

Marcia/Arrasta, per far partire il

trenino 1n modalbita normale,

Zat de locomotief op de baan, zat &
ean goederapwagon achter, druk op
de start-/stopknop en de trein rijdt
op de normale mania

Tegyék a sinre a kis mozdonyt, csatoljik
hozzi a tehervagonokat nyomjak meg

1 Start/Stop gombet s maris normal
uzemmodban zmkatol a kisvonart

BREEEN -ty FLTRENERA, M-SR
wEBTE, JNEEAR T FoEy ey,




Bemutativuk az g Intellig=nt Train izealmas viliear

o 2T b LA 2o 0DHRER

Ernen Loknihrer auswahlen unad K1es aan van de twee macmnisten
1l in e I_'ll--l.:-'-'i'l = 2NseTZEN a1 ZET ham 1 e Lo ot 1]

e Geschwindiglett, das Signal und Dia spelhed . de ot an

e Gerausche verandern sich (den de frerngelunden wizgen

B i ; Ll - il . —ca| e o
Fahrer wechseln, um urterschedbiche varanssel de machinist

Ei'i-‘.|'i'..‘- Z1l !:'l:--_.|-|| Gor WeT '.!II:I':-Ill!'- effecten)
Chotsissez et placez un des deus Valasszanak ki egyet a ket
...!:-_in- RIS il 115 |_1 locomotbive MTess .I:'ll.-""=":l - !-l'-:ll| g Iili'-:'_ .
La vitesse le stfflat &t e brutd be a vezerdfulkébe. A kisvonar
EMs pal e train ,-|-| ANt '.I"'.'E'.-':'__'-'_ I||""T"'-"i=r':-_'||- I||.-!-':|'li'--'_||
(Intervertir les conducteurs duddl, eltéro hangol kisérl
pour obtenn ditterents sftsts) 1Z ULAzZAsST (a kivalaszoorlt

zetord| fuggoen)

'--_-Z—-_|i| uno der macchimst e methlo Ehiﬁ.ﬂﬁ#ﬁ"—&fﬁﬁﬂ‘ﬂ
nella locomotiva. La veloota, 1l AT ECYEY, HE,
fisclno 21 suom varnano: cambia ME. ANDESEDLY ET.

macchimsta per ottensne
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e Tankstation aufbaven und am Rand der
Strecke platzizren. Den grinen Code-5tein neben
der Station auf die Gleise stecken. e Ersenbahn
witd mer autamatisch aufgetankt! Den Zapfhahn
in die Eisenbahn stecken. Achten Sie darauf,

was fur Gerausche beim Pumpen des

frattstofts entstehen

Construnzaz |a station-sernce et placez-la pres de |a
vive, Placez la bngue Code verte tout pres d'elle su
la vire. Le traw s'aréters automabiquement pou
farre le plen. Insarez le mstolet dans ke train.
Ecoutez les vorx et les bruts produits par la pompe
de carburant

Costrnsc 3 stamane di nformmento e posizionala
sccanto a1 bnan. Agoguung & Bnan 1L mattopano
codificato verde, accanto alla stamope. Il trrmno
1 fermera automaticamente per fare nformmento
Insensct Lugelle di nformmenta nella locometiva
Accolta le voor e 1 suom dells pompa o nformmento

Bouw het tankstation 2n zet het dicht by de baan
Plaats de groene codesteen ermaast op de baan
De trein zal automatisch stoppen am te tanken
Stop het mondstuk van de brandstofslang 1n de
trein. Luister naar de stemmen en de tankgelinden

Epitsek meg az uzemanyagrolto dllomast es
allicsdke fel a pilya kozelében. Kozvetlenul mellé

a sinre pedig helyezzék el a zold szinu kadelemer
Mi tortenik vajon! A kisvonat megall, hogy
uzemanyagor vegyen fel Cratlakozrassak a
csovet a vonathoz és mar hallatszik is az
uzemanyag pumpalas hangpal

BEfFEFEAT T, BROTILICEEEY.
5 O RO - Mao o
—F7nadE@RLET.
PO HIC RO SN L ET,
Bz XAEERLBHET.
ARy JouE M ELES.

Hier dricken, dann halt die Eisenbahn an.
Arrétez le train en appuvant 1c1.

Ferma il trenine premendo qui.

Stop de trein door hier te drukken.

A kisvonat megallitasahoz ezt nyomjak meg.

CoERYERRABILELEY,

Wer expenmentiert, entdeckt noch viel mehr! Linter Er valt nog veel meer ontdekken. als 1@ maar onderzoelt!

www. legoexplore.com finden e unsare Bisenbahn->erte Bezoel www.legoexplore.com en belnk de Intelb-trein site

Plus vaous utiliserez le tran, plus vous découvniez de Larogassanak el henlapunkra a www.legoexplore.com
possibibites | Visitez www.leqoesplore.com et découvrez cimen, ahol meg szdmtalan 0} felfedezes vir Ondloe!
notre site Intelligent Train. Tekintsél meg Intelligent Train oldalunkart is!

E '@ molto d pio da scoprire esploranda! Visita 1l nostro Lo=f3t ok — 4 » A—Siyew. logoaxplore. com (HIEOS) .
sito Tremine Intelligente su www. legoexplore.cam, HERHFHEI=OWTOREE NI FENBEET,



Aushae def Ejienkdhn [ejuxe SBt5
Mit diesen aptionalen Extms wid das
Eisenbahn Deluxe Set nach spannender
und heraustordemder gestaltst.

Agrgndir |nte ||| %ent Train
Rendez Intelligent Train encare plus
amusant et augmentez le nombre de

défis & Larde des options sutvantas,
Articeli opzjondli per il Trenjno
IRtE ] | | YERLE

Rendt 1l Trenina Intelligente ancora pid
i1 -er’reut-: e entusiasmaits con quesh
prodatt opzonal

Ne Inte)li-trein vjthrejden
Met deze accessorres zal de Intelb-trein
nog leuker en mtdagender waorden

Az Intelligent Train tovabbfejlesztése

Az alibbi kiegeszitok seglitsegével meg
szaralozratdbhbi és izgalmasabba tehetk
a jarékor az Intelligent Train-nel

AT kLA DR

BlF@adTivawEMBTEEA T P4 v

Fol-ML{RER{TEEY,

Eisenbahnstation

Mit der Ersenbahnstation erlelst Thr Kind noch mehr Spak, da es
che Station selber aufbaut, den nzuen gelben Code-Stein auf de
Strecke platziert und an einem spannenden und heraustorderndesn
Spiel teilmimmt. Die Eisenbahn halt ler automatisch an. 5o hiren
sich the Gerausche an, wenn die Resenden und 1hr Gepack 1m
Waqoon untergebracht werden

La gare Intelligent Train

Vaotre enfant se plongera dans de nouvelles heures de jeu
passionnantes en construisant la gare et en mettant en place la
nouvelle brigue Code jaune sur la vore. Le train s'arrste ensuite
automatiquement 3 la gare. Ecoutez ce qui se passze quand vous
placez des passagers et leurs bagages dans le wagon.

Stazione Trenino Intelligente

Il tuo bambing s1 diverte ancora di pio costruendo la stazone
aggiungendn ai binart 1l nuovo mattoncine codificato gialle e
lazciandos1 cornvolgere nel gioco divertente & peno di nuove
shide. I tremino =1 Eerm.q sutomaticamente alla stazione. Ascolta
che cosa succede quande meth passeggen e hagaglh nel vagone!

Intelli-trein Station

Mog mesr actie als uw kind het station bouwt, de meuwe gele
codesteen op de baan zet en helemaal Wy de pret en het uitdagende
spel betralken raalkt. De tein stopt automatizch b1y het station.
Lutster naar wat er gebeurt als de passagiers en hun bagage n de
wagon gezet waonden,

Intelligent Train allomas

Az dllomds megépitése, az U sarga szino kodelem sinre helyezése
még szdrakoztatobba és osszetettebbé tesz a jdrékot

Az dllomdshoz érve a kisvonar automatikusan megall. Fuleljenek
csak, mi tortenile ha az utasok poggyaszalklkal egyurr felszillnak

4 vonatra! A jiték véger nem éro szorakozidst és izgalmat iger!
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Eisenbahntunnel

Es macht threm Kand sehr viel Spall, den Tunnel uber den
Glesen autzubaven und die Warnschilder aufzustellen.
Platmersn Sie den neuven vialetten Code-Stein und haren Sie
auf das Eisenbahn-Signal, das ertont, wenn der Zug durch
den Tunnel fahrt (das Signal und dhe Geschwandiglkert des
Zuges hangen von dem sngesetzten Lakfihrer ab!).

Le tunnel Intelligent Train

Vatre enfant s'amusera beaucoup a installer le tunnel sur
la vore et & placer les panneaux de signahisation. Inserez
la nouvelle bnque Code violette sur la vore et &coutez

le coup de sifflet emis quand le tran traverse le tunnel
(le brutt du sifflet et |a vitesse du tmin changent en
fonction du conductewr utilizé 1),

Galleria Trenino Intelligente

Il tue bambino 51 dverte a3 posimonare la gallena s binan
e a montare la segnaletica. Aggiung 1l nuave mattoncoine
codificato viola a1 binan e senti fischiare 1l tremino mentre
entra nella gallena: 1l fischio e la velooita del trenino
variane a seconda del macchinista usatn!

Intelli-trein Tunnel

Uw kind zal ervan genieten de tunnel over de baan te zetten
en de waarschuyangshorden te plaatsen. Zet de meuwe paarse
codesteen op de baan en luister naar het gelurd van de flnt
als de tretn door de tunnel njdt. (Het gelud van de flutt en
de spelheid van de trevn zyn athankehik van de machimst
die gebrutkt wardt!)

Intelligent Train alagut

Az alagut megepitese. a figyelmeztero tablik feldllitisa djabb
izgalmas feladar gyermeke szamara. Az 0) bl szino kédelem
sinre tételével a kisvonat az alagiton dthaladva vidim flitoyszdr
hallat! & fltcyszd hangia és a kisvonat sebessége attol fugg,
melyik mozdenyvezeto Ul a vezetofilkeben!

oA SrF 1) b Lo 2 s bR
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Gi.'ltenﬂ.fagen

Mit dem ntelbigenten” Guterwagen erebt Thr Find das
.-||1' und Abladen als interaktive Erfahrung. Platzieren Sie
den newen orangefarbenen Code-Stein au den Gleisan.
[he Eisenbahn halt lwer automatisch an, um auf- oder abgeladen
zu werden. Auf che Gerdusche horen und versuchen zu erraten,
was sich in den verscimedenan Kisten befindet. De Sound-Effekte

der zwe1 Container aus Set 3325 ettanen auch, wenn sie mit
dem Guterwagen aus Set 3326 emngesetzt werden.

Le transport de marchandises Intelligent Train

Votre enfant s'amuserm beaucoup avec ce wagon ntelhgent
qui fait du chargement et du dechargement des marchandises
une exparience tateractive. Placez la nouvelle brigue Code
orange sur la vole. Le train sarréte automatiquement pou

le chargement. Ecoutez et essayez de deviner ce -|LI1 =a trouve
dans chacun des contensurs de marchandises. Les deus
conteneurs du set no. 3325 dac ln:-n- hent -=|_:|al~n1r~nt des effets
sonores gquand 1ls sont utihsés avec le wagon du set no. 3326.

Vagone merci Trenino Intelligente

Il tue bambing <1 divertia con 1l vagone intelbgente che fa
del cance & delle scance delle mera un'espenenza interattiva.
Aqgiungt 1l nuove mattoncine codificato arancione a1 binan.
Il treming 51 ferma automaticaments per cancare. Ascolta

& carca dh ndovinare che cosa o& 1 clascuna del container.

1 due container del set 2325 attwvano anche degh effett
sonor quands vengono usab insieme al vagone del set 3326,

Intelli-trein Goederenwagon
Uw kind zal gemeten van esn intelligente’ wagon waamee
let laden en lossen van de goederen een interacteve ervanng
wordt. Zet de meuws aranje « codesteen op de baan. De trein
stopt automatisch om te laden. Linster en probeer te raden
wat er in de contaners zit. fe twee containers van setnummer
1325 zullen ook voor qelindseffecten zomen als ze met de
waganset van nummer 3226 gebruikt warden.

Intelligent Train rakomany

Az intelligens” tehervagon interakov émennye varazscola
a rakomany fel- és lepakolasidt. Helyezzek a narancsszinu
kéxdelemer a sinekre. A kisvonar automatikusan megall
beralkodasra készen. Figyelienel csak, a hangol elaruljak
hogy milyen rakemdrry van a |al-:-:nmu;f t'L|':C|I"'|J"'|'I

A 3325-6s készlet két konténere s hangeffeltusokat
produlkal, ha a 3326-05 készlet twhuwaﬂmmubn helyezik oket

of 22T kLo 2= h—=
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wie das Eisenpahn Ne)uxe
Cet |hr Kind £ordert

Das Bizenbahn Deluxe Set soll Thr Kind fordern und
seine Entwicklung unterstivtzen, indem &s Ihr Kind dazu
motiiert, herauszufinden, wie —und warum- [Mings

auf dieser Welt geschehen

Es qibt keane Vorgabe, wie man ,nchtig” mit dem
Etsenbahn Deluxe 52t spielt ... die Fantasie qmbt hier
den Ton an! The Kind hat hier die Eontrolle und nutzt
das Erfinden von Geschichten filr ein hochaktives Spel

Explore Logijc!

Entwickelt als Teil des explore Logic -Konzepts unsers:
LEGD™ Complete Discovery Systams, unterstiitzt das
Eisenbahn Deluxe 52t das natlrbiche Bedirfms Thres

Eindes, die Welt zu verstehen und Binfluss darauf zu
nelimen. Das interaktive Spiel mit der Elsenbahn entwickelt
chie Fahgksit, Probleme zu [Gsen und lft Threm Kind, das
Prinzip von Usache und Wirkung zu verstehen. Diz aktive
Beschaffenheit des Esenbahn Deluxe Sets scharft die
Feinmotonk Thres Kindes, indem a5 seing Neugier fardert,
Basuchen S wwwlegoedplore.com, um mehr tber alle vier
Welten unseres ganzheithichen Spel- und Lern-Systems zul
Kindesentwicklung zu efahren: explore being me ™| seplore
together ™, explore 1magination © und explore logic

4 4 T & 4 F
Cotmtnent Intelligsent Trdin
= 4 A
diderd votre E€nsant 3
'r-"u - =
Intelhgent Train 3 ete concu pour aider votre anfant
a grandir et 3 =& develpppar en le poussant 3 'Z"'III|"|—'.'I1'Z||'Z—
la fagen dont l2s cheses se produisent - et pourquol
elles le font - dans le monde qui Ventoure
Il n'y a pas de "facon weals” de jouer avac Intalligent
Train. .. limagination ast vraiment au pouvorr | Avec
Intelligent Train, c'est votre enfant qui deade, o2 g
permet de transtormer las histoires ep une forme
particubierement achive et mohivante de jeu

xplore | 09jC !

Element chi volet "esplore e "du "LEGET Complete
Miscovery System”, Intelhgent Trainsadimsse au desir nne
de votre enfant de comprendre le monde et la facon dont
Il peut agir sur son deulement. Le jeu interactit awac un
train developpe les capacdtes de Uenfant 3 resoudre les
problemes en Laidant a comprendr 13 relation de causes

a effet. le cote actif de [Intelligent Train vous permettra de
devalopper ot daffiner les capacites motncas ot la creativite
de votre epnfant tout en nourrissant sa curiosite

Sui leqoexplore.com, vaus paurrez decouvnr et studia
plus en datail les quatre volets de notre systeme global

de developpement de lentant : explore being me

explore together ©, axplore 1magination © et explore loqic




Il Trenino Inte]|jgente
Jfutd i) tuo hbambino
d crescere

Il T|'-_=n'1_nr.- Intelligente & stato creato per aiutars (3 cresota
e lo sviluppo del bambine, sfidandale a scaprirs came
e parche e cose succedono in questo mondo.

Il Treming Intelligente favonsce il comnvalgimento

del tuo bambino n situazion di gioco sempre nuove,
che scituriscona dalle scelte dal bambing stessa, Il treming
sfida 1l bambino ad esplorare, a fare nuove esperienze

e ad imparare - attraverso process di azione-reazione

- coma controllare gli eventi,

Mon esiste un "moedo qiusto” dv mocare con il Triening
Intelligante - Vunica Dimite & limmaginazicne! E 1l tuo
bambing a deciders, & la creazione di una storia divents
un qioco estremamente attive.

Explore |_n9jcC

Sviluppata nell’'ambito del concetto explore logqic”

di LEGED" Complete Mscovery System, il Tranming Intelligents
o1 ivolge alla naturale sete dei bambind di capiez il monde
che b arconda & 3l modo 0 cur possone influenzarlo.

Il gioce interattive con il tremne swiluppa le capacita

di nsolver= 1 problemi ed aiuta 1 bambim a comprenders

1l concetto di causa ed effetto. Il carattere attivo del
Trenine Intalligents acuisce l8 capacita motors o Am

a qualle crative, incoraggiando la cunosita del bambino.
Visita il sito wwwleqoexplore.com, |f'-9| saparne di pu s
quattro aspetti del nostro sistema olistico di sviluppo del
bambino: explore being me™, explore togsther™, explars
imagination ™ ed explore logic™.

Az Intelligent Train segiti
gyermeke fejlodeset

Az Intelligent Train kifejleszresevel az a celunk, hogy
elazegitsik gyermeke fejladesér, kilivasok alé dllicsule
me :rE-lll arra gszeonzile hogy megértse a vilig
dolgainale mukodaser

Az Incelligent Trin mindig uj helyzerek elé alliga gyermekec
sajar dontéseitdl figgden. Falfedezésre. m|:-.151n|{15|'1
sarkallja, megranita az esen'nen:..'#l-: iranyitasara azsleal,
hogy nyilvanvalova teszi szamara. hogy akeidkat

reakciok kévetnek,

Az Intelligent Train-hez nem mellékelink | farekszabalyt”
.. mindent gyermeke kepzelderegjére bizunk! A kicsilcé

a fdszerep — a torténet elbeszélese csak” eszhoze

az abszolor kreaov jaceknalk

A Logika és En

A LEGO" Felfedezések koncepaid Logika és En temakérénzk
részeként, az |neelligent Trmin F,-a-mh_if: AZON TErMEsIeres
vagyar celozza mesg, ?mu‘:f megérse a vilkig dolgrinale mikadésér
5 g;fuhfﬂs':-hﬂ azt. Az |n1:E|r;ﬁm'-' vasutjatek megismercet
gyermelievel az ok-okozari csszefiiggeseket, emlml fef |ESI‘I:I
problémamegolde kepessegér Az |E1EE||I ent | rain fel
gyermeke termeszeres kivanesisagar, eza ﬁml fejleszri

a finom metorikus képességeit s a kreatiy gondolkedasia
valé készsegér

Ha ellacogar a wwwlegoexplore com internenss aldalunkra,
részletesen clvashar a gyereleel kepessegeinek fejleszrésére
kidolgazott gyermekkozponni szemleletinkrdl a explore
I:nem,s me U, explore together U, explore imagination 4 &s
az explore logic O

JW

bo€ de Inte]lr-trein uw
Kihd helpt 9roeien

be Inteli-trein 15 ontworpen om kinderen te helpen
grosien en nch te ontwikkelen. Zz worden vitgedaagd
om uit te zoeken has en waarom de dingzn n deze
wereld gebeuren.

Met de Intzlh-train kan uw land g|emahlceli[ilc b7 spelsituatios
betrokleen worden die, elke keer dat ww kind een lkeuze
maakt, wear nieuw zjn. Hij daagt kinderen uit om doo
jctie-reactie te ontdaklken, te ervaren en t2 laren hos

ze bepaalde situaties kunnen aanpaklen.

Eris mat maar een ‘juiste manier om met de Intzlli-tremn
te spelen... de fantasie beslist! Uw kand 15 da2 baas.
verhalen vertellen wordt opeens een hele acheve manisr
van spelen.

Explore | _09iC!

De Intelli-trein 15 ontwikkeld als onderdeel van het aspec
teeplore logic ™" van het LEGLY Complete Discovery La-.-ct-arn
an stimuleert de natuurhijke neaging van landeren am hun
fantasie te asbrunken. Interactief treintje spelen ontwikkelt
het Ifunnr:n .-pl--nnn van prablemen en halpt kinderen het
concapt "oorzaalk” en "gevala” begrjpen. Ret actieve
karakter van de Intelli-train 1e gosd voor de fijne motonsk
en stimuleert de creativiteit, terwijl het de nieuws-
cierighzid van uw kind koestert.
Bezoek www.legoexplore.com am meer te weten ta komen
aver alle vier aspecten van dit systeem voor de ontwikkeling
van kinderen: explors being me ™, sxplore together™,
explore Imagqination” en explore Logic .

A7) LM 22EDS
FRORRIZDOINT

4 2TY bld 2k, BROEATLOTENEDLSITECY,
FLTRYEIRIDPMENERY CLPBTFRERR €,
RRSIESLITRSATIEY, 12T Y kL« iEBTRE
UG LF o I—4a HCERRAET (LET,

A 2T bkl 2, SFEORRICECTHEINGL EUD
¥ a T4 avEfSc T, BTHOERENRE Y ¢
TREITRINCTLVEY. TREESEELT. RisDBY 5T
AFECErEHREIEEC &Y. STHORSER L TER.
BN, PEXEELITREATVET, 427 kL9 28R
E—0ELVWAERREHTT | BTFEENEETA9 R EC
ERze, SBEEYEEHHTEREBOESIIELTY.

OUw2FBRLELELS

ATV—F P AN — . LATLD TTZ2ARATAT
APy2] O—MeLTEBEREA T U b LA Sk,
AXOURAEIELEA L 2O N DL I ABEES LS
heFANRLELVEVSETRD BRCPRNICHAET.

A WA T« TEAERVIZLY, KEE BROERITH T
SEFHOERERMH. AERRORIERRESHEY.

BiEE AT b LA OREENEC LY, STHOERRGERLR,
HERTESHERFRELIY,

AwFTY—b F4xAHN) - LZTFLOIDOHTTY—.
IZ2A70F E—a V53—, THFATOT7 Prasfd—],
[T2Z707 APed), (THAFTAF ATPR—3 )
=20 TR, waw LIEGDcomeducation

(MEEDH) ECMOEEL,



1 vaupteunkiionen ohne Figuren

Start/Stop.

ahrt mit normaler

Stop-Stein

Leuchtet drei Mal auf,

Die Eisenbahn halt an,

Signal-Stein

Richtungswachsel-Stein

Die .E'fgehmh 1 ﬁﬁrﬁgmit normaler Geschwindigkeit

Geschwindigkeit die Richtung,

Die Eisenbahn wechsalt mit nunnalm'

0 cialter der BBt
wihvend der Fahrt

wird,

Mach etwa 3 Minutan hilt die Eisenbahn an, wenn
Sie picht schon vorher von etwas unterb I'I:IEHEFT

Start/Stop-Knopf wahrend
der Fahrt

Start/Stop

Die Eisenbahn halt an,

it der roten Fj9un

Die ElEEHJlEth fihrt mit geringer
[Geschwindigkeit an - nach etwa 3
Sekunden beschleunigh sie auf
normale Geschwindigheit.

Der Motor startet beim E'ﬂ'ﬂrsuﬁh Niedrige
Eﬁcr:tﬁnﬂ kﬁt. Habﬁ etwa 3 Sekunden
dndert sic rﬂ bergang aur
Hnnﬁat;msch nigk t?]?gﬂﬁﬁiﬁﬂh

Louchtet
drei mal auf.

Leuchtet drai Mal auf,

Stop-Stein

Die Eisenbahn halt an.

Das Motorengardusch satzt langsam aus.

Signal-Stein

Die Eisenbahn Gherfanit den Stain. Dis

Ein Signalton. Reduziertes Fahrgerdusch fiir
Et!la'-'i Sekundan.

)

W

Richtungswechsal-Stain

Geschd ndfigkeit wird fur etwa 3 Sekunden reduziert,
- an. [e Fisenbahn.

Die Hs@

wechselt bei i'n gerGﬁschwinﬂmkﬂt

gm 3 Sekunden lmisa die Richtung. Dann
:El::hl,ﬂerg‘t ﬁi!aﬂ

armalgeschy ndTg,heft _

g;ﬁtﬂmﬁ gerdusch setzt langsam aus.
senbah =n fahrt ebnaa Eehunue;lemf;
n1z:lﬂger{3£§ windighkeit, Dann beschleunigt
sta auf ﬂummlﬂ‘i!iﬂrﬂﬂﬂﬂﬁ@f

Ausschalten der Eisenbahn
wihrend der Fahrt

HNach etwa mﬁjﬂmm halt die Fisanbahn an, wan
Sia nicht schon warher vor etwas unterbrochen wird,

Das Illuturaugm?lu,i::h setzt [angsam aus.

Einsetzen der Figuren

Der Motor startet beim zweiten Versuch
und Lduft dann im Leerlauf.

Start/Stop-Knopf wihiend
m.ﬁ" nopf widhren

e Eisenbahn halt an.

Das Motorengeriusch setzt langsam aus.

Die Fgur langweilt sich

Fahrt mit geringer Geschwindighkeit
- naﬁﬁllgnhu 2,5 Minuten fingt die FTgur an
zu summen. Reagierst du nicht, schaltet
sich dia Eisenbahn aus,

mit der HEILEN

[he Eisenbahn fahrt mit Hd:hﬂtgs:hmhqumf
‘an - nach etwa 3 Sekunden beschlaunigt sie auf
nermale Geschwindigkeit,

Das Motorangersusch fiir niedrge
Geschwindigkeit

F1.Qur

Start-Gerdusch. Motorengerdusch fiir Hichstoeschwindigkeit.
Nach etwa 3 Sekunden dndert sich mit dem Ubergang zur
Normalgeschwindigheit das Gerausch.

leuchtat
drei Mal auf

Leuchtet
drei rrakah_ﬁ-

Stap-Stein

t}m.Eiienﬂahn hﬂl;t-an.

Die Rramsen quj_aa‘dum - fas r-'hmrmgm‘_ui:rr'sem-__au;.

Signal-Stein

Mich Diserfahnen: :‘EEEHE it die Eisenbs hn etwva
3 Sakunden Lang mit Hﬁm:gu:l'mdndfnimﬁ
Danach geht sie tber i:ur’Hn[ma'I.gEh:ﬂ'u.hnﬂ’lgkmt

[a-gj.-sjgl_-!alrﬁ_né-

Richtungswechsel-5tain

[ie Fisenbahn hilt an. Die Eisanbahn wachselt bei-
HmhstgﬁmﬂnﬂHMt {ca. 3 Sekunden Ling] die
Richtung. Dann beschleunigt sie auf
‘Marmalgeschwindigkeit.

Die Bremsen quietschen. Die Eisenbahn féhrt etwa 2
Sekunden mit Hichstgeschwindigkeit. Dann geht sie
tber zur No rma!.gﬁthmm}gmt.

Ausschalten der Fisenbahn
wahrend der Fahrt

‘Nach etwa 3 Kinuten halt die Eisenbahn an,
wann Sie n1L|'1'I: !ﬂ'l'l‘.'l'ﬁ 'm-l‘hEer etwas
uriterbrochen. wird,

Die Bremsen quietschen - das Motorengerdusch
setzt aus,

Finsetzen der Fguren

Der Motor startet und Liuft im Learauf,

Die Fgur schidft ein

Die E-sznhahn verringert i:IEI Geschwindigkeit.
Nach etwa 2,5 Minuten ertént ein
Echnar:hgemua:h‘ 'ﬂ’eqn man nicht :Eagla'rt;
schaltet sich di= Eisenbahn aus.

Schnarchgerdusch

Driicken des Start/Stop-
Knopfes wahrend der
Fahrt.

Die Eisenbahn hilt an.

lie Bremsen quietschen - das Motorengerdusch setzt
= ;




4 Aurtanken ohne £ our

Tank-Stein Die Eisenbahn stoppt iiber dem Stein. | Nach einem Piepton ertiéint das Auftankgerausch.

Start/Stop ohne Auftanken | Die Eisenbahn féhrt Los. Piapton

Auftanken der Eisenbahin Das Auftankgerausch ertiint <o lange, wie der Zapfhahn aingesteckt ist.

Tank-Stein Dia Eisenbahn stoppt iiber dem Da& flutﬂmﬂgnrﬁ_lsth setzt langsam aus. Auftank-
Stein Gerdusch aus der Tankstelle

Start/Stop-Knopf Zweimmfiges Driicken des Starthropfes sum | Der Tankwart schimpft, wenn nicht gatankt wird.

' E'tam Egﬁiﬂﬂﬂgﬁﬂﬂﬁm tibrt | Nach dem zweiten Knopfdruck lEuft die Eisenbahn
i‘IT‘ BR

etwa 3 Sekunden in niedriger Geschwindi gheit,

e e ‘imﬂ:““-" B dann geht sie dber zur Nomalgeschwindigkeit
Das Benzin geht aus Die Eisenbahn fihtt mit niedriger | Der Motor hustet, bis die Eisenbahn auf den Tank-Stein Durchgehendes Licht
‘Geschwindigheit trifft oder bis der Start/Stop-Knopf gedriickt wird, Der
R a—— Start/Stop-knopf beendet die  Tank leer"-Funktian

Auftanken Das Tankgerausch ertint, sobald d-Ethﬂ'}Ell‘rn Durchgehendas Licht, bis
eingesteckt wird und setzt aus, wenn er wieder der Knopf qedriickt wird
hmmgmmmmWHﬂEﬁhmmt&ﬂFdan : D
RTEfEhJﬂ"EEThMu::ﬁ an, wie oft das Pumpgerdusch ertént.
Wﬂnﬂﬂtmﬁlﬂanh wird, schimpft der Tankwart.

Der Tank ist leer, Dia lle*rfTanhuirtsdﬂmnm Wenn micht aufgetankt wird. mmhgehEHdas Licht, bis
El'kentmﬁn in]tE]ijII[h zum Nach dem zweiten Knopfdruck lf‘uft dia Eisenbahn fgﬁianltt wird

Tank-Stein, wird aber nicht etwa 3 Sekunden in Heichstgeschwindighsit,
aufgetankt dann geht sie iiber zur Normalgeschwindigheit.

Auftanken, wenn der Tank | Machdem der Knopf aweimal gedrucks Tankgeriusch wihrend des Auftankens

leer ist und sich die wurde, startet der Mator - mach etwa

Fisenban in der Tankstelle | Sekunden gelt dis Eisentaln von

befindet A e
Normal geschwi ndighsit

O Auftanken mit der 9elpen Fidur

Die Eisenbahn stappt diber dem | Die Bremsen quistschen. Die Motorengerausche setzen
Stein aus. mﬂ:ﬁ:‘.—k-.ﬁétﬁﬂ:h a’uﬁ_:ﬂaf Tankstelle

Dweimaliges Dricken des Startknopfes sum | Qe Tankwart schimpft, wenn nicht aufgetankt wird. Nach
Starten der Fiserbahin, Die Fisantahn dem zweiten Driicken des Knopfes (auft dis Eisenbahn

Fihrt an und bleibt etwa 3 Sekunden in 1 Seky f
Hacsteschwndpet. Dnch il s Eﬁﬁmﬁ&‘: m’r’im;mn igheit, dann geht sie
in Normalgeschindigkeit

Das Benzin geht aus Die Eisenbahn fahrt in 111EHT‘TgHr Der Motor hustet, bis die Bizenbahn auf den Tank-5tein
Ges chwindigkeit trifft oder bis der EtarE,EShup-H‘r::pf ge:lruﬂ:t wird. Der
S'tiﬂ:;.l'ﬁznjﬂ Knopf beendat die Tilnlit leer™- Funktion

Das Tankgerdusch ertéint, mha’t:t der Zapfhahn eingestackt
wird und setzt aus, wenn er wieder haraus gEl_'mﬁrmEn
wird. Ealmmmt auf den Kraftstoffve thrauch an, wis oft
das Pumpgeriusch ertéint

Start/Stop Der Tank ist Leer. Diie Eisenbahn fahrt nach dem zweiten Der Tankwart schimpft, wenn nicht aufgetankt wird. | Durchgehendes
Die Eisenbahn ithLEppt sich zum | Knopfdruck an. ‘Sie fihrt etwa 2 Sebunden afn dem zwaitan F[nuﬂfdmi:frj_‘duﬁ' die Eisenbahn Licht, bis der
Tank-Stein, wird aber nicht | mit geringer Geschwindigkeit und geht etwa 3 Sekunden in Héchtsgeschwindigkeit, dann Knopf gedriickt
aufgetankt dann iber zur Nomalgeschwirdigheit | gont sfa iber zur Normalgeschwindigkeit wird

Auftanken wenn der Tank leer ist Tankgerdusch wahrend des Auftankens Durchgehendas:
und sich die Fisanhahn in dar Licht, bis dar

Tankstelle befindet Knopf gedrilckt
wird




Fonctions de hase Sans £iurine

Marche-aret

Le train démame a vitesse normale

'Z:”Eﬂn’te.j;nr_is-f__'ﬂ_j;

Bip sanore

Brique darrét

Le train arréte immédiatement

Bip sonore

Brique sifflet

Le train passe le croisement & vitesse nomale

Bip sonore

E'-‘r[qun marche amiére

Le train part en marche amiére 3 vitesse normale

Bip sonore

Ralertissement et amét

recoit pas dautre info mation

Le train sarméte aprés 3 minutes environ £l ne

Bip sonore

Bouton marche-amét durant la

marche

Le train sarréte.

LE~fram :lﬁmarﬂ!i vitesse reduite ; aprés 3
secondes anviron, il passe a Vitesse nomale

Bip sonore Clignote trois fois

La locomotive démarme au deuxieme essai. 'Eﬁg note trois fois
'|h1:é55e fﬁduih! Apres. 3 ser:nﬁﬂ:EE e nwinan, ‘n!

bruit devient celui produit & vitesse normale

Brique darét

Le train saméte

Le bruit de locomative diminue et sarrate

Brique sifflet

Le train passe sur la brigue. La vitesse est
raduite durant 2 secondes environ

Un coup de sifflet. Bruit de vitesse réduita
durant 3 secondes environ

Brique marche arriare

Le train saméte, Le train démarme en marche
arrame 4 wtnsmﬂﬂui‘tn: aprés 3 secondes
environ, il passe & vitesse narmale

L= bruit de lacomotive diminue &t saméte. La
Imnrnn’nﬂ démarre en rr|3r|:|'u=,‘L a,_rn‘h:ﬂ-a H‘EEH!_
raduite ; aprés 3 sacondes enddran, le bruit deviant
eelui produit 4 vitesse nommale

Ralentissement ot arrat

Le train s'améte aprs 3 minutes environ sl
ne rnl:tﬂ‘t pas dautre information

Le bruit de [:_:I;nnm;f:vg: diminua éii‘_"_;"‘-_iﬂ'ﬁitt

Mise en place de la fgurine

La locomative démare au deuxidme essai
et roule 3 vitesse réduits

Tnunhn marcha -arrét
durant la marche

Le tmin saete

La figurine sennuie

Marche-arrét

LEltmm ;I:|I"EL1.|.E a 'nt'EiE radutte papres E,E
minutes. Elmm laﬁg:.:nnemnmem a grogrer
et |.E train passe en mode lELEfﬂ:Iﬁ'IETI:Ent‘*EI.ITﬁ
+'il ne reqoit pas d'antre infarmation

Le train démarre & vitesze alevée ; apres 3
secondes environ, il passe d vitesse normale

Le bruit de locomotive est celui de la

Le ! Clignote trois fois
vitesse réduite

Bruit de démarmge. Le bruit de locomotive est celui de la
witesze qlmrq. Aprés e § satbndes- ﬂnwmn = J:H:LITI: d:ayﬁ‘mt
celui praduit 3 vitesse normale

Brique daret

Le train s rmfe ;

Les freins grincent et le bruit de lncomotive samate

Brique sifflat

Aprés 13 brique, le train circule 3 vitessa
Aler&e :dr.u;nt 3 secondes environ avant de
revenir 4 vitesse normale

Trois coups de sifflet

Brigua marche arriare

Le train s'arréte. Le train d@marre en marche
arrigre & vitesse Slevée dumnt 3 secondes.
enyiron amt‘n:h: r:emauTr o nt'mam r'inrma.le

Les freins grincent. La locomotive passe en vitesse
é{wiﬂ ﬂuraﬂ'k 3 secondes environ avant de revenir au
t:tmtpmﬂutta vitesse nomale

Ralentissement et arrat

Le train s'arréte aprés 3 minutes environ
il n;*r!é_t'niﬁ'p_a'g'd’h’:}tm:infhmﬂﬁ_ﬂ

Les freins grincent et le bruit de locomotive saméte

meﬁu place de la

La locomotive démare at circule 4 vitesse reduite

la figurine s'endart

Le train ralentit. Aprés 2,5 minutes envimon,
-un ronflement séléve et le tain passe en mode
mlr_rﬁsmput-ar:ét sl ne regoit pas dautre
information

Ronflements

Touche marche-arrét
enfoncée durant la marche

Le train staméte

Les freins grincent et le bruit de locomotive s'arréte




4 raire e plein sans £i.9urine

Bip sonore suivi du bruit du carburant :iia’r.'_gﬂrg_'nﬂtlle

Brigue carburant Le train s'améte sur La brigue

Marche-arrét sans remplissage | Le train démarre Bip sonora

Plein du train Bruit de remplissage aussi longtemps que le pistolat est inséré dans

le réservoic

gvec |1q £19%4rine roude

Le bruit de locomative diminue et saméte,
Bruit de pompe

Le ppfr'rp'lam wous dispute 5f vous ne vous Bapprovisionnez

pas en tarﬁulaﬁt. A la deuxiéme pression sur le bouton,

= trin démarre a vitesse rédufte ; aprés 3 secondes
emvirom, la Emt dewvient celui produit 3 vitesse normale

Brique carburant Le train s'arréte sur la brique

- 1 deux fois sur le J:mrEbn pour
T'n‘1 HEH'IHI’EHE train, Le tri

démarre & vitesse réduite ; Hptﬁs

3 secondes enviran, il passe

a vitesse normale

Le train circule 3 vitesse reduite

Bouton marc he-amét

L& train hoquette jusge ce quil arrive 4 L1 brigue de
reapprovisionrement an catburant o jusquid ce que vous
appuyies sur marche-anet. Le bautan marche-arét anéte
b fonction " panne sache”

Le bruit de gapprovisionnement en carburant commence
quani {E.tn stolel Ets;t inséré dans lE‘rEBEpfp’rr l’r_iil'i'gte
quand il est enlevé, Le nombre de gargouillements dépeni
de la quantité de mfhumht fue vous aver utilisée.
LEFETH-‘F1EI:E mimspm si'voUs na wous réapprovisionnes

pas en carbusnt

LEj:lnntl:rm’l:E wous ﬂaspuirﬂ WOUS ME ¥OLS. rﬁiﬂptﬂﬁﬁlﬂﬂlﬂl
pas en carburant. & la dewciéme pression sur le bouton,
le trin démarre & vitesse reduite ; aprés 3 secondes

environ, le bruit devient celui produit & vitesse nomale

Le train tombe en panne Lumiére fixe

siche

Lumiére fixe jusqud ce

qUe VoL ayez appuyé sur
e bouton

Plein du train

ﬂnEn'rd le tramn est tombeé en
IEIEH:IITE : séche et s'est traine
Jusqua l.aif:ln que de carburant et
que vous ne faites pas le plein

Lumiére fixe jusquid ce
que vouis ayez fatt le plein

Plain fait quand l train est
tombé en panne séche at
quil a atteint la
station-servica

Bruit de réapprovisionnement en carburant
pendant le plein

A la deuxiéme pression sur le
‘bouton, le train démarme 4 vitesse
réduite ; a‘m‘ﬁ?iﬂmdﬁ enviran,
il passe & la vitesse nomale

qQveC |1Q €£1%urinE jgune

Les freins grincant. Le bruit de locomotive sarréts.
‘Bruit de pompe

Le pompiste vous dispute sivous ne ﬂul-:«reappmwhanha:

Brique carburant Le train Sarréte sur la brique

Bouton marche-arrét Appuyer deus fois sur le bouton pour

Faire démarrer le train.. LE'h;nn demarre

_1 w:sga éEe.u-éE s apres 3 rénan:tes

En'ﬂmu, il nase 3 witessa nnmal.‘e

Fas en ﬁrhumnt. A la daui'fgmq pression %'lr{! huub;un,
e train démarme & vitesse &levée ; a;uesa‘semrﬂnmwﬂm
le bruit devient celui produit & vitesse normale

le trin tombe en parne siche

Le train circule & vitesse réduite

Le train hoquette jusqua ce quil arrive & la brique de réappro-
visionnement en carburant ou jusqua ce que waus appuyies sur
marche-arrat. Le bouton marche-arrét améte 13 fonction
'panup'ﬂﬂ're

Le bruit de- mapprﬁmfunnewﬂt en carbumnt commence
quand le pistolst est insére dans le reservoir et sarmte
quand il est enleve, Le nombre de gammﬂlhrhenﬁ :
dépend de la quantité de carburant que vous avez utilisée

Bouton marche-arrét. Quand le train
‘est tombs en '|:IHA.I‘II1E sechm;t sest
traing Jusqu'i la hﬁ’qne de carburant
et que vous ne faites pas le plein

A la dewxiéme pression sur le
bouton, le train démarme & vitesse
alevén ; aprés 3 secondes emdran,
il passe @ la vitesse nomale

Le pompiste vous dispute 51 vous ne vous reapprovisionnez

pas en mrﬁu::ant. A la :[Humr.rnz]:rmﬁs"[un sur le h,nutpﬂ

le train ﬂhmiﬁzmh deves : apﬁs 3 secondes environ,
le bruit devient celui produit & vitesse normale.

Lumiére fixa
jusﬂ_u'ﬁ ce qun
VOLIS Eyez appuye
sur le bouton

Plain fait quand e train est
tombé en panne séche et quil a
‘atteint la station-servica

Bruit de réapprovisionnament en carbumant pendant le
plein

Lumérs fee
jusqua ce que
VoS ayez appuye
sur e bouton




I Funzionj di base Senza macchinistad

Marcia, Arresto

11 trenino i awvia a velocita nomala,

'.iLIﬂT[I:fI Iﬂnjﬁﬁl_{

Lampeggiana 3 volte

Mattoncing di arresto

Il trening si farma subito,

Suoro bip .

Mattoncing fischio

1l treno passa a velocitd nomale.

Sunfa bip-bip.

Mattoncino rtromarcia

1l treno va in retromarcia a velocita normale.

Suno bip-bip,

Spegniments in marcia

dopo circa 3 minuti.

In assenza di impulsi esterni, il trenina si ferma

Suono bip-bip,

Pulsante Marcia /Arresto durante

la marcia

) Funzjonj di base

Marcia /Amesto

Il trenino si ferma,

Suano bip-bip,

macchinistd ROSSO

1L trenino si avvia a bassa velocitd e dopo
circa 3 secondi raggiunge a velocita
normale.

La lnmmabﬂ 51 awvia al ieumdn ‘tentativo,
Mﬂnﬂ-a,hasm welocita. Dopo cnca ?ﬂmm:h
il suona diventa quﬂ{[u usato a: mi@q:.ﬂa
normals.

Lampaggianc 3 volte

Lampeggiano 3 volte:

Mattoncino di arresto

1L trenina si ferma.

Il suono della locomotiva cossa,
affievolendosi,

Mattoncing fischio

Il trenino passa sul mattoncino, La velocita
51 fiduce per circa 3 sacondi;

Un fischio. Basso rumare del motore per
grca 3 secondi.

Mattoncino retromarcia

1L trenino si ferma. Va in retromarcia a bassa
wl_uﬂﬂ per circa 3 secondi e poi accelera
a velocitd nomale.

Il suona della locomativa ce £R35: aFﬁ'mhm{m[“
La locomativa va. a bassa pernn'.'a

3 secondi & poi passa al suono di velocits
normale.

Spegnimanto in marcia

In assenza di impulsi esterni, il trenine s
ferma dopa circa 3 minuti.

1L suono della locomotiva cessa,
affievolendosi.

Inserimento macchinista

La locomotiva si avvia al secondo tentativo
E'auan:a".ﬂL mfnfm'n

durante la marcia

11 trenina st ferma.

affieve I:Eru;l]:l.ﬁ._

Lampeggiano 3 volte

Il macchinista s annoia

3 Funzjoni di base

Marcia/Amesto

IL trenino avanza a bassa velocita - dopo circa
2.5 minuti, 'H.n]:a:ﬂﬂmﬁz :urrnnda Z.
-.':ahﬁtl:f'harg g, mqssEm_ﬂ1 stimali estarni,
ta locomotiva inizia la sequenza di arresto
automatico,

1L rumore della locomotiva & quello della
bassa velocita.

macchinistd GIALLO

Il trenino si avvia ad alta velocitd e dopo
circa 3 secondi deceler a velocitd normale.

Suono di awiamento. IL rumore della locomotiva

& quello dﬂll’alﬁ velocita, Dopo circa 3 secandi,
il suono diventa quello usato a velocitd narmale.

Lampegaia

no 3 volte

Mattoncino di arresto

1L trening s ferma,

I frani stridano e il umore della locomotiva cessa.

Mattoncing fischio

Dopo il mattoncing, il frenino avanza
ad alta velnnﬂ per :‘Irm‘isz:nrrdf
prima di ritomare a velocita nommale.

Tre fischi.

Mattoncing ratromarcia

Il trenino si ferma, Va in retromarcia
‘ad alta vﬁ.nﬂﬁ per circa 3 secondi’

e poi darelera a velocitd normale,

I freni stridono. La locomotiva va ad alta velocita
per circa 3 secondi e poi passa al suono di velocita
normale.

Speqnimento in marcia

1In assenza di impulsi estemi, il trening
5i ferma dopo circa 3 minuti.

T freni stridono e 1l rumore della locomotiva cessa.

Insarimento macchinista

La locomativa si avia al minimo.

‘51 addormenta.

Il trenine |:-|U.E|nta Do po ::r'i'Ea ?._,5 r'n:nLrh,, 51
sente russare e, in assenza di impulsi esterni,
il trening entra in fase di spegniments
automatico.

5i sente missare,

‘Pulsante Marcia/Arresto
con trano in movimento

1l trenino 57 ferma.

I frani stridano @ il rumore della locomotiva cessa.




4 Rifornimente SenNza mMacchinista

1L trenino si ferma sul mattoncino.

Mattoncine carburante Suono bip-bip, sequito dal suono della pompa del carburante.
Suono bip-bip.

suoni di rifomimento, finche la manichetta imane nal foro.

Marcia/Amesto senza
I‘[Fﬂfnimmh
Rifomimento del trano:

1t trenino parte.

'J'.Lf.unnn dEL[a;tum{mHﬁ cessa, affievolendosi.
Suoni di sottofondo della stazione di rifornimenta.

1l benzinaio sgrida chi non fa rifomimento! Dopo
aver pmmutu 1L11HL'EE11fE per la seconda vaolta,

la locomotiva va a bassa velocitd per circa
isnra:mdr e pai mﬂmnm di velocita normale,

Mattoncino carburante 1l trening si farma sul mattoncino,

Premere 2 volte il pulsante per
‘aviane il treno. T trenino s avwia a
bassa velocita & dopo circa

3 sacondi acceler a welooita

normale,
il rimane senza 1L treno avanzm a bassa velocita, | Il treno tossisce finche non ’395““"5” il maktoncing. ti
trenc He vania a bazsa farnimento o nan 51 preme il pulsante Hﬁmhim‘r“re&tl:l

A
.mm[ﬂn I pulsante Marcia fArmresto ﬁisat#ya ta funzione di-

esaunimento del carburante.

1 suone del Aformimento inizia quando i insersce lugello
I.‘hLEmEI:IJJIﬁEH.'H:’-d'I rifornimento e cessa quando questo
viene estratto. La durata del Aferniments :hpe.pﬂa dalla
quantita di .:arl:ﬂmrf.:.c_r qid utilizzata. Il benzingia sgrida
chi’ r'inn ﬁ nfnrrnm!rltn*

Pulsante Marcia/Amesto

Riformimento

Il treano & rimasto senza
carburante e si & trascinato
fino. atmattnmnnﬂ ;
rfomimento — non sifa

riformniments

_Rﬁumw@ntn del treno rimas-
to senza carburante :.rjiarmd
alla stazione di rifomimenta

Dopo aver premute 2 volte il
]:utsanhz,n treno si avvia a bassa
velocita per circa 3 secondi, poi
va a velocita normale,

1L benzinaio syrida chi non fa riformimento!

Dopo aver premuto il pulczan{:é per la seconda
vilta, la locomotiva va a bassa velocitd per circa
3 secondi @ poi passa al suono di veloditd normale,

.L-a m rimane accesa
finché non si preme il
pulsants.

Rumore della pompa durante ik riformimento, La luce Aimane accasa fino

al rifornimentao,

macchinistd GIALLO

Mattoncine carburante

I1 trenina si ferma sul mattoncing,

I freni stridono. I rumore della locomotiva cessa.
Suoni di sottofondo della stazione di rifornimento.

Pulsante Marcia/Amesto

Pramara 2 volte il pulsanta par
awiare il treno. Il trening 5 avvia

ad atta velocita e dopo circa

3 secondi decelara a velocity nommale.

‘premuto il pulsante per la seconda volta, la loco mt‘lva

Il benzinaio sgrida chinon fa rifomimenta! Dopo aver

va ad alta w{nuﬂ per ﬂrm 3 secondi e poi. passa
al suono di velocitd normale.

Il treno rimana senza carburante

Il treno avanza a bassa velocita.

Il treno tossisce finché non raggiunge il mattoncine
di rifamimenta o non si prema il pulsante
Marcia/Amesto. IL pulﬁntEHama,-"ﬁthtu disattiva
la funzione di esaurimento del carburante,

Lu:ﬁ-tuﬁ:an_tz.

‘Rifornimento

Il suono ﬂ;tnﬁ:rrnimuntp inizia quando s inserisce
l'ugello della manichetta di ifomimento & cessa qmmﬂn

questo viene estratto, La durata del rifomimento
mpﬂrrfh Hatlia quantita di Elrhuran’cﬂ gia LII:H.IREE.

Fu|5,q1:|‘|n Ha:dﬂf&ms.h:.ﬂ treno

& nmasto senza carburante &s)

& trascinato fino al mattoncine di
hhﬂ"‘rmutb nen si fa nfornimenta

Il treming 51 avia dopo aver
premuto 2 volte il pulsante,
Avanza per 3 sacondi a bassa

velocits, poi passa a velocits normale,

.TJ.hEnzTﬁa]u sgrida chi non fa rifomimento! Dopo aver
premuto il pulsante per la seconda whz, la locomotiva
va ad alta velocita per circa 3 secondi @ pni passa al
suono di velocita normale.

. Rifomimenta del treno rimasta
senz :arlmante & fermo alla
-St':’lﬁ{lﬂ_ﬂ di rifomimento

Rumore della pompa durante il rfornimento.




RASiSFuncties zonder £j9uren

De trein start met nomale snetheid

Tuut-tuut geluid

E_ﬁ_i_ﬁpﬁf_{f::ﬂrth:'itféa

Stopstasn

Da trein stopt meteen

Tuut-tuut geluid

Fuitsteen

Dt ko met normate snethtd o

Tuut-tuut geluid

Achteruitrijstaen

D el 1t met nornale sneleid achiemt

Tuut-tuut galuid

Stoppen tijdens het riden

fets anders bafnvloed wordt

De trein stopt na ca, 3 minuten als hij niet door

Tuut-tuut galuid

Start/stopknop tijdens het rijden

Start/Stop

De trefn stapt

De trein start met lage snelheid en na ca. 3
sg:unnnn gpat;htfmh over op normale
snelheid

Tuut-tuut geliid

L'ra motor start bij de tweede poging. Er klinkt
een geluid i*anla'gesrmlha'd n na ca.
3 seconden sen g:fuu:l van normale snelheid

Knippert drie keer

knippert drie keer

Stopsteen

De train stopt

Het motorgeluid stopt stilletjes

Fuitsteen

De trein rijdt over de steen. De snelheid
wordt ca. 3 seconden verlaagd.

Eén tuut-tuut geluid. Het geluid voor lage:
snelheid klinkt ca. 3 seconden.

Ac hteruitrijsteen

De trein stopt, De trein rijdt ca. 3. Iecundnﬂ

met lage snetheid achtenit en daarna op
narmale snalheid

Het motorgeluid stopt sﬁtlztjam
FEerst klinkt ca. 3 secondan ean Q-E[Lljli van
lage snetheid en daarna van normale snelheid

Stoppen tijdens het fiden

De tmlrr;tupt na ca. 3 rn’rnutEﬂ als. hij mﬂt
door jets anders benvioed wordt

Het motorgeluid stopt stillstjes

Plaats een figuur

De motor start bij de tweeds poging en
draait in 'n wrij

Start-/stopknop tijdens
het rijden '

e i st

Het motorgeluid stapt stilleties

Knippart drie keer

De figuur heeft er genoeg
van :

De trein rijdt langzaam en na ca. 2,5 minuut
begint de figuur te brommen en de trein zal
stoppen als hij niet door jets anders

beinviced wordt

(e trein start met hoge snelheid en gaat
na ca. 3 seconden over op normale
=sm!‘ihﬂ']|;]

De motor maakt lage-snelheidsgeluidean

Startgeluid. Er -F:I.T_Fﬂ_vl:_thﬂn geluid van hoge snetheid
en na c. 3 seconden een geluid van normale snelheid

Stopsteen

De train stopt

De remmen piepen, de motorgeluiden stoppen

Ruitsteen

Na de steen rijdt de trein ca. 3 secondan
met hoge snelheid en gaat dan over op
normale in!mﬂd

Drie: tuut-tuut geluiden

Achtaniitrijstaen

De trein stopt. De trein rijdtca. 3 seconden
met hoge snelheid achteruit en gaat daama
Cver op norm ale sr;ﬂlffﬂrd

Da rammean pfepﬁn. Earst ]i!l:]nkt a3 sﬁmnﬂen (=T |
qeluid van hoge snelheid en daarna van normale

snelhaid

Stoppen tijdens het rijden

.[!E tre11'| stﬂpt na . 3 minuten als: hij

De remmen piepen, de motorgaluiden stoppen

Plaats een figuur

De motor start en draait in z'n vrij

De figuur valt in slaap

D= trein vedaagt de snetheid, Na. ca. 2.5 minuut
linkt er gesnurk en de trein zal stoppen als h§
niet door iets anders hmm-’en.a:[ wordt

Snurkend geluid

Druk op de start/stopknop

terwijl de trein rijdt

De trein stopt

De remmen piepen, de motomeliden stoppen




4 Bijvu))en zonder £]9uur

Tanksteen

De trein stopt op de steen

Een tuut-tuut geluid gevolgd door het geluid van brandstof

Start stop zonder bivullen

Do train start

Tuut-tuut geluid

Vul brandstof in de trein

De trein stopt op de steen

Het motorgeluid stopt stilletjes, Op de achtergrond
klinkt hat geluid van een tan kstation

Er klinkt hat geluid van bijvullen zolang de brandstofslang in het gat zit

Dk twee keer op da knop om de

Arein te starten. e trein start, ijdt

ca. 3 seconden mﬂttagasnaheid
an gaat dan over op normale

snelhaid

De pompbedienda scheldt je uit als je nﬁaf: pampt.
Na de tweada druk op de knop klinkt er ra.

3 saconden een geluid van lage. sranmd en daarna
van nl:mﬁaie 5111![&21:]

D brandstof 15 bijna op

De train rifdt met lage snelheid

De trein sputte rt totdat hgf&a tanksteen bereikt of er
op de start/stopknop yﬂimkk‘ﬁ'mﬂt- o e e
De start /stopknop besindigt de *brandstof-op-functiz”

Brandt constant

Bijvullen

Dia JJIj-.rLrI.g;EluiEhn starten als de slang enn gestopt
wardt en stoppen als hij er weer uitgehaald wordt.
Hﬂtﬂﬂta[hﬂi'uigﬂhﬁdi!n T?HﬁTﬂFﬂIEﬁj;I-IWH da
heeveelheid verbruikte brandstof. De pomphediands
scheldt je uit als jo et pompt,

Als de trein geen brandstof
mear heeft, zich naar de-
brandstofsteen gesleapt

Na twee keer op de knop drukken,
start da trein ca. 3 secondan met
lage snalheid en gaat dan over op

Da pompbediende scheldt je vit als je niet pompt.
Na de tweade druk op de h'.un]:l klinkt er ca.
3 seconden een geluid van lage snelheid en daama

Brandt constant totdat
Je op de knop drukt

van nommale snelhetd
Tankgeluid Hidens het bijvullen

heoft en je niet bijtankt

Vul brandstof bij als hij
op s en de trein bij het
tankstation staat.

normale snelheid

‘Brandt constant tijdens
hat bijvullen

Da remmen piepen. Het mntnrgan luid stopt. Op de
a::htﬁrg.'l:nl'lﬂ klinkt het gElLﬁ‘d van earn 'f:iiﬂhﬂ:aﬁuu

b pompbediende scheldt je vit als je niet pompt.
Na de tweede diuk op de knop klinkt er ca. 3 seconden
ean geluid van hoge sngj_he’fiii an daﬁma van normale
snelheid

D train stopt op de steen

Druk twes keer op de knop am da

trein te starten. De trein start

nge:miar 3 saconden met hoge
snelhaid mﬁff dan over op
normale sne

D trein rijdt met lage snetheid

Start-/stopknop

De trein sputtert totdat hij de tanksteen bereikt

of er op de start- Jstopknop gedrukt wordt.
De start-/stopknop begindiat de *brandstof-op-functie”

De brandstof is bijna op Brandt constant

De bijvulgeluiden starten als de slang erin ge.sti:int
wordt an stuwﬁn als hijer woar ujtgehna[,d wordt.
Het aantal bijwlgeliden is afhankelijk van de
hoevealheid verbruikte brandstaf.

Bijwullen

Start/stopknop. Als de trein geen
brandstaf mesr heeft, zich naar de
brandstofsteen E[EF:EH[J’E heeft en
je niet bijtankt

Druk twee keer op de knop om de
trein te starten. De trein start ca.
3 secondan met hoge shalheid an

gaat dan over op nommala snelheid

De pompbediends scheldt je uit als je niet pompt.
Na de tweade druk op de }mup klinkt er ca. 3 seconden
geluid van hoge snelheid en daarma van normals
snalheid

Brandt constant
tﬂtda’cié op de
knop diukt.

Vul brandstof bij als hij op 15 en
de trein bij hat tBn;I-Estaﬂnn Etaﬂt.

Tankgeluid tijdens het bijvullen

Brandt constant
ttttﬂat e op de
knop rtrl:r+d:




/l Babu nélkil véegezhetd ala

Start/Seop

miiveletek

A verat norml sebességgel indul

Stop elem

A vonat azonnal megall

Fiityiilés elem

A vonat normil sebességgel halad it raja

Tolata elem

A vonat normal sebasséppal tolat

Menet kozben leall 2 vonat

h‘.]iﬂ paran: esot

A vonat mintegy 3 perc eltelével leall, ha nem kap

Start/ Stop pomb vonatozas kézben

Avenat megll

A wonat kis sebességgel indul - majd mintegy
3 masodperc eletavel fegyorsit normal
sebessegre

6 alapmiiveletek

A motor nﬁwﬂ}k probalkezasra indul. Kis

nban,gug. mtug.r'i rn-im perc utan a hang
avvilta normal sebessagn rmgﬂu]mtnta

A vonat megall

A motorzaj csendesen leill

A vanat athalad az elemen A vonar mintegy
i r‘nnmﬂp-‘ur'can it lassabban halad

Egy fity. Kis sebessegi haladas hangja
mmtaﬂ: 3 misedpercen at

A vonat megall. A*mrrat kis: mhm:-amal

tn]htﬂ'm,n'tslnr 3 masodpercen at najd
felgyorsit normal ssbessépre

A mitarzaj csendesen ledll. A motor kis

sebessegpel jar rnlrmmr 3 masodpercig,
majd atealt normal ssbességi hangra

A vanat

Menet kozben feall

A vonat mintegy 3 perc elvelosve leall,
ha nem eri F-Elu‘s hatas

A motorzaj csendesen slnemul

ﬁ.ﬁihu.hikmﬁmiﬁﬁu

A moter a masodik prabilkezasra indul és
uresiratban jar

Harom felvillanas.

Hérom felvillanas

A moateraj csendesen dngmul

A babu unatkozik.

A vorat lassan halad - majd mintegy 2,5 pere
ﬂ‘rt‘afrﬁvul a babu :::lrﬁr'nn!m keezd, rrajd
Tﬂﬁpﬂ_ad ha lﬂihﬂ hata_n nem éri

A vonat nagy sebesséppel indul - majd mintegy
Ewdpam eltelrével lelassul normal

e 4

Sran skl ngrnioss

Lassan iré motor zaja hallhacs

[nddlut elzé fitty. Magy sebességi motorhang.
Mintegy ﬁmmamgmmﬁ

Hirem felvillnds.

A vonat megall

Fekesikorgas - a motor hangja elnenwl

.5.:: eemet. aﬂugm 1 vonat. n:ﬂr
sebessépmel halad mintegy 3 masodperciz.
majd ldassit normal sebessegre

A vonat megill. A vonat nagy sebesscgeel
‘tolat mintegy 3 mﬁsndpamgg rmajd lelassic

normal sebessagre

Fekesikargas, A motor nagy sshességsel jar mintegy
3 mﬁwdpart’lg. majd atvalt nnr-rmJ sebessegi hangr-sf

Menet kozben leall a vonat

A vonat mintegy 3 perc elelvevel leall.
ha nem eri kiilsé hatas

Fekesikorgas - a motor hangja elnamul

A babu behelyszéss

A motor elindul & Uresfaratban o tovabh

A babu elalszilk

A vonat lelassic Hmtug.r 2.5 pare elteltével
harkolas hangzik fel, majd a babu kikapesal,
ha nem & kilsé hatas

Harkalas hangja

Nyomd meg a smartistop
E::I‘nhut. m‘ﬂ-’lk::lra.vanaf;

mazog

A vonat megal

Fékesikorgas - a motor hangja elnémul




A vonat mepll az lemen Kt fictyszo utdn az Gzemanyagesls hicaraaja halacszk
A vonat elindul Ket fittyszo

Az iizemanyag feltaltés hangja halthacs mindaddig, amiz
az zemmanyageomla a lyukban van

A vonat megall az elemen A motorz) csendesen leall Hatterzaj
az lizemanyagralts allomasrol

Myomd meg ketszer a gombor hogy | A tillbmaliomas kezelje le fog szidni, ha nem toltad

avonat dindulion. & venat dindl, fel a:ta:t&t;tn:h: gugﬂa masodik megnyomésa utdn .
PRty I ad, |3 vonat m ndsodpercig kis sebességge
r'miﬂ ﬁaé?&ﬁiﬁ :l[:;;z;i fut, rrra]’d &m%l? normal sebesség ¥ hangra

A vonat lassan halad A vorat addig kisheg ami @ﬁ.ﬂnml’n}m Allanda vilagitis
rfn o, m‘smr nurn ‘nyomod a starfstop '
ﬁm'% 12 Jogydban az izem

k fﬂamﬁmg toltes hangjat ﬂ T;uinl]ﬂl; :;&ur a
Ir,-:sﬂquza’-&hslnwd, &5 amig ki

nem veszed. ’ﬁiumrnmag ilmmrrt&mk szama attol fiiga,

hogy menny tzeranagot hasznaltal el. Ha nem

e iizemanyaget, a sl kezelnje e fog szidni

Arikor a vonat izemanyaga | Miutan ketszer megnyomtad Atﬂﬂﬁdlﬂmﬁﬂtﬂdﬂfﬂa fﬁﬂ"mdﬁ{; ha nem télad fal | Allandzan viligit amig meg
kifogyatr es ﬂlﬂnﬁzﬂrgntt az | agombor a venat dindul - majd | atartlyc A gomb masodik MEZIYDMAST UTan a nem nyomed a gombot
tizemanyagtalts elemre €5 12 | mintsgy 3 nmudpa:trg_ lassan, vonat mintegy 3 masedpereip ks sebessapeel fur, majd
nem télvad fel majd normal ssbesseggel halad atvalt normal sebessagi hangra.

Talted fel Gzemanyagzal a Taltes kazben hallatszik a tofes zaja Allandaan viligit amig be
voratot, ha effogyort az ' nem fejezed a tolrést
UrEmanyag &5 a vonat 4
iltéalomason Al

L[) Uzemanyag feltoltés a sarga babuval

A yorat megall az demen Fekesikorgas. A mator hangja slnemul Hattérzaj az
Uzemanyagrolts allomasral

Myomd meg kétszer a gonbot hogy | A witallomas kezelgje = fog szidni. ha nem talued
avornt elinduljon. A verat elindul, | fel a aralyr A gamb masedik megnyomasa utin
mint=gy 3 masadperciy gyarsan halad, | 2 vonar mintegy 3 masodpercig kis sebesseggel fur,
majd lelassit normal sebességre qu atvilt normal sebessegil hangra

pbiiaclrmsinmg A Vonst s A vore addig kehag, amig sgy (memanyageals dlemrs | Allands vilagitis
SR 218 - T - T ar, vagy ;ﬁwﬁmmwﬁmﬁmmﬁﬂ b -
A B'Eif'ﬂ"sf:up iaa .

Felealtes uzemanyaggal .‘li?. izernanyag taltes hangjat fogod hallani, amiker

' : a témldesatlakozat baduged. &5 addig hallgathated,
amnig ki nem veszed Az imemanyag kertyintisok szima
atedl fiigg, hogy mennyi izemamyagot hasznaltl el

StartStop gomb. Amikor kifogy | A vonat dindul ha készer megrnyomod | A benzinkutas le fag szidni. ha nem toltad fel Hllndﬁan-ﬁ{éﬂﬁ-
‘& benzin és a vonat elvinszorgote | agombot Mintegy 3 nascdpercig ataralye Agomb masadik megnyomasa utan, amig. magmrh'
az iizemanyagraled elemre és te | lassan halad, majd nmr-ﬁ}auhmm a vonat mintegy 3 masodpercig nagy sebességgel fur, | myomeda

nem taltad fel leapescl rmiajd atvak normal sebességi hangra E}mbnt

Tolesd fel Uzemanyaggal a vonatot, Talwes kiszben hallatszik a télies zaja .ﬁ.ilamﬁﬁaﬁ vilagrt.
ha elfogyott az u .-LI-i'.B_rerliE a5 arnig meg nem
avonar a tokdillomassn al nyomed a
gombat
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Was ist, wann...

mchts passiert,
wenn der Start-
Hlflﬂff qedriickt
wird.

Was konnte die Ursache

des Problams sein:

® [coowurden keine
Batterien eingesetzt.

¢ [lia Batterien sind
schwach/leer.

# [le Batterien
wurden micht
nchtig eingesetzt.

2u ergreifende MaRnahmen

® Schrauben Sie den Deckal
des Battenefachs ab und
satzen Se Batterien 2in.

Schrauben Sie den Decksl

des Battenefachs ab und
setzen Sk neus Battenen ein.

Schrauben Sie den Deckel des
Batteriefachs abund setzen
Sk die Batterien nchbig ein.

Le probléme

Rien ne se
produt quand

{appuie sur le
outon Marche

La cause probable du
probléma

* Fas de piles dans
le jouet

* Las piles sont vides
ou presque vides

* Les piles sont mal
nstallées

® [Devisser e convercle protégeant
Les pilas at mettre das piles

® Deviszar le couverncle
protégeant les piles st les
remplacer par des piles
neuves

Diévizsar la couvercle
protégeant les piles

et placer comrectement
les piles

@in Alarmsignal
ertdnt und dar
Motor mcht
lduft, wann

der Startknopf
qedriickt wird.

® [1je Batterien sind
schwach.

Schrauben 512 den
Deckel des Battenefachs
ab und setzen 51 neus
Batternen ein.

Quand jappuie sur
le bouton Marche,
une alarme
résonne et la
locomotive ne
fonchionne pas

* Les piles sont
presque vides

Davisser le couvercle
protegeant les piles
et les remplacer par
ides piles neuves

die Eisenbahn
anhilt, wenn
sie Kurven oder
lbaer eine
Briicke fahrt.

* (e Battenen =ind
schwach.

Schrauben S12 den
Deckel des
Batteriefachs ab
und setzen Sie neue
Batternen ein.

Le train sar-
rete quand 1l
passe dans les
VITages ou sur
le pont

* Les piles sont
presque vides

Davisser le couvercle
protegeant les piles
et les remplacer par
des piles neuves

die Fiquren
keine Gerdusche
machen, wenn
man Sie in den
Zug setet.

* [he Figur wurde nicht
nchbig auf dem Sitz
platziert.

* Es 15t die falsche
Figur.

Druclken S1e die Rgur
fest 1n den Sitz.

Nur beim roten oder gelben
Lokfithrer erténen Gerusche
oder es werindert sich die
Geschwindigheit der

Eizenbahn.

Les figurines
nemettent pas
de sons quand
an les installe
dans le train

* L3 figunne n'est pas
correctement 1nstallée
dans le siege

* (e nest pas la bonne
figurine

Enfoncer fermement
la figurine dans le
s1g&ge

Seuls les conducteurs

muge et jauna déclanchent
[émission de sons et

modifient la vitessa du train

die Eisenbahn
mcht nchtig auf
die Code-Steine
auf den Gleisen
reaqiert

® [ie Code-S5teine wurden
nicht nchtig aof den
Gleisen eingesetzt.

® Auf einer unebenen
Flache kinnen die Gleise
nicht gerade liegen.

Hehmen Sie die
Code-Steine ab und
setzen Sie sie erneut ein.

Bauen Sie die
Strecke auf einer
ehenen Flache auf.

Le train ne
repond pas
correctement
aux briques
Code placées
sur la voie

* |as briques Code ne
sont pas correctement
placaes sur la voe

* |os yoies ne sont pas
plates car les rails sont
placés sur une surface indgale

Enlever les briques
Code et les remplacer:

Placer les rails sur
une surface plane

man keine
Gerdusche horen
kann bzw. wenn
die Gardusche
zu laut sind.

® Der Lautstarkenregler
1st micht nchtig
elngestellt.

Halten Sie dan
Startknopt so lange
gedriickt, bis en
Fiepton zu hiren ist.
Der Gerduschpegel wird
lauter oder leiser.

Vials ne pouvez
pas enfendre las
s0Ms ou, au
contraire, ils
sont trop vio-
lents

® L& volume est mal
reqglé

Tenir Le bouton Marche
enfonce jusqu'a ce que
vous entendiez un bip
sonore. Le nivead
sonore vane vers |e
haut ou vers le bas

kein Gerdusch
beim
Auftanken der
Ersenbahn
artant.

* e B1senbahn steht
mcht auf dem qgrii-
nen Code-Stein.

Fahren Sie che
Eizenbahn auf den

grinen Code-Stein.

Aucun brint
nest éms
quand vous
pompez le car-
burant pour

faire le plein

¢ | e train n'est pas sur
la brnque Code verte

* Aller jusqu'a la
brique Code verte




Huando s1 preme
1l pulsante di
Marcia, nan
succedea nulla.

Possibili cause

® | = hatterie non sono
nsente;

Le battere sono
esauste.

Le battere non sono
insente comettamente

Rimedi e soluziom

® Svtare il coperchio del
vano battene e 1nsenre
le batterie.

Svitare il coperchio del
vano batters e sostituire
le hatterie.

Switare 1l coperchio del
vano battenes e inserre

correttamente le baterie.

Er gebeurt
niets als er ap
de startknop
gedrukt wordt

Mogelijke fout

* Er zitten geen
hatterijen in

* [le hatterijen zijn
leeg/bjna leeq

* [e hattenjen ziyn
varkeerd geplaatst

® Schroof het bathenjdeksel
los en plaats de battenjen

® Schroef het battenjdeksal
los en plaats nieuwe
batterjen
Schroaf het batterjdeksal

los en plaats de
battenjen correct

Huando s1 preme
1l pulsante di
Marcia, suona un
allarme & la
locomotiva non
51 muove,

Le battene sono
esauste.

Svitare 1l coperchio
del vano battene e

sostituire le battene.

Als erop de
startknop
gedrukt wordt,
klinkt een alarm
en de motor
werkt niet

* [le batterjen zipn
biyna leeg

Schmef het battenjdelksel
los en plaats nieuwe
batterjen

Il treno «1
ferma n curva
o sopra il
ponte.

Le battene sono
esauste.

Svitare 1l coperchio
del vano battene e

sostitunre le hattene.

De trein stopt
als h1y door
bochten of
over de brug
rijdt

* [le batterjen zipn
bina leeg

Schroef het
hatter)deksel

los en plaats
meuwe battenjen

I personagq
non emettono
suont guando
vengono insent
nel treno.

Il passeqgero non &
correttamente

insento al suo posto.

E il personaggio
shagliato.

Premerlo saldaments
nel suo posto.

Solo 1l macehinista rosso

o quells giallo attivano
1suom e cambiano la
yeloctta del trenino.

De figuren
qeven geen
gelnd als ze
in de trein
qeplaatst
waorden

* [e figuur 15 niet
Juist op de zitting
geplaatst

¢ Het 15 de verkeerde
figuur

Druk de figuur stevig
op de zitting

Alleen de rode of gele
machinist zetten het
geluid aan of veranderen
de snelheid van de trein

Il tremino non
rnsponde
correttamente
a1 mattoncim
codificati
aggqiunty a1
binan.

1 mattoncin codificat
fion sono comettamente

sistemat su binan.

La superficie irregalare
non consente al Binan
di stare 1n planc.

i muovers @ nmontare
1 mattoncin.

Posare 1 binan su
una superficie plana.

De trein
reageert niet
qoed op de
codestensn op
de baan

* [le codestanen zijn
met correct op de
baan gezet

¢ De haan higt met
plat doordat de
onderlaag oneffen 15

Veryijder de
codestenen en hreng
Ze Opnieuw aan

Zet de baan op een
effen onderlaag

I suom non si
sentono,
OppUre 50no
troppo fort.

Il valume non &
correttamente
reqolato.

Premere e tepare
remuto 1l pulsante o
arcia finche non s

sente un Bp. Il volume

del suono pud essere
alzato o abbassato.

De geluwiden
zijn onhoor-
baar of juist
te hard

* Het volume 15 et
correct ingesteld

Druk op de startknop en
houd deze ingedrukt totdat
u &= plepend geluid
hoort. Het volume gaat
omhoog of omlaag

Non =1
septono suom
durante 1l
nformmento
del trenino.

Il treming non =
trova sul mattoncino
codificato verde.

Portare 1l tremno
fino al mattoncino
codificata verde.

Er khinkt geen
geluid als de
brandstof in
de trein
qepompt
wordt

# [le trein staat met
op de groens
rodesteen

Riyd naar de groene
codestean




A Start gomb
MEgnyomasira
SEMmi s&m
torténik

= Mincsenelk elemek
behelyszve

* Az elemel gyengéhk vagy
e meriileel

* Rosszul vannalk
behelyezve az elemelk

* Csavarozd le az
glemfedelet s tedd
be az elemekeat.

Csavarozd le az
elemfedelet és tegyel
be 0f elemelet

Csavarozd e iz demfedelker

&s megfelelden tedd
be az elemeket

HASHhEMEA

*RAAA 2 TIVERA,

* BRMThiedeo TG,
Whrl ey.

* BADANGHE L
< Y kthi.,

* MEREMEO8 C i L
ThHizEMH. BREAh
TLE3L,

* RERwEoh CEdLY
St KLEREA
ATCMEL,

*EaEagoh Bl
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A Start gomb
MEgNyomasara a
riasztd hangja
hallhatd &5 nem
indul a moteor

* Az elemek majdnem
teljesen lemerultek

Csavarozd le az
elemtedelzt és tegyel
be 0f elemelket

lﬂfi »ERT

* BRI TINEY .

* ARG L E LT
AW KLOTREA
ATCRELY,

A vonat
megall, amilor
lkanyarban
Megy v

hiden halad At

= Az elemel majdnem
teljesen lemerultek

Csavarozd le az
elemfedeler és tegyél
be 0] elemeket
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* WadMohindno TIVEY,

* ST YT MY
BE_ & FTREEA.

* REERECcRCER LT
SN, KLOEREA
RTLREN
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A babulk nem
adnak hangot.
amikor a
vonaton
vannak

« A bibu nincs rende-
sen az ilésbe nyomva

* Ez nem a megfeleld
babu

Hatirozottan nyomd
bele a bibut az Olésbe

(sak a piros s a sirg
mezdonyvezetd sipolhat
&s valtoztathatja meg
a vonat sebességért

ANENNCAh
TH WLy

* ABFERIZEL (M
T A,

*ELVABTRRYTEL,

* ANEREICL 2irY
LMLBATLREL,

* pErERACKEFOL
BEE. TR T 3 e
MyEby £,

A vonat nem a
sinekre
helyezertt
kiadelemeknek
megfeleloen
viselkadik

* A kddelemek rosszul
lettek a sinekre téve

« Egyeletlen felulet
teszi hullimossa
a singker

Emeld ki a kddelzmekeat
majd tedd dket vissza
a helyiilre

Helyezd it a singkert

egy slk, egyenes
feluletre

[T B
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BE AN A h T
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Mem hallhatd
hangjelzes,
vagy til hangos
a hangjelzés

+ Rosszul van bedllicea
a hangerd

Myomd meg s tarsd

MEegnyomya a S@rt
ambat, ami sipold
angot nem hallasz.

A hangerd erdsodni

vagy gyengilni fog
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*EENEL{BEIh
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Mem hallhard
hang, amikaor
Lzemanyagot
SZivatryluzok
a vonatba

« A vonat nem a zold
szind kédelemen 4l

» Vezesd a vonatort
a z&ld szind
kédelemre
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important Informetion sbout betiariss
Mever U difforent types of bxtieries togethern. ora
e bination of old and nevr Bttaries. Ahvays ranmo

the barttorTor I the product: bs net te be vesd for 2 leng
dnw ar ¥ the batmries hove run down. Mewer usa

darmgnd bortimeiom. vy um Extoaring. o the ype

nduit. Yeu amnot recharge batteries whila they ure silll
in th presduts ind you st el Uty i di e

MNeover sthmpt to recharge non-recharpmble betierios,
MNuvar short-tireuft the batery hokder:
DE

Wichtige Informetion 2u Batterisn
Banutzen Ha ninmaly untarschisdiiche Arten von
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