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Velkommen til en ny LEGOD® verden

Her i pakken finder du et edb program, som du kan bruge
pa din computer. Inden du starter med at lzse om selve
programmet, vil vi gerne fortzlle om nogle af de juridiske
regler, der gzlder for computerprogrammer.

Som med alt andet fra LEGO® Gruppen har vi ogsa veret
meget grundige med udviklingen af computerprogrammet til
dit nye LEGO TECHNIC szt.Vi har brugt megen tid og ind-
sats for at gere programmet s godt som overhovedet
muligt. Det har skullet leve op til de szdvanlige, heje kvali-
tetskray for produkter fra LEGO Gruppen. Programmet er
med andre ord veerdifulde — bade for dig og for os.

Derfor er det ogsi ifelge loven forbudt at kopiere edb-pro-
grammer. | den forbindelse er der 2 regler, du skal kende.
Ferste regel:

Du ma gerne kopiere LEGO programmet til dig selv: Nar
du starter programmet, overfores en del automatisk til din
computer. Hyis du har betalt for programmet eller i ovrigt
faet det pa lovlig vis. er den slags kopier OK. Du ma ogsa
gerne tage en reservekopi af programmet, sa du er sikret,
hvis du skulle miste originalen. Hvis din computer er for-
bundet med andre computere, f.eks, gennem et lokalt net-
vark eller pa Internettet, md du ikke lade andre brugere pa
nettet fi adgang til programmet, og du md ikke lagre pro-
grammet og overlade il andre at kopiere det. Men | mi
selvfolgelig gerne veere flere om at bruge programmet ved
din computer.

Anden regel:

. Nir du giver spillet til en anden, mister du retten til selv at

bruge det: Du ma gerne give dit LEGO program til andre
eller szlge det. Men hvis du ger det,’'ma du ikke l=ngere
bruge de kopier af programmet, der fortsat métte ligge pi
din computer. Loven forbyder udlin og udlejning af edb-
programmet, s det ma du heller ikke.

o lediret‘._.disée'_ﬁég'l'er ber du vide, at LEGO Gruppens vare-

merke ikke frit ma benyttes.Varemarker er ikke blot ord.

- Det kan bl.a. ogsa vare symboler; design og et produkts
. udformning. Feks, anser LEGO Gruppen LEGO klodsen

for et varemarke. Selv om det ikke glder altid, kan vare-
- mearker typisk kendes pi, at der stir ® eller " bagefter.
\ Der er flere oplysninger om de juridiske spilleregler =~
. pa ed-rom'en, Oplysningerne kan du finde ved at falge
| anvisningerne pa skiermen. Hvis du har adgang til
Internettet, kan du sli op pa vores hjemmeside pi

htp:/iwww.LEGO.com, hvor der stir mere om, hvordan
man ma bruge LEGO Gruppens varemzerker.

Mission indeholder en protokol, der er patentbeskyttet.

God fornejelse med LEGO TECHNIC cd-rom’en.

i Software installation ' i

Szt td-rom’en i cd-rom drevet pa din c-::nmp'ut'el; 1::-g falg
instruktionerne pa skarmen,

Hvis dit cd-rom drev ikke understotter “Keor", skal du kiikke
pa ikonet "Denne computer” pa dit Windows skrivebords-
omrade, herefter pa cd-rom ikonet og til sidst p4 jkonet® -
'+Setup111

Kundeservice
“Hvis du har problemer med cd-rom’en eller din software,
kan du fa hjzlp hos os.

Danmark: TIf. nr:
E-mail;

7442 44 ||
Danmark@LEGO.com

For at kunne hjzlpe dig p4 bedst mulig mide beder vi dig
have felgende oplysninger klar, nar du ringer:

Version pa cd-rom’en (trykt pa cd-rom’en).

Din version af Windows.

Din type af lydkort og grafikkort (hvis mulige).

Hvor meget RAM og hvor meget fri diskplads der er
pa din comiputer, :

- 5. Den ngjagtige fejlmeddelelse (hvis du har fiet en).

e b

Det vil vare en fordel, hvis du har mulighed for at betjene
computeren, nar du ringer. 2

For seneste information omkring produktet, se “readme”

e

filen pa cd-rom’en.
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Velkommen til en ny LEGO® verden

| denne pakken finner du et EDB-program til computeren
din. Fer du starter i lese om selve programmet, vil vi gjerne
fortelle deg om noen av de juridiske reglene som gjelder
for dataprogrammer,

Som med alt annet fra LEGO® Gruppen, har vi ogs vaert
meget grundige med utviklingen av data-programmet til det
nye LEGO TECHNIC settet ditt.Vi har brukt mye tid og
lagt ned en stor innsats for 4 gjere programmet si godt
som overhodet mulig. Det har skullet leve opp til de sed-
vanlige, heye kvalitetskravene som gielder for produkter fra
LEGO Gruppen. Programmet er med andre ord verdifullt —
bade for deg og for oss.

Derfor er det ogsi ifelge loven forbudt a kopiere data-
programmer. | denne forbindelsen er det 2 regler du skal
kjenne til.

Ferste regel:

Du kan gjerne kopiere LEGO pmgrammet til deg selv; Nar
du starter programmet, overfores en del av det automatisk
til computeren din. Hvis du har betalt for programmet, eller
ellers har fatt det pa lovlig vis, er den slags kopier OK.

Du ma ogsa gjerne ta en reservekopi av programmet, slik at
du er sikret hvis du skulle miste originalen. Dersom data-
maskinen din er koblet sammen med andre datamaskiner,
f.eks. giennom et lokalt nettverk eller pa Internett, ma du
ikke la andre brukere fi adgang til programmet, og du ma
ikke lagre programmet og overlate til andre 4 kopiere det.

Men dere kan selvfolgelig gierne vaere flere om a bruke

programmet pa compu[eren din.

Andre regel:

Mar du gir spillet videre til en annen; mister du retten til 4
bruke det selv. Du kan altsé gjerne gi LEGO programmet
ditt til andre eller selge det. Men hvis du gjor det, ma du
Tkk&lengar bruke de kopiene av programmet som fortsatt

matte ligge pa computeren din. Loven forbyr utlan og ut]ere 1

av dataprogrammen sﬁ det ma du heller ikke.

1l tillegg til dette bor duwite at LEGO Gruppens varemerke

ikice kan benyttes fritt. Varemerker er ikke bare ord, Det

- kan ogsa veere symboler, design og et produkts utforming.
. Eeks. anser LEGO Gruppen LEGO klossen for et vare-

“merke. Selv om dette ikke alltid er tilfeltet, kan man typisk

gj&nlqenne varemerker pd at det star ® eller ” etter dem.

0 Det er flere opplysninger om de elektroniske spillereglene
 pa CD-ROMen. Opplysningene finner du ved i folge anvis-

ningene pi skjermen. Hvis du er pa Internett, kan du sla
opp pa hjemmesiden var pa http:/fwww.LEGO.com, hvor
det star mer om hvordan man ma bruke LEGO Gruppens
varemerker.

Mission innehelder en patentert protokoll.

God forngyelse med LEGO TECHNIC CD-ROMen.

'Dersom du stater pa problemer med dette LEGO pro-

3. Informasjon om lydkortet og grafikkortet i data-

- maskinen nar du rlnger til etter hjelp - i

£

-

" Slik installerer du programvaren b

Plasser CD-ROM-platen i dammaskmens CD-RDH sl;as;un
og felg instruksjonene pi skjermen.

Starter ikke msta!iaspnspmgrammet autornatesk er det !
fordi.CD-ROM stasjonen din ikke stetter AutoRun. | det til-

fellet klikker du Min datamaskin ikonet pa Windows-skrite:
bordet, deretter CD-ROM ikonet, og endelig Setup ikonet.

Hjelpelinje

grammet, ber vi om at du leser feilspkingsseksjonen.

Dersom du fortsatt ikke kan lose problemet, ber vi om at
du kontakter oss.

TH:nr:
E-Mail:

67 13 1200
Helpdesk@LEGO.com

Norge:

For at vi skal kunne hjelpe deg raske, ber vi om at du har
folgende informasjon tilgjengelig for du ringer:

. CD-ROM ver%inn_en (trykt pa CDen)
2. Windows-Yersjonen pa PCen

maskinen (hvis mulig)
4. Hvor mye RAM og hvor mye ledig plass det er i
. | computeren .
5.  Den eksakte feilmeldingen som vises pa slqermen
{dermm feilen har uttﬂs't en feilmelding)

Det vil ogsa vare meget praktisk hvis du sitter fc};

Les "readme” fi Ien for ase de snsr.e cppdate
programmet.
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konstruksjoner

Det er en rekke steder du kan utforske i *Plane Pod”. Du kan finne alternati
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oppdrag i rommet og teste ut det splitte
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Vilkommen till en ny LEGO® virld

| paketet hittar du ett datorprogram som du kan anvinda i
din dator. Innan du bérjar lisa om sjilva programmet vill vi
berdtta lite om de lagar och bestimmelser som giller for
= datorprogram. :

Som med allt annat frin LEGO” Gruppen har vi varit
mycket grundliga vid utvecklingen av datorprogrammet for
ditt nya LEGO TECHNIC kit.Vi har lagt ner mycket tid och
arbete pd att gora ett 53 bra program som mojligt.

Det uppfyller de vanliga hoga kvalitetskrav som stills pa
produkter fran LEGO Gruppen. Programmet ir med andra
‘ord virdefullt — bade for dig och for oss.

Darfor dr det ocksa i lag forbjudet att kopiera datorpro-
gram. Det ar speciellt tvi bestimmelser du maste kinna till:

Bestammelse nummer ett:

Du far garna kopiera LEGO programmet for eget bruk: nir
du startar programmet overfors en del automatisk till din
dator. Om du betalat for programmet eller kommit 6ver:
det lagligt pa nagot annat sitt ar den har typen av kopior
tillitna. Du far ocksa girna ta en reservkopia av program-
met, att ha som sikerhet om du skulle rika tappa bort det.
Om din dator dr ansluten till andra datorer; t ex via ett
lokalt natverk eiler Internet, far du inte Hita andra anvin-
dare pa natet fa tillgang till programmet. Du far inte heller
spara programmet pé din dator och lata andra kopiera det.
Diremot far ni naturligtvis girna vara flera som anvinder
programmet vid din dator,

Bestammelse nummer tva: ;

. Nar du ger spelet dill en annan mister du sjily ritten att
anvanda det: du far girna ge bort ditt LEGO program till
andra eller sdlja det. Men om du gor'det fir du inte lingre
anvinda de kopior som ligger kvar pa din dator. =~
Lagen farbjuder utlining och uthyrning av datorprogram,

s det far du inte heller gora. i 7

 Forutom dessa beszimmelser bér du kinna tll att LEGO
~ Gruppens varumirke inte far anvindas fritt.Varumarken .

dr inte bara bokstiver. Det kan ocksa vara symboler, design’

ofta kannas igen pa att det star % eller ” vid varumarket,
ven om detta inte alltid giller. e

-skivan. Informationen hittar du genom att félja anvis-
ningarna pa skirmen. Om du 4r ansluten till Internet kan du
ga till vir internationella hemsida pi http://www.LEGO.com,
dar det finns mer information om hur man far anvanda

LEGO Gruppens varumirken.
Mission innehdller ett patenterat protokoll.

Mycket néje med LEGO TECHNIC CD-ROM.

“Las igenom felsdkningsavsnittet om du fir problem med

For mer information [as "readme” filen. o

. och en produkts utformning, Exempelvis anser LEGO Grup-
~ pen att LEGO Klossen ar etc varumarke. Varumirken kan

finns mer information om de juridiska spelreglernapa

Miukvaruinstallation i

St in CD-ROM-skivan i datorns C-D~ROM-e_nhe‘t och falj
instruktionerna pa skirmen.

-

e

Om CD-ROM-enheten inte stoder Windows Autostart-
funktion Klickar du pa jkonen Den hir datorn pi skrivbor-
det i Windows, sedan pa. CD-ROM-ikonen och sludigen p .
ikonen Setup.

Telefonsupport

denna LEGO programvara.

Om detta inte IGser problemet kan du kontakta oss pa:

Sverige:  Telefonnummer: 0302-224 47
E-Mail: Helpdesk@LEGO.com

For ate vi skall kunna ge dig sa bra och effekriv hjilp som
majligt ber vi dig ha foljande information framme innan du
ringer:

I Programvarans-versionsnummer (finns tryckt pa
CD-ROM-skivan)

2. Vilken Windows-version du anvinder

3,  Information om de ljudkort och grafikkort som ir
installerade i datorn (om mojligt)

4. Hur mycket RAM och ledigt diskutrymme det finns pa
datorn # i

5. bxakt det felmeddelande som visas pa skirmen (om
problemert gett upphov till et felmeddelande).

Det ir till stor hjalp om du sitter vid datorn ,r;;;ig
kontaktar telefonsupport. i
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Tervetuloa uuteen LEGO® maailmaan 'I'.'Ihielniistun asentaminen i
Tdssa pakkauksessa on ohjelma, jota voit kiyttaa tietoko- Aseta CD-levy tietokoneeri CD-asemaan ja noudata
neessasi. Ennen kuin alat tutustua siihen, haluamme kertoa nayttoon tulevia ohjeita. : :

- -

muutamista lakisdateisista ohjeista, joita sovelletaan
tietokoneohjelmiin.
Sinun on hyva tietaa kaksi seuraavaa saantoa:

Jos tietokoneesi CD-asema ei tue Autorun-toimintoa,

klikikaa tietokoneen Windows-tyopoydilli olevaa "Oma

. tietokone” -kuvaketta, klikkaa sitten CD-levyn kuvaketta® ~ .
ja viimeiseksi "Setup”-kuvaketta,

1. Saanto:

Voit kopioida LEGO® ohjelman omaan tietokoneeseesi, - ”

Kun aloitat ohjelman, osa siita siirtyy automaattisesti .Tulupalualu :
tietokoneeseesi. Jos olet ostanut ohjelman tai saanut sen Jos timin LEGO ohjelmiston kaytossa esiintyy ongelmia, lue
jollain muulla laillisella tavalla, tillaiset kopiot ovat OK. Saat Vianetsintdd kasitteleva jakso.

myds ottaa ohjelmasta turvakopion, jotta et joutuisi pulaan,

jos alkuperainen ohjelma havidd. Jos tietokoneestasi on Jos et pysty ratkaisemaan ongelmaa, soita numeroon:

yhteys muihin tietokoneisiin esimerkiksi paikallisen verkon i

tai Internetin kautta, et saa pdastdd muita verkon kiyttijid Suomi: = Puhelin: (0%) 455 0033

kiyttimadn titd ohjelmaa etkd kopioida sitd muille. Tietysti Sahkoposti: Helpdesk@LEGO.cam

-useampi henkild voi kiyttid ohjelmaa sinun tietokoneessasi.

: : Voimme palvella sinua nopeammin, jos varaat seuraavat
2. Saanto: tiedot valmiiksi ennen kuin soitat:
Jos luovutat ohjelman toiselle henkilSlie, menetit oikeutesi

kayrtad sitd itse. Saat antaa LEGO ohjelmasi toiselle Tiedot CD-ROM -versiosta (painettu levyn pintaan).

k.
henkilélle tai myydd sen. Mutta jos teet niin, et endd saa 2. Tiedot tietokoneesi Windows-versiosta.
ldyttdd timdn ohjelman kopioita, joita saattaa vield olla 3. Tiedot tietbkoneesi 3dnikortista ja grafiikkakortdsta
tietokoneessasi. 1 - (jos mahdollista).

4. | Tiedot tietokoneesi keskusmuistin koosta ja vapaasta
“Sinun pitda myos olla tietoinen siitd, ettd LEGO Ryhmin levytilasta.
tavaramerkkeja ei saa kayttaa vapaasti. Tavaramerkit eivit 5. Naytolle ilmestyneen virheilmoituksen tarkka sisalto
ole pelldstain sanoja. Tavaramerkki voi olla myos symboli, (jos ongelma on aiheuttanut virheilmoituksen).
taiteellinen malli, rakennelma tai tuotteen esitystapa. Esimer- i

. kiksi LEGO Ryhmi pitdd LEGO palikkaa tavaramerkkina. Ongelman ratkaisu helpottuu, jos otat yhteyttd Tukipalve-

Vaikka asia ei olekaan ndin aina, tavaramerkqt voi tyypillisesti luun tietokoneesi adrelts. i
tunnistaa siicd, etta niihin on |htert)" tai . - Wi
Lisatietoja lakisadnnoksista CD-ROM:lta. Loydit tiedot . Jos tarvitset lisatietoa, lue "readme”-tiedosto.

I
| seuraamalla naytrGruudun ohjeita. Jos tietokoneestasi on
 yhteys Internetiin, voit myds katsoa lisitietoja LEGO
 tavaramerkin kaytostd kodsivultamme, ]anka osoite on

. heepiiwww.LEGO.com.

Mission kiyttdd patentoitua rhteyskﬁyﬁntéﬁ.
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Some Important Information

The LEGO® Software on this Disc is the result of a great
deal of work. To help us bring you high quality*programs in
the future it is important as a legal requirement to read the

+ following:

First Rule: "

Following the purchase of the LEGO program you are
permitted to copy the program to your own computer.
However, it is illegal to allow other users to gain access to
your program either via the Internet or by uploading the
program to a network from which it can be copied. It is
not 2 problem should you lose the original but have the
program copied on your computer.

Second Rule:

If you sell or pass the program on it is illegal to use the
program yourself. It is also illegal to lend or rent computer
programs.

It is important to knc:-w that rhe LEGO trademarks should
not be used freely. An® ora = following a name identifies
the name as being a trademark.

If you need to know anything else about the legal
requirements, then more information can be found on the
CD-ROM. If you are connected to the Internet you can
also look at our homepage on http:fwww.LEGO.com for
more information about the use of the trademarks of the

LEGO Group.

Mission contains a patented protocol.

-

" Software installation : g

Place the CD-Rom in the CD drive in your mmpm;er and
follow the instructions displayed on the monitor,

If your CD-ROM drive does not support Aumrun clu:k
on the "My Computer™ icon on your Windows desk_tﬂp, _
then on the CD-ROM icon, and finally on the*Setup” icdn; .

Help line

If you encounter pmblms with this LEG'D software, please
read the Troubleshooting section.

If this does not solve the problem, please contact us on:

UK: Telephone number: +44 |71 365 1497
: E-Mail: UK@LEGO.com
Awustralia: Telephone number: +1 800 683 100
{2.00 am. to 5.00 p.m. .
Sydney Time
Menday to Friday)
Fax number: +02 9428 9610
Mew Zealand: Telephone number: +0800 534643/0800
LEGO HELP
.00 am. to 7.00 p.m.
Monday to Friday)
 South Africa: Telephone number: +27 || 314 3825
(8.00 a.m. to 4.00 pm. !
Monday to Friday)
" *Fax number: . +27 11 3143572
Singapore: Telephone number: +65 282 6803
. Fax number: - +65 282 1405
- Hong Kong:  Telephone number: +852 263
it Fax number: +852 26
Taiwan: ' Te'iephc:-ne ;'n_ui'nber-: 402 27
{Emﬁmwimp,m ] _
Monday to Fnda.y} _- T
: : _'Fax number: +02 2791-7927
Malaysia: | Telephone nu_mb&_r: “'633?55 2322
" (9.00 2.m.to 5,00 pim. e o
e 'Hunﬁd}rmFﬂdaf} A i
' :._Fax number’ i + 653 ?54 sy 4
So that we can help ;-rs:-u quzck!y.,'p;'ase have the falimwﬁg_-

I The CD-ROM version (printed on the CD-RDM}

2. The version of YWindows running on your PC

3. Details of the sound card and graphic card installed in
your computer (where possible)

4. How much RAM and how much free space there is
on your computer

5. The exact error message that appears on/ the monitor
(if the problem has prompted an error message).

infarmatmn read}r befare you ca!l:-_‘-:__:'._--.

It would be very helpful if you are sat at your computer
when contacting the Help Line.

For last minute information please see "readme” file.
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Bem-Vindo a um nove mundo LEGO®

Encontrard neste pacote um programa informético que
pode usar no seu computador. Antes de comegar a ler
sobre o programa, gostariamos de o informar sobre
algumas regras legais que se aplicam aos programas de
computadorn

Como com todos os produtos do Grupo LEGO® temos
sido muito cuidadosos com o desenvolvimento deste
programa para computador para o seu nove conjunto
LEGO TECHNIC. Dispendemos muito tempo & esforgos
para fazer o programa tio bom quanto possivel. Ele teria
que estar 4 altura dos habituais requisitos de qualidade
dos produtos do Grupo LEGO. Por outras palavras, este
programa € valioso — tanto para si como para nos.
Assim, de acordo com a lej, também & proibido copiar
programas informidticos. A este respeito ha duas regras
que deve observar:

r

3

Primeira regra:
Estd autorizado a copiar o programa LEGO para o seu
computador: quando comegar o programa uma parte dele
& automaticamente transferida para o seu computador. Se
pagou pelo programa, ou o recebeu legalmente de qualquer
outra forma, este tipo de copias esta correcto. Tambeém esta
autorizado a fazer uma reserva de seguranca do programa,
para que fique salvaguardado no caso de perder o original.
‘Se o seu computador estiver ligado a outros computa-
dores, por exemplo, através de uma rede local ou na
Internet, ndo estd autorizado a deixar outros utilizadores
da rede a terem acesso ao programa e ndo deve fazer uma
. seguranga do programa e deixar outros copia-la. E evidente
- que outras pessoas podem utilizar o  programa flo seu com-
putador.

Segunda regra:
Quando passa o programa para outra pessoa, perde o seu
direito de utilizacio, Esta autorizado a dar ou vender o seu
_programa LEGO a outras pessoas. Mas se o fizer, deixa de.
‘estar autorizado a uuhzar as copias do programa que pos-
' sam estar ainda no seu computador.A lei proibe o em-
/| préstimo ou aluguer de programas mfdnnaﬁces. pcr isso,
| também i 'qa esta aucumada a fazé—to

fTamﬁem :ie're saher qua as man:ag registadas do Grupn
LEGO

. ndo sio penas,pahwas Podem mmhem ser 5|mhnl05 de-

“senhos, e até a apresentacio de um produto. Por exemplo,
o Grupo LEGO considera a pedra LEGO como uma marca
registada. E ainda que nao seja sempre o casg, as marcas
registadas podem ser facilmente reconhecidas pelo facto de

. existir sempre um ® ou ~ junto & marca registada,

' Ha no CD-ROM mais informacio sobre as regras legais.

|| Pode encontrar a informacio seguindo as instrucdes no

écran. Se estiver ligado a Internet pode também ver no

seu <homepage> em htrp://www.LEGO.com para mais

informagGes sobre a utilizagdo das marcas registadas no

Grupo LEGO.

O Hfs_.si’qﬁ.-mntém um protocolo patenteado.
Divirta-se utilizando o CD-ROM LEGO TECHNIC.

14 _.

7 Instalégﬁ’u do software - i

Coloque o CD-Rom na drive de Cb do cu_mputs;d«ur e siga
as instrucdes wsualfzadas no monitor.

Se a sua drive de CD-ROM nio suporta a “Execua;a::: Aumr
mitica”, clique o icone O Meu Computador” na drea de
trabalho do Windows, depois o' icone do CD:ROM e, fifal:
mente, o icone "Setup”.

Linha de Assisténcia

Se tiver problemas com este produto LEGO, é favor ler a
seccdo Resolugdo de Problemas.

Se esta (itima ndo resolver o problema, por favor
contacte-nos_para:

Portugal: MNimero de telefone: 351 | 8421469
E-Mail: Helpdesk@LEGO.com
De modo a poder ajudi-lo rapidamente, agradecemos que
prepare as seguintes informacdes antes de ligar:

.. A versio do CD-ROM (impresso no CD-ROM)
2. A versic do'Windows executada no seu PC
- 3.  Os pormeriores da placa de som e placa grafica

instaladas no seu computador (onde for possivel)

4. Quanto RAM e quanto espago dlspunwel tem o seu

. computador

5. A mensagem de erro exacta que aparece no monitor
(se o pr‘ohlema induziu uma mensagem de erro).
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Aqui pode encontrar instrugdes de construcio para o Plane e as suas quatro ferrame

Pode também
ara o ATV se tem o CyberMaster instalado (Art. 8482)

encontrar instrucdes de construcs
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Bienvenido a un nueuu‘mundn LEGD®

' En este paguete encontrard un programa informdtico, que
. puede utilizar en su ordenador. Antes de que comience a
_ leer el programa propiamente dicho, queremos informarle
" sobre los aspectos juridicos en vigor para los pmgramas de
ordenadores. ‘

Como suele ser costumbre en el Grupo LEGO?, también
“hemos sido muy metédicos esta vez a la hora de desar-
rollar un programa para ordenadores para su nuevo juego
LEGO TECHNIC. Hemos dedicado mucho tiempo y es-
fuerzo para que el programa sea lo mejor posible. Tenia que
cumplir con los altos y'tradicionales requisitos de calidad
para los productos del grupo LEGO. En otras palabras, el
programa es de un alto valor, tanto para usted como para
NOsotros.
Por eso, seguin [a ley, estd prohibido copiar programas
informdticos.Y en este aspecto hay dos reglas que debe
conocer.
Primnra regla:
Puede copiar el programa LEGO para uso propio: al instalar
el programa, una parte del-mismo se transfiere automatica-
mente a su ordenador. Si ha pagado por el programa o si lo
ha adquirido legalmente, ese tipo de copias es aceptable.
También puede hacer una copia de reserva del programa,
como seguridad en caso de perder el original. 5i su ordena-
dor estd conectado a otros ordenadores, a través de una
red o al internet, no debe penmmr gue otros usuarios de la
" red tengan acceso al programa, y no debe almacenar el pro-
grama y dejar que otros lo copien. Pero pueden ser varios
los usuarios que utilicen el programa en su ordenador.

Sagunda regla:
Si lé da el juego a otra persona, uﬂed pharde el deredm A

 utilizarlo. Puede darle el programa LEGO 2 otras personas

| o vendérselo. Pera si lo hace, ya no podra utilizar las copias

del programa que queden en su ordenador; La ley. prohibe |
el préstamo y alquiler de programas mfﬂrmiﬂccs,}r usted
:tampﬂ:u uede hncerfe. A

Gru Fo LEGI.‘II rlu puer.fe ser Iibreh'iente uﬂrzada.

stradas no son 's0lo palabras. Puede ser sim-

/" bolos, disefios o la perfilacion de un producto. Por ejemplo,
el Grupo LEGO considera que el ladrillo LEGO es una
marca registrada. Aunque no siempre es el caso, las marcas
registradas se dan a conocer por los simbolos :® 0 ™ des-
pués del nombre. Encontrard mds informacién sobre las
reglas juridicas en el CD-ROM. Siga las instrucciones que

| aparecen en la pantalla para leer las indicaciones. 5i esta
conectado a internet puede consultar nuestra pdgina web
en la siguiente direccion: http://www.LEGO.com, para mas
‘informacion sobre cémo utilizar las marcas del grupo
LEGO.

El Mission mntiena un prﬂtucn’m patentadn

|' .(.I' .l

Que se dw-'fﬂrta_ con al CD RDH de LEGG TECHNIC 1

16

" Instalacion del software i

Introduce el disco en la unidad de CD-ROM de.t'vu ordena-
dor y sigue las instrucciones gue aparezcan en Ia pantalla

-

del mnnlr.nr ; v

Sino. tienes activada la funcion ""Autorun”, haz clit: en el
icono “Mi PC"' del escritprio de Windows, a continuacioh * .
haz clic en el icono de la unidad de CD-ROM y, por dltimo,
en el icono “Setup”.

-Linea de ayuda

Si tiene problemas con el software de LEGO leer por favor
la seccion de Localizacion de fallos.

Si esto no soluciona el prablema, penerse en contacto con
nosotros, llamando al siguiente nimero de teléfono:
Espafia:  Numero de teléfono: (21) 406 50 24
Para poder ayudarle con rapidez, rogamos tengan
preparados los siguiente datos antes de llamar:

I, La version de CD-ROM (impresa en el CD-ROM)
. La version de Windows de su ordenador
3. Detalles d¢ la tarjeta de sonido y tarjeta grifica
instaladas én su ordenador (si es posible)
4. La cantidad de RAM y el espacio libre en su
ordenador
5.  El mensaje exacto de error que apare-:e en la pantalla
(si el problema ha causado un mensaje de error)

Para faml:tamqs la labor, siéntese delante del nrdenadnr
cuando llame a la Linea de A;.ruda

-
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Willkommen in einer n‘éuen LEGO® Welt!

In diesem Artikel findest du eine LEGO? Software auf siner
CD-ROM, die du auf deinem Computer nutzen kannst.
Bevor du dich intensiver damit beschiftigst, méchten wir

» dich lber einige rechtliche Regeln fiir diese Computer-
Software informieren. :
Wie alle Produkte der LEGO Gruppe ist auch diese Soft-
ware sehr sorgfiltig mit viel Aufwand entwickelt worden.
Sie hat daher einen Wert — fiir dich und fiir uns.
Aus diesem Grund ist es rechtlich’verboten, Software zu
kopieren. Du muBt zwei Regeln beachten:

1. Regel: i

Du darfst diese Software auf deinen eigenen Computer
kopieren.Wenn du das Programm startest, wird dieses fiir
einen Teil der Software automatisch durchgefiihrt, Wenn du
dieses Programm bezahit hast oder es anderweitig legal
erhalten hast, ist diese Art der Kopie 0.k, ebenso wie eine
Backup-Kopie als Sicherungskopie, Wenn dein Computer
vernetzt ist (lokal oder mit dem Internet), diirfen andere
Nutzer keinen Zugang und keine Moglichkeit zum Kopieren
erhalten. Natirrlich diirfen andere Personen die Software

auf deinem Computer nutzen.

2. Regel: _
Wenn du das Programm anderen zur Verfigung stellst, ver-

i

verschenken oder verkaufen. In diesem Falle darfst du es
nicht mehr nutzen, auch keine Kopien, die eventuell auf
deinem Computer verblieben sind. Auch das Verleihen
oder Vermieten ist nicht zuldssig.

Zusatzlich méchten wir dich darauf Rinweisen, dafi du die
geschutzeen Warenzeichen der LEGO Gruppe nicht frei
nutzen darfst. VWarenzeichen kénnen nicht nur Warter

Produktprisentation sein. Die LEGO Gruppe betrachtet

OM. Du/

omepage im Internet
O Gruppe.
Mission enthilt ein patentiertes Ubertragungsprotokoll.

Wir wiinschen dir viel SpaB mit dieser LEGO TECHNIC
CD-ROM.

lierst du selbst das Nutzungsrecht. Du darfst das Programm

+ 4. Uber wieviel RAM und freien Speicher

 sondern auch Symbole wie Logos, Designs oder sogareine 5. Die genaue Fehlermeldung, die auf deinem
2B, den LEGO Stein als Warenzeichen, Du erkennst diese
- Warenzeichen daran, daB sie meist durch ein ® odee B G
e ; G S e eine grofe Hilfe, wenn du bei deinem Anruf an -
. deinem Computer sitzen wiirdest. it /
j Fir aktuelle Informationen besuche die "lese m ich” Datei.

Software-Installation x

Lege' die CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk Deines Com.
puters ein, und folge den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Falls Dein,CD-ROM-Laufwerk die automatische CD-Wie-
dergabe (,AutoPlay”) nicht unterstiitze, kiicke zunichst auf
das ,Arbeitsplatz”- Symbol auf Deinem Windows-Desktdp; .
dann auf ,,CD-ROM" und schlieBlich auf waetup’.

Telefonische Hilfe

‘Wenn Probleme mit dieser LEGO Sofeware auftauchen soll-

ten, lese bitte zunichst den Abschnitt *Fehlersuche” durch.

Kann das Problem dadurch nicht gelést werden, wende dich .
bitte an uns unter:

Deutschland:  Servicenummer: 0180-5000367

E-Mail: Helpdesk@LEGO.com
Osterreich:  Servicenummer: 0660 5502

E-Mail: Helpdesk@LEGO.com
Schweiz: Servicenummer: 022 700 7600 ;

E-Mail: Helpdesk{@LEGO.com

Damit wir dir méglichst schnell helfen kénnen, lege dir vor
deinem Anruf bitte folgende Informationen zurecht:

I. Die CD-ROM-Version (siehe Aufdruck auf der
CD-ROM) _ | ;
2. DieVersian von Windows, die auf deinem PC liuft
3 Einzelheiten tiber die Soundkarte und die Grgﬂug?
* karte, die in deinem Computer installiert sind.

% .-'_:3 i

Computer verfigt

. erscheint (falls das Problem eine Fehlermeldung
veruesache).) i

-
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Benvenuto in un nuuu:; mondo LEGO®

In questa confezione hai trovato un software da utilizzare
con il tuo PC. Come per ogni prodotto LEGG?, lo sviluppo
del software LEGO TECHNIC CyberMaster & stato realiz-
zato con la massima cura ed ha superato con successo tut-
ti | severi test di qualita previsti per ogni prodotto LEGO.
Prima di utilizzare il software, riteniamo necéssario infor-
marti su alcune norme di legge che riguardano l'utilizzo dei
software per i PC, che sono sintetizzate nelle due regole di
seguito riportate, alle quali dovrai sempre attenerti:

Prima regola:

Sei autorizzato a copiare il software LEGO sul tuo PC
soltanto se lo hai regolarmente acquistato o ti & stato rega-
lato. E' illegale permettere ad altri di accedere al tio soft-
ware attraverso PC collegati in rete (Es. INTERNI:T] sia
per giocarci che per effettuarne delle copie. E' invece per-
messo salvarlo sul tuo PC per utilizzarlo esclusivamente in
caso di danneggiamento o smarrimento dell'originale.

Seconda regola:

Se vendi o regalli il software € illegale continuare ad
usarlo (incluse eventuali copie). E' altresi illegale prestare
© noleggiare il software. 4

E' inoltre importante sapere che i Marchi registrati LEGO
non possono essere utilizzari liberamente.

Un piccolo simbolo ® o ™ posizionato di seguito ad un
nome, identifica il nome stesso come Marchio registrato.

Se hai necessita di avere maggiori informazioni sugli aspetti

legali relativi all'utilizzo del software, potrai trovarle sul
CD-ROM. m / : o
Se sei collegato ad Internet puoi anche visitare il nostro.

sito all'indirizzo heepilfwww.lego.cont per ultermrl infor-

‘mazioni sui prodotti del Gruppo LEGC‘-‘ e sul'suol Marchi

registrati.
e

Mission contiene un protocollo brevettato,

In caso di difficolta col software LEGO TECHNIC

L)

-

" Installazione del software i

Inserisci il CD-Rom nell'unita CD del ccmputer € segui le
istruzioni che appaiono sul monitor,

Se l'unitd CD-ROM non supporta "Autc:run" clicca
sull'icona "Risorse del computer” sul desktop di Windows,
quindi sull'icona CD-ROM e infine sull'icona “Setup”.  * © .

Help Line

CyberMaster, leggi il capitolo “Ricerca dei guasti’.

Se non riesci a risolvere il problema da solo, ti preghiamo
di contattarci al seguente numero:

Italia: Numero di telefono: 02 — 93195.333
Svizzera: MNumero di telefonor 022 — 7007474
Indirizzo e-mail: Helpdesk@LEGO.com

S

Per poterti aiutare pil rapidamente, prima di chiamarci
prepara le seguenti Enfnrmaiinni:

I. La versioné del CD-ROM (stampata sul CD-ROM
5tesso).

La versione di Windows utilizzata sul tua PC.
Il tipo di scheda audio e grafica installate sul tuo PC.
La disponibilita di RAM e di spazio libero sul disco
fisso del tuo PC.

5. Il messaggio di errore visualizzato sul monitor, se il

problema. ha generato um’ messaggiu.

Sara molm pit facs!e aiumrti sesej seduto da!-l'"'

£ '




4

Plane pﬁd i . Sottomodelli

( View 1 [ View 2. » fu_iewa B

e T s i~ i S

- 1 I I [
Exit Ispirazione Mission Creazione *Simulator  Filmati Mission_ Programmazione
di modelli . : ; C2-Plane
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Qui puoi trovare istruzioni per costruire il Plane & j suoi quattro strumenti. Puoi anche trovare istruzioni
per costruire 'ATV, ma solo se hai installata CyberMaster (Arc. 8482)
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Bienvenue dans un nnﬁueau monde LEGD®

Dans cette boite, vous trouverez un programme EDP que
‘vous pourrez utiliser avec votre ordinateur. Avant que vous
ne démarriez ce programme, nous souhaitons vous donner
» des informations sur certains éléments légaux relatifs aux
|ogiciels.
Comme pour tous les produits du Groupe LEGO?, le
 développement de ce logiciel accompagnant votre nouvelle

boite LEGO TECHNIC a été réalisé avec le plus grand soin.

|l a fallu beaucoup de temps et d'efforts pour le rendre le
plus performant possible. Il correspond aux critéres élevés
~ de qualité requis pour tous les produits du Groupe LEGO,
En d'autres termes, c’est un produit de grande valeur, et

* pour vous, et pour nous. Compte tenu de cela, et en con-
formité avec la loi, il vous est interdit de copier les logiciels
EDP. Par conséquent, vous devez observer les deux régles
Sl.lﬂl’ﬂ.l'ltﬂ'

-

Premiére régle:
Vous étes autorisé 4 copier le logiciel LEGO sur votre
propre ordinateur. Lorsque vous démarrez, une partie du
programme est automatiquement transférée dans la mé-
moire de votre appareil. Ce type de copie est admis si vous
avez achete ce logiciel, ou que vous.I'avez recu en cadeau
légalement par d'autres biais.Vous pouvez méme faire une
~ copie de ce logiciel pour la conserver en cas de perte de
Foriginal. Mais si votre ordinateur est connecté i d'autres
ordinateurs, par exemple 3 un réseau local ou a Internet,
wous n'avez pas le droit de laisser d'autres utilisateurs
accéder a ce logiciel ou le copier, Bien slr, d'autres que
Yous peuvent s'eh servir ayec votre propre ordinateur.

Deuxiame régle: v
51 vous donnez le Iogu:aei a qua{qu un dauma vous perdez j
le droit de vous en servir vous-méme. Vous pouvez I'offrir

o le revendre, mais, dans ce cas, vous ne devez plus utiliser

 la copie que vous en avez faite sur votre ordinateur. La loi
interdit égalernent de préter ou de louer les Inga-::‘ieis EDP
"_-".faus nnvezd-::-nc pas Ie droit de le faire ' i
Sachez aussi que les marques du Gmupe LEGO ne peuvent
pas étre utilisées librement. Il ne s'agit pas uniquement des

mém es présentations des produits. Ainsi, le Gmupe

LEGO considére fa brique LEGO comme une marque.

i ce n'est pas toujours !e cas. les marques se
reconnaissent souvent au signe ® ou ” qui y est accolé.
Vous trouverez des informations supplémentaires 4 propos
de la législation sur votre CD-ROM. Pour cela, suivez les
instructions figurant sur |'écran.Vous pouvez avoir accés 2
d'autres renseignements concernant le Groupe LEGO et
ses marques sur Internet par notre code

- htep:/fwww.L EGO.com.

Mission contient un protocole breveté.

Mous vous souhaitons un agréable moment avec votre

CD -ROM LEGD TECHNIC!

i

" Installation du logiciel : e

'Si vous avez des problémes avec le logiciel LEGO, nous

- prions d'avoir les informations suivantes & votre portée

e

mqrs.'Cala concerne agalement les symboles, les designs et i

Place le CD-ROM dans le lecreur CD de ton nrdmateur et
suis les instructions affichées a I ecran

Si ton lecteur CD-ROM ne prend pas en charge la funcrmn
d'Exécution automatique, clique sur l'icéne Poste de travail
de ton bureau, puis sur [licéne CD-ROM, et enf g sur e
Vicéne « Setup ».

Service d'Assistancé Téléphonique

vous conseillons de lire le paragraphe concernant la locali-
sation de panne.

Si cela ne vous aide pas 4 résoudre le probiéme veuillez
nous contacter au :

France: = Numéro de téléphone: 02 37 91 08 80
Suisse: ©  Numéro de téléphone: 022 700 7800
E-mail; Helpdesk@LEGO.com

Belglque. Numero de teléphone:
E-rnail“

03 /2318768 )
Helpdesk@LEGO.com

Pour nous permettre de vous aider rapldement, nous vous
avant de nous appeler.

La version CD ROM (imprimée sur le CD RDM}
La version de Windows qu'utilise votre PC 0

* Les deétails concernant la carte audio et I?, 2
graphique installées dans votre crdlnate
Quantité de RAM et d‘espace Elbre dIE
votre nrdlna:teur ' il -
Le texte exact du message apparamant a I’ecran

; '{su lerreur a engendre un message} ;

el

s

tns!sal[;ez vous 3 votre ardlnar.eur mnt de contacter fe i
 Service dﬁsmtance telephnmque Mercl davance e .'
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Welkom in een nieuwe LEGO® wereld

. In dit pakket vind je een computerprogramma dat je op je
. eigen computer kunt gebruiken Voordat je alles over dit
programma begint te lezen, willen we je eerst graag een
* paar dingen vertellen over de wettelijke regelingen die voor
| computerprogramma’s gelden.
. Net als met alle andere producten van de LEGO® Groep,
. Zijn we zeer zorgvuldig geweest bij de ontwikkeling van dit
' computerprogramma voor je LEGO TECHNIC set. We
hebben veel tijd en zorg besteed ém dit programma zo
- goed mogelijk te maken. Je mag dan ook verwachten dat
het volledig voldoet aan de zeer hoge kwaliteitseisen die je
gewend bent van de LEGO Groep. Met andere woorden:
- het programma is zeer waardevol - zowel voor jou als
Voor ons, §
Het is daarom wettelijk niet toegestaan om computer-
programma’s te kopiéren. In dit verband zijn de volgende
twee regels van belang. i

R

Ten eerste: ' :
Je mag het LEGO programma kopiéren naar je eigen com-
puter. Als je het programma opstart, wordt automatisch
een deel ervan gekopieerd naar je eigen computer. Als je
het programma hebt gekocht of cadeau hebt gekregen, is
deze kopie O.K. Het is ook toegestaan om een back up te
maken van het programma, zodat je het programma terug
kunt vinden als je het origineel mocht kwijtraken. Als jouw
computer in een netwerk is gekoppeld aan andere com-
puters, bijvoorbeeld via een lokaal netwerk of via Internet,
is het niet toegestaan om anderen toegang te geven tot
het programma 6f ze dit te laten kopiéren. Natuurdijlc
mogen anderen wel het programma gebruiken op jouw

eigen computer.
. Ten tweede: ; .__..
Als je het programma aan een ander (door)geeft, verlies je
' dat doet, dan mag je zelf niet langer de kopieen gebruiken.

' De wet verbiedt het lenen en verhuren van computer-

niet do

€ LEGO merken mogen niet zonder toestemming
gebruike worden. Merken zijn niet alleen woorden, maar
‘ook symbolen, ontwerpen en de presentatie van een pro-
duct. De LEGO Groep beschouwt bijvoorbeeld het LEGO
steentje als een merk. Merken en merknamen kun je over
het algemeen gemakkelijk herkennen, vanwege het feit dat
er een ” of een " bijgeplaatst wordt. :

Je kunt meer informatie over de wettelijke regelingen met
betrekking tot de CD-ROM vinden door de instructies

op je beeldscherm te volgen. Als je bent aangesloten op
Internet, kun je op onze homepage http:/www.LEGO.com
kijken voor meer informatie over het gebruik van de LEGO
“merken en merknamen.

[Mission bevat een gepatenteerd protocol.

~ We wensen je heel veel plezier met deze LEGO TECHNIC _

A :CD'EQm_. i
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zelf het recht op het gebruik ervan. e mag het programma
- natuurlijk aan anderen geven of het verkopen. Maar als je

| die je zelf eventueel nog op je computer zou hebben. |

'« hand hebt als je 'de helpdesk belt:

-

~ Verder is het natuurfijk ook han;:l:g a.is:.je_: a...-;l_'itél-‘ -:fI

. bestand,

| programma’s, dus dat mag je met dit programma ook .'

" Software-installatie ;
Leg de CD-ROM in de CD-ROM drive van de computer
en volg de aanwijzingen die op het scherm worden weerge-

‘geven, i ' -~
Als de CD-ROM geen "Autorun” ondersteunt, klik dan op
het pictogram “Deze computer” op het Windows bureali-* .

blad. Klik daarna op het CD-ROM pictogram en tenslotte
op het pictogram “Setup”, -

-Helpdesk

Heb je problemen met deze LEGO software, lees dan eerst
bovenstaand hoofdstuk ‘Fouten opsporen’ door.

Mocht je de problemen hiermee niet kunnen verhelpen,
dan kun je ons bellen. Een E-Mail sturen kan ook:

Nederland: Telefoonnummer: 076 - 571 80 08
E-Mail adres: Helpdesk@LEGO.com

. Belgie: - Telefoonnummer:  03/231.87.14
E-Mail adres: Helpdesk@|EGO.com

Matuurlijk willen 'i;i}‘ie snel en goed van dienst kunnen zijn.
Zorg er daarom‘voor dat je de volgende informatie bij de

De CD-ROM versie (staat op de CD-RC;H gedruke)

I

2. DeWindows versie die op je PC is geinstalleerd

3. Indien mogelijk: de gegevens van de geluidskaart en de
grafische kaart i i

4. ' Hoeyeel RAM en haeveel ruimte op de harde schiif is

er beschikbaar /"
5.7 De exacte foutmelding die op het beeldsct

verschijnt (indien relevant)

Lt

computer zit als je de helpdesk et/
Voor de meest recents foformatie. sie het “readme”
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Udvézliink az aj LEGD® vilagban!

Uj készletedhez CD-ROM-ot mellékeitiink, mely eqy LEGO”
* | szamitogépes programot tartalmaz. Mielott megkezdened
« hasznalatat, szeretnénk ismertetni veled néhany fmﬂos jogi
Audnivalét a software hasznalatardl.
A LEGO Csoport valamennyi termékéhez hasonidan a fenti

software-t is gondos munkaval, sok-sok raforditassal fejlesziette ki.

A software ezért nemesak szamodra, hanem a LEGO szamara is
jelentds ériékel képvisel,

A software-ek masolasat ezért jogi szabalyok tiltjak. Kérjiik soha
ne felejtkezz el az alabbi két szabaly betartasaral;
1. Szabaly:

A software-t természetesen ramasolhatod sajat szamitégépedre.

Ha elinditod a programot, a szamitogép autumaukusan atmasolja
a software Bgy részet. Ha te magad vassmﬁad a pmgramnt vagy

valamely mas modon, am legalisan jutuﬁal hozza, gy a fenti
masolat is teljesen legalis. Ugyanez vonatkozik a gép altal
keszitett biztonsagi (backup) masolatra is. Ha szamitdgeped eqy
haldzat része (helyi haldzat, vagy internat), gy gondoskodnod kell
-arr6l, hogy a halézat t8bbi hasznaldjanak ne legyen lehetosege
'LEGO programod lemésolésara. Ennel ellenére lermeészetesen
batran jatszhatnak programoddal mindazok, akiknek megengaded
hogy hasznaljak szamitogepedet.

2. Szabaly: ) /

‘Ha a fentiektdl eltéré madon mas rendelkezésére bocsatod a
programot, Ugy te magad is elveszted a hasznalat jogat. Ha
eladod, vagy elajandekozod a programot, ne felejtkezz el arrdl,

. hogy te magad mdr nem hasznalhatod t8bbet sem a CD-ROM-o, '

sem a szamitogepeden maradt masolatokat. A program
kikdlcsonzese vagy barheaﬁa_sa sem megengedett.

| Szeretnénk tovdbba felhivni a figyelmedet arra, hogy nem .

. hasznalhatod szabadon a LEGO csopart védjegyeit. Vedjegyek,
" mint brzun}rara tudod, nem csak szavak, hanem szimbglumok is~
lehetnek, igy pl. logok, hIZOn]mS formatervek, vagy a fermék
eqgyes megjelenitési formai, A LEGO csoport védjegyei kﬁze
tartozik pl. a LEGO kocka is A vediegyaket fahamsrasuk

_eg‘ﬁﬁ nyitésére Altaldban ® vagy™ jellel latiuk el. .
jogi tudnivaiokrl bovebb. informaciokat talalsz a CD- HDM—un
zeket ;  Menii-n keresztil hivhatod e a ‘képemyore.
" Ha fal!apozoct a LEGO csoport internet honlapjat
(hitp:www.LEGO.com), tovabbi tajekoztatot talalsz a LEGO

védjeqyeirdl,
A Mission szabadalmazott atviteli protokolit tartalmaz.

Jo szorakozast kivanunk a LEGO TECHNIC CD-ROM
programjavall

" Szoftver telepitése

Helyézd a CD-Romot szamitégépe CD megha;tu;aba es kdvesd a
kepernydn megjelend ulasitdsokat.

Ha a CD-ROM meghajto nem tamogat “Autorun’t, kattints a

Windows desktopon lévd “My Computer” lkonra, majd a CD-RQM
ikonra és végul a "Setup” ikonra. '

‘

Hibakeresési atmutato

"Ha problemék meriinek fel a Mobil Egység vagy a Torony
hasznalata soran, elészor feltétlendl ellendrizd oket. Az ellenGrzest
a Kolosszeum oltozéiében, a futﬂszalag 15-0s tartomanyaban,
vagy Joe mihelyében végezheted.

Ha a CyberMaster modell til messze van a Toronytdl (tehat az
addtol), tgy til gyengék az irdnyitd jelek, s ezért a modell nem
reagal rajuk. Ebben az esetben helyezd a modellt a Torony
kizelebe. A modellt 5-10 méter tavolsagbdl iranyithatod a
legoptimdlisabban, a helmsegban uralkodo vételi wszomrukmi
fuggﬁen

Ha a fent emlitett Iaﬁaményhan is problémaid vannak modelled j
" tavvezérlésevel, az antennak pozicigjanak valtoztatdsaval
javithatsz a helyzeten {lasd a 6. abrat a 8. oldalon).

Ha tovabbi mfunﬂacmravan sziikséged, olvasd el a "readme”
file-t.
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